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1. Lectura programet scolare pentru gimnaziu — disciplina

matematica. Explicarea elementelor de noutate ale
programe.

2. Manualul electronic — o provocare pentru designul
demersului didactic la clasa.

3. Spre o abordare eficientd a optionalului integrat — dialog
st evidentierea unor directii de actiune privind o directie
coerentd in utilizarea unui pachet de optionale pentru
clasele V-VIII.

@

4. Sestune de intrebart si concluzil.




Incotro?
Pentru ce pregatim elevii nostri?

* https://wwwyoutube.com/watch?v=SCGVI1tNBoe
U varianta scurta

* https://www.youtube.com/watch?v=khjY5LWF3
tg varianta lunga

= https://www.youtube.com/watch?v=cXOrbxD9
Ng viitorul locurilor de munca!!!



https://www.youtube.com/watch?v=SCGV1tNBoeU
https://www.youtube.com/watch?v=SCGV1tNBoeU
https://www.youtube.com/watch?v=khjY5LWF3tg
https://www.youtube.com/watch?v=khjY5LWF3tg
https://www.youtube.com/watch?v=cXQrbxD9_Ng
https://www.youtube.com/watch?v=cXQrbxD9_Ng
https://www.youtube.com/watch?v=cXQrbxD9_Ng
https://www.youtube.com/watch?v=cXQrbxD9_Ng
https://www.youtube.com/watch?v=khjY5LWF3tg
https://www.youtube.com/watch?v=cXQrbxD9_Ng

"Majoritatea profesorilor 1si pierd timpul prin a pune
intrebdri care urmdresc sd descopere ce nu stie un elev, in
timp ce adevdrata artd de interogatoriu este sd descoperi ceea
ce stie sau este capabil sd stie elevul" (Discutii cu Albert
Einstein, 1920).

65% dintre elevii de astazi vor ocupa locuri de muncd care
incd nu existd, “Future Proot Yourself” Report (The
Future Laboratory & Microsoft)

,, LJehnologia e un dar de la Dumnezeu. Dupa darul
vietii e probabil cel mai mare din darurile lui
Dumnezeu. E mama civilizatiilor, a artelor 1 a
stitntelor.” —Freeman Dyson, fizician.

www.kahoot.it



http://www.kahoot.it/
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Programa scolard pentru gimnaziu — disciplina

matematica

Anexca nr. 2 la OM.E.IN. nr. 3393/28.02.2017

Se doreste un act didactic calibrat perfect intre formarea §i devoltarea
competentelor cheie 5i profilul de formare a elevulni de gimnazin
astfel incat, respectandu-se principiile de constructie curriculara, sd se
asignre:

progresul Scolar,

egalitatea de sanse in educatie,

abordarea diferentiatd

obtinerea de rexultate ale evaludrilor si examenelor nationale
calitative §i optimizate ® |
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Programa scolard pentru gimnaziu — disciplina

matematica

Rolul matematicii este acela de a devolta spiritul de observatie,
gandirea independentd, deschisd $i creativa, initiativa, aprecierea
rigorii, eleganta, ordinea §i precigia necesare in arbitectura modeldri
unei situatii date, rexolvarea de probleme san a constructia unei
teorii, exersarea obi§nuinter de a recurge la modele matematice in
rexolvarea unor probleme practice §i cultivarea la elevi a spiritul de
echipd, a increderii in sine, a respectului, tolerantes, curajului de a
prezenta o opinie, a antonomier personale.




Programa scolara pentru gimnaziu — disciplina

matematica

Notle programe scolare la nivel de gimnazin — desi la nivel de
continuturi nu aduc o schimbare majord — contureazd o vigiune §i o
strategie centrate real pe nevoile educabilului, atat in terment de
prezent, cat §i a sustenabilitdtii invatarii din perspectiva traseulu:
educational si profesional ulterior

OMENCS 3590 5 apr 2016 Plan-cadru de invatamant pentru
gimnazin.pdf

Programa mate clasa V. _VIII 21 02 2017-fg.pdf

)
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Programa scolard pentru gimnaziu — disciplina
matematica

In primii doi ani de gimnazin programa recomandd evitarea
abuzulni de notatii i de abstractizare, invdtarea fiind dusa in ona
excperentiald directd sau indirectd, implicand utilizarea diferitelor
mijloace de invdtare, inclusiv a softurilor matematice.

Finalul claser V'1-a ar trebui sa aducd elevii la un nivel de intelegere
i utilizare a regulilor §i procedeelor matematice, de baza, ntile
investigdrii contextelor matematice §i aplicarea de rationamente
deductive simple utilizand tehnica exemplului $i a contraexenmplulni.
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Programa scolard pentru gimnaziu — disciplina

matematica

Dezwoltarea unei gandiri structurate, teoretizdrile, rationamentele
mai ample, se realizeazd treptat, mai accentuat in ultimii doi ani de
gimmazit, prin ingelegrea §i devoltarea competentelor de operare cu
numere reale precum §i prin aprofundarea notiunilor de geometrie §i
mdsurd, astfel ca intelegerea unor notiuni specifice altor discipline
prevdazute in planul cadru sd certifice formarea competentelor de
transfer ale matematicii in practicd i familiarizarea cu abordarea
Dpluridisciplinard a domentilor cunoas terii.
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Manualul electronic — o provocare pentru

designul demersului didactic la clasa

Manualele interactive trebuie sa reprezinte rezultatul unet
colaboriri intr-un colectiv de autori din care fac parte
profesori cu experientd, specialistt in domenitul IT,
specialisti in domeniul stiintelor educatiei si consiliert
scolari.
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Manualul electronic — o provocare pentru
designul demersului didactic la clasa

Scopul manualnlui intercativ este acela de a reprezenta suportul
prin care, in contexte formale sau non-formale, elevii 151
dezvoltd sau/si formeaza competentele specifice
disciplinei, printr-o implicare totala si printr-o abordare
specificd unei societdti bazata pe tehnologia informatiet si
comunicdrii, fiecare secventd aplicativa solicitand atentia
clevului si furnizarea de raspunsuri in baza:




B ®
Manualul electronic — o provocare pentru
designul demersului didactic la clasa

> citirii §i intelegerii notiunilor teoretice si tehnicilor
specifice rezolvarit de probleme, cuprinse in breviare
asoclate unitdtilor de invatare, atent concepute si raportate
continuu la rigoare stiintificd — corectitudine, coerenta,
acuratete si esentializare (maximum 1 pagind pentru
fiecare unitate)
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Manualul electronic — o provocare pentru
designul demersului didactic la clasa

> utilizarii §i aplicarii acestor notiuni si tehnici in secvente
interactive, structurate, fiind invitat sa experimenteze, sd
incerce, sa imagineze, sa creeze, sa completeze si sa
formuleze raspunsuri avand postbilitatea de a reveni asupra
raspunsurilor, de a le verifica si de a primi feed-back
precum si explicatii suplimentare care sd conducd la o mai
buna invitare, la cresterea motivatiei si la descoperirea
placerit pentru studiul disciplinei — gandita ca un univers
util, amuzant, surprinzator, in conexiune cu realitatea.




B ®
Manualul electronic — o provocare pentru
designul demersului didactic la clasa

—> verdficarii nivelulni de intelegere §i aplicare a conceptelor si
tehnicilor prin rezolvarea testelor asociate, acestea oferind
un feedback imediat si stimulativ, existand posibilitatea
exersaril repetate a testelor pana la formarea de deprindert
consistente de rezolvarea categoriilor de cerinte si
probleme.
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> gandirea logicd — fundament al modeldrii realitdtii, intr-o
succesiune coerentd a continuturilor

—> detinerea expertizei in domeniu — exersarea conceptelor intr-un
proces continuu si structurat st relevant, corelat cu realitatea;

—> asigurarea motivatiei intrinseci - $i cresterea ponderii acesteia in
educatia elevului in raport cu motivatia extrinseca — invitarea cu
placere si bazata pe valort si atitudini;

> stimularea creativititii — abordiri non-standard ale unor
concepte standard, imbinand optim informatia statica si cea
dinamica;

—

\)

=> interactivitatea — element fundamental al educatiei moderne; |
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—> animatia — captarea §i sustinerea atentiei prin asocierea de
suporturi vizuale bazate pe o grafica performanta, care aduc plus-
valoare in evidetierea unor concepte si tehnici specifice;

—> aplicatie — cresterea ponderii elementelor care pun elevul in
contextul de a utiliza concepte fatd de cantitatea informativa;
problematizare, esentializare si secventialitate, cu o proiectare
atentd si eficientd a itemilor asociati procesulut de (auto)evaluare;

> optimizare — posibilitatea reludrii secventelor, abordiri diferite
ale acelorasi contexte pentru facilitarea unei mai bune percepti,
intelegerii, memordrii si aplicari;

—> obiectivitate — prin asigurarea feed-back-ului imediat;

2 co—pczrz‘z'czl'bczre — elevul si profesorul sunt partenerii reali at ®

Ve WaWek W BT

LTOUCCOUIdL.



RISCURI

Manualul electronic interactive este un instrument puternic,
actual, Insda implementarea sa nu este lipsita de riscuri precum:

lipsa unet formari prealabile a cadrelor didactice privind utilizarea
eficlentd a acestor instrumente;

lipsa dotdrilor specifice utilizarii acestor instrumente;
rezumarea utilizarii tot in stilul clasic, fard interactivitate;

lipsa pilotarii instrumentulut.




Spre o abordare eficienta a optionalului integrat

Oferta nationald de curriculum la decizia scolii cuprinde programe scolare aprobate
prin ordin al ministrului educatiei. Programele gcolare promovate ca ofertd centrald
reprezinta exemple de bune practici in dezvoltarea curriculumului la decizia scolii,
relevante pentru disciplina $i pentru aria curriculara de care apariin, pentru o
abordare integrata la nivelul mai multor arii curriculare, dar si relevante social. Dintre
optionalele promovate la nivel national, pot fi mentionate:

Educatie pentru sanatate, clasele V-VI, VII-VIII;

- ,Creeaza-ti mediul!”, clasele llI-1V, V-VII;

- Educatie ecologica si de protectie a mediului, clasele V-VII;

- Lectura si abilitatile de viata, clasele V-VI, VII-VIII;

- Limba neoelena si civilizatia Greciei antice (doi ani de studiu);

- Radd&cini latine in cultura si civilizatia romaneasca (doi ani de studiu, clasele
V-VI, VII-VIII);

- Mituri si legende greco-romane, clasele V-VI;

- Expresii si proverbe latine, clasa a Vll-a;

- Cultura si traditii aromane, clasele V-VI, VII-VIII;

- Matematica si stiinte in societatea cunoasterii (un an de studiu);

- Istorie orala: Istorie traita - Istorie povestita;

- Educatie prin sah (doi ani de studiu);

- Limba si literatura maghiara pentru elevii care frecventeaza clasele cu predare

in limba romana sau traiesc in doua culturi minoritare, clasele V-VIII,




all- inclusive concept

Clasa a V-a: INVESTIGATIE SI MASURA: cunoasterea porneste de la
a te cunoaste mai bine (obiceiuri, abilitati, deprinderi, valori etc, prin
prisma masurarii si concluzionarit)

Clasa a VI-a: PROPRIA IDENTITATE DEFINITA PRIN FANIIETE:
MINORITATE, NATIUNE §I UNIUNEA EUROPEANA: caut
radicinile familiei si descopar valente noi ale propriei identititi, arbore
genealogic, integrarea valorilor familiei in cele ale grupurilor dm ce in ce
mail mati etc.

Clasa a VII-a: UNIVERSUL DE LLA MICRO LLA MACRO: universul
oricdrel cunoasteri are doud directii care trec dincolo de observabil
(direct) — micro st macro.

Clasa a VIII-a: EDUCATIE §I PROFESIUNE: invit s particip
congtient la propna devenire ca adult, alegerea imi1 apartme s1 este
motivatd prin.. @




Subiectiva

Emisfera stinga a creierului
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Noi- insemnand toti — avem raspunsuri.
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Are cineva intrebarea potrivita
rispunsului?
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