,Dacd trditi cu impresia cd educatia e scumpd, incercati ignoranta.” — (Derek Bok, presedinte, Harvard University)

A tolier
idactic

ATELIER DIDACTIC

Publicatie periodica a Casei Corpului Didactic a Municipiului Bucuresti

EDITIE NOUA
ON-LINE

ISSN 2501-1901
ISSN-L 1583-6584

Nr. 29/Februarie 2026

Bune practici in educatie. Din 1999
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Ecosistem Digital pentru invét,are Sustenabila
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

Doar cateva zile ne mai despart de incheierea

etapei de mentorat a programului de formare
EDIS-PED: Ecosistem digital pentru TInvdtare
sustenabild — Pedagogie digitald. Vom celebra

succesul proiectului alaturi de cei 1003 absolventi
certificati de Casa Corpului Didactic a Municipiului
Bucuresti, institutie partenera a Universitatii din
Bucuresti, alaturi de CCD Dambovita, CCD Prahova si
Colegiul National Pedagogic ,,Constantin Bratescu”,
din Constanta.
e Titlul »EDIS-PED:
Ecosistem digital pentru invatare sustenabila prin
fiind
finantat prin Planul National de Redresare si
Rezilienta (PNRR):

¢ Pilonul VI: Politici pentru noua generatie

complet al proiectului este

resurse si practici educationale deschise”,

e Componenta 15: Educatie

e Reforma 5: Adoptarea cadrului legislativ pentru
digitalizarea educatiei

e Investitia 8: Program de formare la locul de
munca pentru personalul didactic

e Perioada de desfasurare: aprilie 2025 — ianuarie
2026
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e Grup tinta: Personal didactic de predare din
fnvatamantul preuniversitar (Seria 1 — 20 de grupe;
Seria 2 — 12 grupe).

e Cadrul institutional si finantare: Proiectul a fost

Didactic a

in calitate de institutie

implementat de Casa Corpului
Municipiului Bucuresti,
partenera a Universitatii din Bucuresti, aldturi de
CCD Dambovita, CCD Prahova si Colegiul National
Pedagogic ,,Constantin Bratescu” din Constanta.
Acest program de formare nu i-a invatat pe
cursanti cum sa apese un buton magic, care sa
transforme o lectie plictisitoare intr-o experienta de
fnvatare captivantd, si nici nu si-a propus sa exploreze
toate instrumentele digitale care pot fi de folos in
activitatea la clasi. Tnsd, desi nu si-a propus explicit,
acest program de formare a reusit sa contribuie la
dezvoltarea unor competente mai importante in aceste
vremuri, necesare unor profesori moderni:
competentele transversale.
Prof. metodist Viviana lonescu
CCD Bucuresti
Vd invitam sd descoperiti articolul complet in paginile

revistei noastre.
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EDIS-PED: Ecosistem digital pentru invatare
sustenabila — Pedagogie digitala

O expeditie digitala de invatare creativa prin intermediul unui program de formare

Doar cateva zile ne mai despart de
incheierea etapei de mentorat a programului de
formare EDIS-PED: Ecosistem digital pentru invdtare
sustenabild — Pedagogie digitald. Vom celebra
succesul proiectului alaturi de cei 1003 absolventi
certificati de Casa Corpului Didactic a Municipiului
Bucuresti, institutie partenera a Universitatii din
Bucuresti, alaturi de CCD Dambovita, CCD Prahova si
Colegiul National Pedagogic ,,Constantin Bratescu”,
din Constanta.

n principiu, s-ar putea spune ca un curs de
pedagogie digitala este unul tehnic, in care profesorii
fnvata cum sa utilizeze diferite

participanti vor

instrumente Tn procesul didactic. Multe ore de
videoconferinta cu formatorii, si mai multe ore de
lucru si studiu individual pe platforma Moodle;
frustrare ca trebuie sa urmaresti sesiunea sincron
din autobuz, in drum spre casa dupa multe ore de
predare; presiunea rezolvarii sarcinilor in termenele
stabilite, cu creativitate si profunda responsabilitate
si eticd asupra continutului digital. Provocari si limite
depasite, in prima serie de formare si mentorat, si de
cursantilor.

partea formatorilor-mentori, si de a

Noile schimbari legislative au tulburat linistea

vacantei, au rasturnat ordinea prioritatilor

profesorilor, au mutat, la propriu, profesori cu
vechime in anumite institutii, in locuri noi. inceputul
anului scolar 2025-2026 a reprezentat si debutul
seriei a doua a programului de formare, la nici trei
saptamani de la venirea din vacanta. Aceleasi temeri
si bariere, aceleasi obiective, o noua metodologie si
totusi...

Acest program de formare nu i-a invatat pe
cursanti cum sa apese un buton magic, care sa
transforme o lectie plictisitoare intr-o experienta de
fnvatare captivanta, si nici nu si-a propus sa
exploreze toate instrumentele digitale care pot fi de

folos in activitatea la clasa.
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Tns3, desi nu si-a propus explicit, acest program de

formare a reusit sa contribuie la dezvoltarea unor

competente mai importante Tn aceste vremuri, necesare
unor profesori moderni: competentele transversale.
EDIS-PED de

provocarile

Absolventii la CCD Bucuresti au

transformat in actiune, si-au dezvoltat
rezilienta, gasind in interior energia si curajul de a
continua, de a persevera si de evolua in dezvoltarea
profesionala, in ciuda barierelor fintampinate. Putini,
foarte putini, au fost cei care s-au pierdut pe drum, atat in
prima, cat si in a doua serie. Poate ca pentru cei multi, cei
care au finalizat, programul de formare a fost ca o ancora
in furtuna schimbarilor de toate felurile din aceasta
perioada, care le-a asigurat stabilitate si sens fin
dezvoltarea carierei. Ei au transformat oboseala si stresul
incertitudinii intr-o forma activa de rezistenta prin
educatie, demonstrand ca vocatia este imuna la zgomotul
de fundal al transformarilor din sistemul de Tnvatamant.
Rezilienta nu denota un comportament pasiv, ci reprezinta

abilitatea de a te adapta la situatii realmente critice.

Eﬂﬂi 7 ;‘17 1 3 *‘?
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Managementul autonom al invatarii a fost
o alta competenta transversala pe care colegii nostri
au dezvoltat-o cu adevarat Tn programul EDIS-PED.
Acestia au descoperit cu curiozitate platforme si
instrumente digitale utile domeniilor lor de interes
didactic, chiar daca acest lucru a necesitat mult
studiu suplimentar si o exersare continua a
abilitatilor tehnice. Un exemplu remarcabil este
asumarea rolului de creator in Moodle, pentru
transformarea din resurse statice video, in RED
interactive in format H5P — o trecere impetuoasa de
la teorie la practicd. In ciutarea unor exemple de
bune practici, multi cursanti au explorat bibliotecile
cu resurse digitale. insd, neafland acolo ceea ce
aveau nevoie pentru disciplinele lor, au fost nevoiti

sa se transforme ei nsisi in creatori de modele.

Astazi vom exersa citirea notelor
in Cheia Sol, din octava |

{ prof. pubopedagogie speciald
-

Aceasta reusitd este cu atat mai valoroasa cu
cat au gasit resursele de timp necesare navigarii
printre perioadele extrem de aglomerate: de la
sesiunile urmarite la finalul programului zilnic, Tn
trafic sau abia ajunsi acas3, la presiunea inceputului
sau finalului de an scolar, totul in echilibru cu orarul
incarcat si cu viata de familie.

Procesul de transformare in creatori de
modele a adus cu sine o altd competenta
transversala importanta: etica si responsabilitatea in
spatiul digital. Pentru absolventii EDIS-PED de la

CCD Bucuresti, crearea de Resurse Educationale
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Deschise (RED) nu a insemnat doar asamblarea sau
remixarea unor continuturi digitale atractive, ci un
exercitiu profund de integritate profesionald. In aceasta
perioada in care avem cu usurinta acces la informatii,
sinteze si materiale audio-vizuale abundente, profesorii
au inteles ca fiecare resursa livrata elevului poarta
amprenta responsabilitatii lor. Acestia au navigat cu
rigurozitate prin labirintul drepturilor de autor, invatand
sa selecteze, sa citeze si sa utilizeze continut licentiat,
protejand in acelasi timp identitatea si siguranta digitala
a elevilor.
Uneori, entuziasmul si creativitatea pot
transforma o resursa RED intr-o parada digitala, in care
ne propunem sa expunem cat mai spectaculos
continuturi stiintifice abstracte, pierzand din vedere
scopul pedagogic al resursei si elevii carora le este
destinata. Participantii la programul nostru de formare,
sub atenta coordonare a formatorilor-mentori din
echipa CCD, au fost fincurajati sa caute acuratetea
stiintificd a informatiilor livrate si sa aseze siguranta
digitald a elevilor mai presus de orice. In dezvoltarea
RED-urilor si aplicarea la clasa a principiilor de pedagogie
digitala, activitatile de mentorat au oferit contextul
necesar integrarii cu discerndmant a inteligentei
artificiale, transformand-o dintr-o noutate tehnologica
intr-un asistent virtual controlat pedagogic. Rezultatul se
finale, unde

reflecta in originalitatea portofoliilor

creativitatea fiecarui profesor a fost sustinutda de
expertiza formatorilor pentru a garanta resurse etice,

sigure si inovatoare.
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Daca etica a functionat ca o busol3, creativitatea
si colaborarea au reprezentat motorul care a mentinut
viu acest ecosistem de fnvatare. Departe de a fi un proces
solitar in fata unui ecran, parcursul celor 1003 absolventi
a demonstrat c& inovatia se naste din dialog. in cele 32 de
grupe de la seriile 1 si 2 din proiectul EDIS-PED, ecranele
au fost ca niste ferestre deschise catre schimbul de bune
practici, unde profesorii au Tnvatat sa colaboreze pentru a

gasi solutii acolo unde manualele inca nu au raspunsuri.

L

\ALGORITHM |

Schimbarile din metodologia de implementare a
programelor de formare acreditate au creat contextul
pentru interevaluare si feedback colegial in cadrul
sesiunilor de evaluare finala ale grupelor din seria a doua.
Totusi, participantii nu au perceput acest moment ca pe
un examen, ci mai degraba ca pe o festivitate la care toti
cei invitati au fost desemnati invingatori, culegand laurii
reusitelor si asistand cu bucurie la manifestarea creativa a
colegilor lor. Atelierele de mentorat pe diferite teme
legate de pedagogia digitala au adus Tmpreuna cursanti
de la grupe diferite, aldaturi de mentori dedicati, care au
contribuit la crearea unei stranse comunitati educationale
in care toti membrii s-au simtit in sigurantd sa adreseze
intrebari, sa gaseasca sprijin si indrumare si sa creeze noi
relatii de colaborare.

Cu siguranta, profesorii care au finalizat EDIS-PED
la CCD Bucuresti s-au reinventat din punct de vedere
pedagogic, s-au transformat si acest fapt va influenta si
modul n care se vor duce, de acum fncolo, la catedra.
Dincolo de competentele digitale dobandite, ei poarta cu
sine o noua viziune asupra actului didactic, una care asaza
elevul si nevoile sale in centrul Tnvatarii, transformand
tehnologia intr-un instrument esential pentru incluziune
si echitate si devenind un model pentru acesta. lar noi,
echipa CCD Bucuresti, suntem entuziasmati ca am putut fi

ghizi Tn acest proces de transformare remarcabila.
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Informatii de context
Titlul formare: EDIS-PED:

Ecosistem digital pentru invatare sustenabild —

programului de

Pedagogie digitala

Scopul programului: Dezvoltarea competentelor
de pedagogie digitala ale cadrelor didactice de
predare de la toate nivelurile de finvatamant
preuniversitar.

Perioada de desfasurare: aprilie 2025 — ianuarie
2026

Grup tinta: Personal didactic de predare din
fnvatamantul preuniversitar (Seria 1 — 20 de grupe;
Seria 2 — 12 grupe).

Cadrul institutional si finantare: Proiectul a fost
implementat de Casa Corpului Didactic a
Municipiului Bucuresti, in calitate de institutie
partenera a Universitatii din Bucuresti, alaturi de
CCD Dambovita, CCD Prahova si Colegiul National
Pedagogic ,,Constantin Bratescu” din Constanta.
proiectului este ,EDIS-PED:

Ecosistem digital pentru invatare sustenabila prin

Titlul complet al

resurse si practici educationale deschise”, fiind
finantat prin Planul National de Redresare si
Rezilienta (PNRR):

Pilonul VI: Politici pentru noua generatie
Componenta 15: Educatie

Reforma 5: Adoptarea cadrului legislativ pentru
digitalizarea educatiei

Investitia 8: Program de formare la locul de

munca pentru personalul didactic

Coordonator program formare EDISPED
CCD Bucuresti

Prof. metodist Raluca-Viviana lonescu
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Cum mi-au influentat noile tehnologii

practica didactica?

Integrarea noilor tehnologii in educatie a devenit,
in ultimii ani, un element definitoriu al procesului
didactic, influentand profund atat strategiile de predare-
invatare, cat si relatia dintre profesor si elev. in
contextul schimbarilor accelerate ale societatii digitale si
al redefinirii

competentelor-cheie necesare

absolventului, profesorul este chemat sa isi regandeasca
rolul si sa isi adapteze practica didactica la noile realitati
educationale.

Articolul de fata urmareste sa evidentieze modul
in care noile tehnologii au contribuit la modernizarea
demersului educational, la dezvoltarea competentelor
elevilor si la redefinirea identitatii profesionale a
cadrului didactic.

Un prim efect major al integrdrii tehnologiei in
practica didactica este redefinirea rolului profesorului.
De la modelul traditional, centrat pe transmiterea de
informatii, am trecut treptat la rolul de facilitator al
Invatdrii, mediator si organizator de contexte
educationale semnificative. Platformele de e-learning si
resursele digitale ofera elevilor acces rapid si diversificat
lainformatie, permitandu-le sainvete in ritm propriu si sa
revina asupra continuturilor ori de cate ori este necesar.
Tn acest context, profesorul nu mai este unica sursd de
cunoastere, ci devine un ghid care structureazd
experiente de invdtare, formuleazd intrebdri relevante si
stimuleazd reflectia criticd. Aceasta schimbare a fost
evidenta in activitatile interdisciplinare realizate pe
modelul clasei inversate, unde elevii au parcurs acasa
materiale digitale, iar timpul de clasda a fost dedicat
analizei, dezbaterii si aplicarii. Observarea sistematica a

activitatii a evidentiat faptul ca aceasta abordare a

contribuit la cresterea implicarii elevilor si la
consolidarea unei relatii educationale bazate pe
colaborare si responsabilitate. Un alt impact

semnificativ al utilizarii tehnologiei in practica mea
didactica este facilitarea invdtdrii cross-curriculare si
transdisciplinare. Tehnologia ofera instrumente flexibile
care permit integrarea naturala a continuturilor din mai

multe discipline, contribuind la formarea unei viziuni
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unitare asupra cunoasterii. In proiectele realizate cu
elevii clasei a X-a, am integrat limba si literatura
romana cu psihologia, biologia, chimia si artele,
utilizand aplicatii documentare,

digitale pentru

colaborare si analiza

v

prezentare. De exemplu,
constructiei protagonistului din Povestea lui Harap-
Alb, de lon Creanga, a fost corelata cu notiuni de
psihologie (maturizare, identitate, criza existentiala,

temperamente) si  cu

Povestea lui

Harap-alb

procese biologice si E

chimice asociate
transformarii si adaptarii.
Din reflectiile consemnate
in jurnal reiese ca elevii au
perceput aceste activitati
ca fiind mai relevante si mai

apropiate de experientele

lor de viatd, iar nivelul de
motivatie si implicare a
crescut semnificativ.

in plus, aplicarea modelului clasei inversate,
sustinut de tehnologie, a avut un impact major asupra
dezvoltarii autonomiei elevilor. Accesul la materiale
digitale Tnainte de lectie i-a determinat sa fsi asume
responsabilitatea pentru propria invatare si sa fTsi
organizeze mai eficient timpul.

De asemenea, utilizarea tehnologiei in
activitatile didactice a contribuit in mod direct la
dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor, in
acord cu cerintele profilului de formare al
absolventului. Elevii au Tnvatat sa utilizeze aplicatii
digitale nu doar pentru consum de informatie, ci si
pentru creare, analiza si colaborare.

Totodata, activitatile asistate de tehnologie au
oferit contexte reale pentru discutarea aspectelor
etice legate de utilizarea inteligentei artificiale,
protectia datelor personale, verificarea surselor si

respectarea drepturilor de autor.



Atelier Didactic—CCD Bucuresti

n acelasi timp, integrarea tehnologiei a influentat
pozitiv si procesul de evaluare. Instrumentele digitale au
facilitat evaluarea formativa, feedback-ul constant si
implicarea elevilor in autoevaluare si interevaluare.
Produsele realizate in cadrul proiectelor interdisciplinare
au permis o evaluare autentica, centrata pe competente
si procese, nu doar pe rezultate finale.

Din perspectiva relatiei profesor—elev, tehnologia
a contribuit la consolidarea unui climat educational bazat
pe incredere, deschidere si colaborare. Elevii s-au simtit
mai valorizati si mai implicati atunci cand munca lor a
fost recunoscuta si prezentata in contexte digitale.

Desi impactul tehnologiei asupra practicii mele
didactice este unul preponderent pozitiv, se evidentiaza

si o serie de provocari: diferentele de acces la

Proiect de lectie
Scoala: Colegiul Nat
Bucuresti
Profesor: Briciu Nicoleta
— Disciplina de baza: Li

Discipline integrate: P

Arte Clasa: a X-a ( 26
Tipul lectiei: lectie int
prin proiect (clasa invers
Forma de organizare: luc
Locul de desfasurare:
colaborative si prezentari
Mediul online (platfor
Classroom, aplicatii digit
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tehnologie, nivelurile variate de competenta digitala
si riscul utilizarii superficiale a instrumentelor digitale.
Aceste aspecte m-au determinat sa adopt o abordare
echilibrata, in care tehnologia este utilizata selectiv,
doar atunci cand aduce valoare adaugata procesului
educational.

in concluzie, reflectdnd asupra experientelor
mele didactice asistate de tehnologie, pot afirma ca
noile tehnologii au influentat profund si pozitiv
practica mea profesionald. Ele au contribuit la
modernizarea procesului de predare-invatare, la
cresterea relevantei cunoasterii si la dezvoltarea

competentelor esentiale pentru elevii secolului XXI.

Competente specifice de

Limba si literatura roma
— Analizarea constructi
text narativ (statut
— Interpretarea parcurs
basmului cult.
— Argumentarea unui p
concepte de teorie lit
Psihologie
— Analizarea procesului
crizei identitare.
— Identificarea tempera
maturizarii psihologic
Biologie/ Chimie/ Arte
Realizarea de analogi
literare si procese
expresii artistice.
— Exprimarea creativa a
devenire.
Resurse necesare (RED-u

materiale video educa

identitate, maturizare)
— Canva — afise, colaje,
— NotebookLM — organi
— Suno.ai- instrumente
— aplicatii de mind-map
— tabl3 interactiva / vide
— fise de lucru digitale si
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A Activitatea profesorului| Activitatea elevilor Discipline / Resurse
Etapa lectiei e y ]
(sarcini de grup) Inteligente (RED-uri)
Propune un material Limba romana, Video
Captarea video scurt despre Privesc materialul, Psihologie/ educational,
atentiei transformare si formuleaza ipoteze si inteligenta verbal3, tabla
maturizare; formuleaza opinii initiale intrapersonala interactiva
intrebarea-
problema: ,De ce este
necesara o criza pentru a
deveni matur?”
Ghideaz3 analiza Lucreaza in grupe, aleg |Limba romana + Canva,
constructiei o inteligentd din Psihologie + Biologie/ NotebookLM,
protagonistului: statut sarcinile propus de Chimie/Arte toate aplicatii de

inteligentele multiple

mind-mapping
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social, catre profesor si
Constituirea  |moralsi realizeaza sarcina de Suno.ai
sensurilor psihologic proiect: — monolog
(initial-final); explica interior; —
sarcinile pe inteligente schema/diagrama
multiple (transformare); — afis
artistic; — analogii
biologice/chimice; —
joc de rol etc.
Solicita corelarea Compara drumul Psihologie, Biologie, Prezentari
Reali parcursului lui Harap-Alb  |maturizarii eroului Chimie, Arte / digitale, fise
ealizarea o oy
N cu cu: — etapele inteligenta logico- de lucru
retentieisia . . e .
transferului viata reala si cu dezvoltarii matematica,
ransferului o . . -
alte discipline psihologice; - naturalista
procese de
transformare
biologica/chimica; —
expresii artistice ale
devenirii
Propune fisa de reflectie si [Completeaza fisa: — Ce |Limba roman3,
N n . . Formular
. modereaza am inteles despre Psihologie/ . -
Reflectie . o ; digital / fisa
discutia Harap-Alb? —Ceam inteligenta sorish
inteles despre mine? intrapersonala
— Ce rol are societatea
in maturizare?
Evaluare Evalueaza produsele de Isi prezinta L Rubrica de
. . . . |Toate disciplinele/
grup folosind o rubrica; produsele; realizeaza |, ) . evaluare,
. . inteligenta <
ofera feedback autoevaluare si platforma

evaluare colegiala

interpersonala

educationala

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584
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Produse realizate in cadrul proiectului
de grup

— monolog interior / eseu scurt;

— afis sau colaj digital;

— schema de transformare (initial-
probe—final);

— harta mental3;

— prezentare interdisciplinara

(literaturd + psihologie + stiinte/

arte).

Concluzie metodologica

Integrarea sarcinilor de proiect
de grup in etapele lectiei asigura o
invatare activd, colaborativa si
diferentiata, valorificand inteligentele
multiple, interdisciplinaritatea  si
resursele educationale online, in acord
cu profilul de formare al absolventului

de liceu.

Nr. 29/Februarie 2026

Fisa de autoevaluare/interevaluare/evaluare a produselor
realizate in cadrul proiectului de grup

(mdasurarea

Nivel bun

(3

Nivel
minim

(

Interpretare Analiza Analiza Analiza
literar profunda si partial superficiald
coerenta argum
entata
Integrare Concepte Integrare Mentionare
interdisciplinara corect si partial3 vagd
relevant
integrate
Creativitate Original si Creativ, dar Putin creativ
expresiv conventional
Utilizare Instrumente Utilizare Utilizare
tehnologie adecvate acceptabila limitata
si eficiente
Coerenta Clarasi Relativ clara Dezorganizata
prezentarii argumentata

Exemple de produse realizate de catre elevi

Inteligenta Vizuala

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584

Inteligenta Logico-matematica

Inteligenta logico-matematica

Raportat la “Povestea lui Harap-Alb”
IN CHIMIE:

| > Fiul de crai (Fe) porneste ca un metal obisnuit

55,845

Fe

Iron

= X

| > Spanul (0;) il ,oxidd”, schimbandu-i identitatea (devine Harap-Alb).

Oa =%%
Je

10

> Prietenii (C) il ajutd sd se ,refacd”, exact cum carbonul reduce oxizii de fier.

6

C

Carbon
12011

> Prob.

H2

Fe

Iron

ele finale (H.) ii dau forma finald: Fiul de crai-imparat
(FeH;) — un compus nou, mai stabil, mai complet.
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ZODIILE: PESTI & SCORPION

HARAP-ALB:

‘,qﬁdl%étll diferite. Parcd ma impinge spre un drum pe care nu-l pot intrezari,

Harap-Alb este protagonistul, reprezentand fortele binelui, La inceput
neinitiat, naiv, ugor de pacallt, dar curajos, far pe parcursul calatorief sale
acesta capétd experientd, la final ajungand fmpérat, Pegtil sunt ()

conslderat] nalul, deoarece el nu JudecA sl aleg s4 vadé In flecare om o
parte bund. Sunt curajogi, decarece nu lasé suferinta & f transforme si
rman buni la suflet fn continuare, oferind iubire fard mésura, 0

0

0 SPANUL:

Spanul este antagonistul, reprezenténd fortele raului, Acesta l
pacalegte pe fiul de crai i il obliga sa- devind sclav, avind ca scop
sd-1 i locul acestula gi s3 obtind putere si statut socfal, dar la final
nu se alege cu nimic gi este pedepsit, Sorpionii ca réu-facatori nu te
dlstrug flzle,c! psihle, Incet, dar slgur. Sunt foarte bunl manipulatorl

1 gtlu cum 54 te fack s te simtl mic sl neputinclos In fata lor.

Doamne, cét de straniu e drumul pe care m-aadus soartaastaneprevézutd..

Niciodatd nu m-am simtit mai apasat ca acum, cand stau in fata unei hotarari
care imi poate schimba tot ce sunt. Ma uit in gura fanténii si ma loveste o
liniste grea, de parcd lumea intreaga s-a oprit §i asteapta doar pasul meu. Jos
& doar un intuneric gros, un gol care pare s& ma priveasca. Parcé stie ¢4 daci

intru acolo, nu voi mai fi acelasi. Simt un vant rece la ceafd, ca 0 mand [
evazutd care md impinge inainte. Dar stiu ¢d vine din mine. De parcd o parte
ascunsad amea ma indeamnd sd continui, chiar dacd acolo jos e umezeald,
piatrd alunecoasd si necunoscut. Parcé trebuie sa las ceva in urma ca sa merg
mai departe, ca si cum un capitol se inchide chiar aici, la marginea asta.

Si, férd sd vreau, imi amintesc vorbele tatei.

»Fereste-te de omul ros si, mai cu seama, de cel span.” Cine ar fi crezut ca
toemai cu el voi ajunge sa merg la drum? Atunci mi s-a pdrut doar o vorbd
batraneascd, dar acum simt cum imi strange inima, ca un semn pe care nu -

s f am priceput la timp.
De cand m-am legat de Spanul acesta, tot ce stiam s-a cldtinat. EL spune una,
sufletul meu murmurd alta, si mé trezesc prins intre doud voci care mé trag in

desi simt clar cd el cunoaste destinatia mai bine decat mine. Privirea lui rece,

i ﬂl‘)etul acela abia schitat... toate par semne cd asteaptd sd fac pasul
si ,ca si cum ar fi pregdtit sd paseasca in locul meuin luming, iareusd

rdman intr-o parte a lumil unde nu mai sunt decét incercari si técer. .

lit, sluga gére si-a pierdut
umelgy”
Vingator al raului si stapah

_eroul care neSayata ca adevarata
ndblEfe nu'se mosteneste, c1 s€ castigal
Campanie ststix

# Harap-Alb =

romana”
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Inteligenta naturalista

Nu le-am luat in seamd atunci, dar acum rasund limpede in mintea mea: Y

Inteligenta verbal-lingvistica
Creeaza un monolog interior al lui Harap-Alb, Thainte de
coborarea in fantadna care coincide cu pierderea identitatii,

devenind sluga Spanului.

Alte produse au vizat...

Inteligenta interpersonala

Defineste relatia dintre personajele:
A. Harap-Alb - Span

B. Harap-Alb — Sfanta Duminica

C. Harap-Alb—cei cinci monstri

D. Harap-Alb—impératul Rosu

E. Harap-Alb— fata impératului Rosu
Inteligenta corporal-kinestezica
Joacd o secventa din text, provocandu-i pe ceilalti sa
recunoasca.

Inteligenta muzical-ritmica

Realizeaza un produs (audio, video, prezentare) in care sa
asociezi secvente din basmul cult studiat cu instrumente
muzicale, melodii sugestive.

Prof. Nicoleta Briciu

Director CCD Bucuresti

Prof. Limba si literatura romdnd
Colegiul National ,,Aurel Vlaicu”

1"
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Resurse educationale interactive cu H5P

in peisajul educational contemporan, marcat de o
digitalizare accelerata, instrumentele care faciliteaza
interactivitatea si implicarea elevilor au devenit esentiale.
Procesul de fnvatare nu mai este un transfer pasiv de
informatie, ci o experienta dinamica, personalizata si
accesibila.

in acest context, proiectul EDIS PED: Ecosistem
Digital pentru invatare Sustenabild cu Resurse si Practici
Educationale Deschise, implementat de Universitatea din
Bucuresti in parteneriat cu CCD Bucuresti, a oferit cadrelor
didactice posibilitatea de a crea resurse educationale
captivante, utilizand tehnologia H5P (HTML5 Package).

H5P reprezintd un cadru de colaborare pentru
crearea de continut interactiv, care permite profesorului sa
transforme materiale didactice statice in experiente
imersive. Puterea acestei tehnologii nu rezida doar in
caracteristicile sale tehnice, ci mai ales in modul n care
acestea se traduc in oportunititi pedagogice concrete. in
plus, succesul H5P se datoreaza versatilitatii sale. Se pot
crea peste 50 de tipuri de resurse, fiecare adresandu-se
unui stil de Tnvatare diferit (vizual, auditiv sau kinestezic).
Tn urma finalizarii proiectului EDIS PED, a fost lansatd o
biblioteca digitala cuprinzatoare, o veritabila banca de
resurse educationale deschise. Aceasta colectie este pusa
la dispozitia intregului corp profesoral (Biblioteca RED),
avand o dubla utilitate: materialele pot fi integrate direct

in activitatea didactica la clasa sau pot servi drept sabloane

Finantat de
Uniunea European
NextGenerationEU

Platforma Bibliotecd RED

si modele de bune practici pentru elaborarea de
resurse noi.

Pentru a asigura o navigare eficienta prin volumul
de informatii, platforma a fost dotata cu un sistem
intuitiv de filtrare, facilitdand astfel identificarea
rapida a resursei specifice necesare fiecarui context
educational.

Elaborarea resurselor educationale din cadrul
proiectului s-a realizat prin integrarea tehnologiei
H5P direct in arhitectura platformei de finvatare
Moodle. Tn general, mediul predilect pentru
dezvoltarea resurselor educationale cu H5P este
reprezentat de Sistemele de Management al
invatarii  (LMS) -
Blackboard
WordPress — unde plugin-ul H5P se integreaza

precum Moodle, Canvas,

sau platforme web bazate pe

nativ, permitand profesorului sa construiasca
exercitiile direct in spatiul virtual al clasei si sa

centralizeze automat rezultatele elevilor.

HP

&

L9
- OsIC
-~
96.'1.» e)
=]
« I

Create, Share and Reuse Interactive Content
in Your Browser

» » | Planul National
de Redresare si Rezilienta

intrebari Frecvente Contact
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https://unibuc.ro/universitatea-din-bucuresti-anunta-lansarea-proiectului-edis-ped-ecosistem-digital-pentru-invatare-sustenabila-cu-resurse-si-practici-educationale-deschise/
https://unibuc.ro/universitatea-din-bucuresti-anunta-lansarea-proiectului-edis-ped-ecosistem-digital-pentru-invatare-sustenabila-cu-resurse-si-practici-educationale-deschise/
https://unibuc.ro/universitatea-din-bucuresti-anunta-lansarea-proiectului-edis-ped-ecosistem-digital-pentru-invatare-sustenabila-cu-resurse-si-practici-educationale-deschise/
https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/local/modul_frontpage/index.php#biblioteca-section
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Complementar acestei abordari institutionale,

solutiile desktop precum aplicatia Lumi Education

democratizeaza procesul creativ, oferind posibilitatea de a
edita materiale offline, direct pe calculatorul personal,
eliminand astfel dependenta de o conexiune constanta la
internet in timpul etapei de design.

Nu Tn ultimul rand, evolutia catre solutii de tip cloud
(SaaS), precum H5P.com sau Lumi Cloud, a deschis o a treia
cale, facilitand gazduirea si distribuirea rapida a continutului
prin link-uri directe, fara a necesita instalari complexe;
aceasta diversitate de medii de dezvoltare este unificata de
standardul universal al fisierului .h5p, care garanteaza

Dai

interoperabilitatea si transferul al materialelor

7

usor

didactice intre platforme, servere si dispozitive locale.

Cele mai interesante resurse educationale ce se pot
crea cu H5P sunt videoclipurile interactive. Spre deosebire
de abordarea traditionala, in care informatia video este
consumata pasiv, tehnologia H5P transforma vizionarea intr
-un proces dinamic. Prin intermediul functiei Interactive
Video, continutul este Tmbogatit cu elemente suprapuse
(itemi obiectivi si semiobiectivi, imagini, link-uri la pagini
web sau la alte resurse de tip video/audio), facilitdnd astfel

un dialog activ cu utilizatorul.

Nr. 29/Februarie 2026

Itemii integrati ntr-un videoclip ofera
elevilor feedback imediat. Acest feedback imediat
creeaza bucle de invatare, permitand elevilor sa
identifice lacunele in cunostinte si sa-si corecteze
intelegerea in timp real. Puteti urmari AICI un

exemplu de videoclip interactiv.

I ———

GEOMETRI
Vector

niela Tilica

5 Verifica valoarea de adevar a propozitiei: "Unitatea de

masura pentru greutate este kg”.

74 D)
O Adevarat (i § 1
Greutatea este o marime fizica scalara sau vectoriala?
O Fals (i)

&Y

ABCL paralelogra
Wiacion sgak

e Vet egak

A M

.x"'. -

f AC_DH

Daniela Tilica

ABCD paralelogram

én ;
A=——"">B

Vectori necoliniari

c

DA,DC
AB,BC Vectori necoliniari
AC,DB Vectori necoliniari

@ Verifica!
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in concluzie, H5P reprezintd puntea de

legatura intre tehnologia de varf si nevoile de
baza ale educatiei: curiozitatea si interactiunea.
din

participant, resursele interactive nu doar transmit

Prin transformarea elevului receptor fin
informatii, ci construiesc competente. Astfel, H5P
este un puternic aliat in procesul de modernizare
a actului educational, sprijinind invatarea activa,

reflexiva si colaborativa.

Prof. metodist Daniela Tilicd
Formator EDIS-PED
CCD Bucuresti


https://www.youtube.com/watch?v=jD-81TigxHs&list=PL2pAqsKAchCKRnzsyDygvmssA4I1Wxl5v&index=4
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»Scoala din viitor” — de la resurse digitale la practici

didactice transformatoare

o _scoala din

viitor

Implementarea programului de formare — Seria |

In contextul accelerdrii procesului de
digitalizare si al nevoii de adaptare a educatiei la
realititile secolului XXI, programul de formare

continud ,,Proiectarea si implementarea activitdtilor
de
informatiei si comunicarii — Scoala din viitor, nivel 2”
reprezintd o initiativd strategica de dezvoltare
profesionala a cadrelor didactice din invatdmantul
primar si gimnazial.

tip cross-curricular cu ajutorul tehnologiei

Programul este dezvoltat si furnizat de Casa
Corpului Didactic a Municipiului Bucuresti, 1n
parteneriat cu Fundatia Vodafone Romania, in cadrul
proiectului national ,Scoala din viitor”, parte a
initiativei paneuropene Skills Upload Jr. .

Scopul programului il constituie dezvoltarea
competentelor cadrelor didactice de a integra coerent
tehnologia in proiectarea si implementarea activitatilor
didactice cross-curriculare, in acord cu prevederile
curriculumului si cu cerintele educatiei contemporane.
Programul are o durata totald de 60 de ore, structurate
in 24 de ore de formare online sincrona si 36 de ore de
formare online asincron, cu un accent major pe
activitati practic-aplicative si pe transferul in practica
didactica.

Continuturile de formare sunt organizate in jurul
a patru parcursuri educationale digitale, fiecare cu cate
12 activitati multimedia interactive:

e Mediu si ecologie;
e Inteligenta digitala;
e Robeotica;
Pregatiti pentru viitor.
Aceste parcursuri sunt concepute ca resurse

complementare de
curricular, aliniate disciplinelor din zona STIM si

invatare, cu caracter Cross-
dezvoltate pe baza unei metodologii care urmareste
tranzitia de la ,reproducerea informatiei” la ,,crearea
cunoasterii” .
Implementarea programului — Seria I

Prima serie a programului de formare a reunit
100 de cadre didactice, dintr-un total de 300 de
profesori selectati la nivel national (din peste 2000
inscrisi), care vor fi formati in cadrul acestui demers
amplu de multiplicare a competentelor digitale si

pedagogice.

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584
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Activitatile de formare s-au desfasurat 1in
perioada noiembrie—decembrie 2025, combinand
sesiuni sincron de analizd conceptuala si metodologica,
cu activitati asincron de explorare a lectiilor digitale,
elaborarea de scenarii didactice cross-curriculare,
reflectie asupra impactului activitatilor in practica
educationala.

Profilul cursantilor participanti la
de formare
Distributia dupa mediul de provenienta
Analiza mediului de rezidenta indicad o pondere
majoritara a participantilor din mediul urban, insa 16%
dintre cursanti provin din mediul rural, din localitati
apartinand mai multor judete ale tarii. Aceasta
distributie confirma accesibilitatea programului la nivel
national si interesul cadrelor didactice din mediul rural
pentru integrarea tehnologiei 1n activitatea didactica, in
pofida  provocarilor specifice context
educational.

programul

acestul

Localitate (mediu rural) Judet

Stremt Alba
Bradulet Arges
Lumina Constanta
Valu lui Traian Constanta
Sita Buzaului Covasna
Costestii din Vale Dambovita
Tartasesti Dambovita
Slobozia Conachi Galati
Ciurea lasi
Vladeni lasi

Vidra lIfov
Petricani Neamt
Balteni olt
Marginea Suceava
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Distributia teritoriala — judete de provenienta

Cursantii provin din municipiul Bucuresti (50 de
participanti) si din 29 de judete, acoperind toate regiunile
istorice ale tarii, conferind un caracterul national
programului.
Distributia dupa functia didactica

Din punctul de vedere al functiei didactice, grupul
de formabili este echilibrat: 40 de
specializarea invdsitor-educator / invatimant primar §i

invatatori, cu

prescolar / Pedagogia invatamantului primar si prescolar,
iar 60 sunt profesori, incadrati in Tnvatamantul primar si
gimnazial.

Aceasta structura functionald sustine obiectivele
programului, care vizeaza integrarea abordarilor cross-
curriculare atat in ciclul primar, cat si in cel gimnazial.
Distributia dupa specializare
Profesorii participanti prezintd o diversitate semnificativa
a specializarilor, acoperind arii curriculare variate

Distributia  participantilor pe arii curriculare
evidentiazd o pondere dominantd a ariilor ,Limba si
comunicare” (20 participanti) si ,,Om si societate” (19),
care cumuleazd peste jumatate dintre profesorii
participanti. Acestea sunt urmate de aria ,,Matematica si
stiinte ale naturii” (9), iar ariile Tehnologii, Consiliere si
orientare, Arte si Educatie fizica si sport completeaza
profilul interdisciplinar al grupului-tintd. Aceasta
diversitate disciplinard confirma caracterul interdisciplinar
al programului si potentialul sdu de aplicare cross-
curriculara, indiferent de domeniul de predare.

Structura specializarilor reflecta, totodata, interesul crescut
pentru utilizarea tehnologiei ca instrument pedagogic
transversal, nu doar ca resursa specifica domeniului TIC.

Impact si directii de dezvoltare

Feedbackul colectat in urma implementarii primei serii
confirmd caracterul oportun si aplicativ al programului,
precum si potentialul acestuia de a sustine dezvoltarea
competentelor digitale ale cadrelor didactic, utilizarea
eficientd a lectiillor multimedia interactive la clasa,
promovarea Invatarii interdisciplinare si a gandirii critice,
redefinirea rolului profesorului ca facilitator al invatarii si
creator de contexte educationale relevante. Pentru a ilustra
perceptia  cursantilor asupra calitdtii si  utilitatii
programului de formare, sunt prezentate mai jos cateva
opinii relevante exprimate de participanti in cadrul
evaluarii finale:

”Este un program care rdspunde nevoilor actuale
din educatie §i sustine evolutia profesionald a cadrelor
didactice.”

~Multitudinea informatiilor si a instrumentelor
digitale dezbatute. Am participat la multe cursuri de
profil, dar aici chiar am aflat noutati in domeniu.”
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M judete de
provenientd a
formabililor

Distributia specializarilor - profesori participanti (n=60)

Matematica-Informatica
Chimie-Biologie
Teologie

Muzica

Educatie fizica si sport
Biologie

Geografie

Consilier scolar

Specializare

Limba franceza
Limba engleza
Istorie
Matematica
Informatica/TIC
psihologie 10

Limba romana

Numar profesori

»Mi-a placut foarte mult acest curs, mai ales
pentru faptul ca am avut foarte multe de invatat.”

»Apreciez pregatirea formatorilor, informatiile
oferite, instrumentele online, lectiile propuse si
exemplele de bune practici, precum si varietatea
continuturilor prezentate.”

»Organizare, interactivitate, profesionalism,
promptitudine.”

»Profesionalismul si implicarea formatorilor.”

Rezultatele obtinute sustin  continuarea

programului si extinderea acestuia catre celelalte serii
de cursanti, in vederea atingerii obiectivului de
formare a celor 300 de profesori la nivel national,
contribuind astfel la modernizarea practicilor
didactice si la cresterea calitatii educatiei.
Procesul de formare a fost sustinut de formatori
certificati, absolventi ai programului de formare
»3coala din viitor”, avizat de Ministerul Educatiei,
care au facilitat transferul de bune practici si

adaptarea resurselor digitale la realitatile clasei.

Responsabil program de formare
Prof. metodist Nela Niculita Burcea
CCD Bucuresti
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Concluzii in urma sustinerii cursului ,,Scoala din viitor”

Am avut onoarea si placerea de a fi formator in
cadrul cursului ,Scoala din viitor’ dedicat platformei
https://www.scoaladinviitor.ro/activita. In cadrul acestuia

am pregatit 50 de cadre didactice, majoritatea din

fnvatamantul primar. Cursul s-a bucurat de un real succes.

Cateva argumente:

« promovabilitatea de 100%;

« sarcinile de lucru si portofoliile cursantilor nu au fost
realizate in mod formal. S-a vazut faptul ca au fost
intocmite cu implicare si interes. Colegii au dat dovada
de un Tnalt profesionalism si de o experienta didactica
impresionanta;

o desi lectiile de pe platforma proiectului ,Scoala din

fost

gimnazial, am aflat faptul ca majoritatea secventelor din

viitor” au concepute pentru fnvatamantul

\ NnaLgin

& Mg e i Nt
Pasul 1:Identificarea A | b e
problemel Pasul 2: Analiza datelor de

Prin Yo Intrare

| O s
Pasul ¢ Planicares por .
secvenfl

Pasul 3: Definirea
oblectivulul Pasul 6: Optimizarea 5|

Imbundtagirea

amestecares Un bun aortm

st doar corec, o  efient

in continuare v prezint citeva opinii exprimate in
eseurile elaborate de catre colegii care au urmat acest
curs.

JIn jurnalul reflexiv, am consemnat cd utilizarea
platformelor mi-a permis sd planific lectiile intr-un mod
mult mai flexibil: fiecare unitate de invdtare include

sarcini

videoclipuri,  si active,

diferentiate si p avansa in ritm
Astfel,

ele rii

propriu. tere vizibild a

autonomiei acestora in
invatare.”
,Unul

introducerea teh

resimtite dupd
imbarea propriei
identitdti profesii e informatii” am
devenit ,facilit matica este o

profund fnsa  introducerea

tehnologica,

disciplind
platformelor digitale a dus la o repozitionare pedagogicd:
lectiile nu mai sunt centrate exclusiv pe demonstratie si
pe explorare, rezolvarea de

exercitiu individual, ci

probleme reale si colaborare.”

cadrul lectiilor mentionate au fost utile si
pentru cei mici, fiind urmarite cu interes;

« colegii care au urmat acest curs ne-au transmis
faptul ca au utilizat lectiile nu numai la orele de
diverse specialitati ci si in cadrul orelor de
dirigentie precum si a celor din “Saptamana
altfel” si “Saptamana verde”;

o urmarind prezentarile portofoliilor, atat eu cat
si colegii care au asistat la acestea, am aflat
multe informatii noi referitoare la diferite
aplicatii care ne pot ajuta Tn sustinerea

lectiilor, iar pe elevi in realizarea diverselor

proiecte date ca tema de casa.

De la Jertfa Umani la Memoria Eterni
Catstorie pe Calea Erollor din Targu Jiu

CURIOZITATI

=
&

| »
L8 8 WA AT TR TR B MR

o PUIM PLLCRS CHURE A A 1L e CORTIAR?

»,Tehnologia a devenit o parte integrantd a
practicii mele didactice, remodeldnd modul in care
planific lectiile, livrez instruirea, implic elevii, evaluez
progresul si comunic cu familiile acestora. Mai mult
decdt o simpld adoptare a instrumentelor din
necesitate, am Imbrdtisat aceste schimbdri cu un

entuziasm aut descoperirea

noilor aplicat o trdsdturd

definitorie a id ale. Acest eseu

7

traseazd parcu d si vorbire” la

revolutia  digi

b

, putem

4

afirma ca lec e cu bine in

procesul instr drul scolii n
vederea optimizarii acestuia.

Multumesc organizatorilor pentru faptul ca
mi s-a dat ocazia sa ma implic in acest frumos si
interesant proiect!

Formator, prof. Vasile Roman
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Scoala din viitor — impresii la final de formare

Am inceput aceasta activitate cu emotie, fireasca
in fata unei teme noi si complexe, cu un titlu exigent si
cu miza finald a cursului. La inceput, ideea de a inlocui
un demers educational clasic, structurat pe discipline si
pe o succesiune ,,cronologica”, cu teme transdisciplinare
parea dificila. La fel de provocator mi se parea si
exercitiul de a schita directiile spre care se indreapta
educatia in viitorul apropiat.

Dupa prima intalnire, insa, toate aceste rezerve
au trecut in plan secund. Am intalnit cursanti motivati,
dornici sa invete, unii avand deja competente reale in
zona transdisciplinaritatii. Majoritatea au demonstrat
abilitati solide de utilizare a TIC si au lucrat eficient in
echipe.

Timpul alocat activitatilor teoretice si practice a
fost generos, iar diversitatea metodelor si a tipurilor de
activitati a adunat laolalta ingredientele unui curs reusit.
Acest lucru se vede foarte bine in calitatea portofoliilor
finale realizate de cursanti.

In incheiere, doresc sd subliniez profesionalismul
si sprijinul constant primit din partea echipei de proiect.
A fost o perioadd plinG de creativitate, impliniri si
satisfactii.

Formator Marian Tache

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584 17
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Conectare

discifthelor

Oviziune unitara @ ® ®

D) Denisa Muscheci (Prezinth)

EVALUARE
SI REFLECTIE

Ce au simtit copiii?
+.Mi-a placut jocul!”
«,Planeta mea preferata
este...”

*.As vrea sa mai facem!”

VbHPreoso0e

12 | Evaluare finala_SV-CROSS2_Seria 1.Grupa 4

O 2 gy 8 9

B Derisn Muscheci (Prezinad)

ACTIVITATE
PRACTICA

Copiii creeaza:

* colaje cu nave spatiale
= desene cu planete

* propriul ,mini-univers”

Yhd o 2000 "
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Scoala din viitor — o formare care ramane

EX|Sté programe de ® [2) 155A CRISTINA (Tu, prezintl, adnotezl)  Sunetul prezentérii (=)

 Active poll

formare care se consuma

Opregte prezentarca

Ce inseamni educatie moderna pentru voi?

rapid, asemenea unei lectii

incheiate corect si exista

Educatia care se adapteaza prezentului si viitorului

Flexibilitate |nvatare Digitalizare

programe care raman, care

te obliga sa te intorci asupra

Aplicabilitate activa

propriei practici si sa-ti

Interdisciplinaritate

reformulezi convingerile.
,Scoala din viitor” a fost,
pentru mine, un astfel de

18:06 | Invitatie_Grupa 1_Serla1_5V_ CROSS2_13.11_6-8 p...

parcurs: o fintalnire reala
intre idei, oameni si sensuri.

Ca profesor de limba si literatura romang,
obisnuit sa citesc lumea ca pe un text deschis, am
recunoscut Tnca de la primele intalniri structura unei
povesti autentice: un inceput marcat de curiozitate si
nesiguranta, un drum tensionat de Tntrebari si explorari si
un final care nu inchide, ci deschide. Fascinatia pentru
acest mod de a construi formarea a pornit din intalnirea
cu Radu Jugureanu, formatorul initial al programului, a
carui viziune clara si discurs coerent au creat acel spatiu
rar in care simti ca fnvdtarea nu este impusa, ci asumata.
De acolo a inceput, pentru mine, nu doar un rol nou, ci
un proces de Tnvatare continua, in care creativitatea a
devenit un invitat constant.

Am trdit acest program mai intai din interior, ca
participant, iar entuziasmul de atunci m-a insotit firesc si
in rolul de formator. A fost dovada clara ca o formare
autentica nu se incheie odata cu ultima sesiune, ci
continua prin nevoia de a da mai departe, de a adapta si
de a construi sens, cu responsabilitate, Th propria practica
si in comunitatea din care fac parte.

»Scoala din viitor” — prima serie nu a fost, pentru
mine, o simpla succesiune de sesiuni online, ci un parcurs
care s-a construit din intalniri reale: cu idei care m-au

provocat, cu oameni care au avut curajul sa se expuna si

cu sensuri care s-au asezat treptat, din dialog s

reflectie... Pentru ca, dincolo de competente digitale s
instrumente, am fnvatat enorm de la cursanti. Am invatat
ca tehnologia devine cu adevarat valoroasa atunci cand

este filtrata prin empatie si adaptata unor contexte

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584 18

Adaptare feed platformelor emotionala
integrarea respect imediat

reciproc  conectare

colaborare Actualitate

Tehnologie

VahdiieOO00R Y

X -1

extrem de diferite: de la educatia speciald, unde
fiecare aplicatie inseamna acces si voce, pana la ciclul
primar, unde jocul si emotia sunt esentiale. Am invatat
ca nu exista ,prea simplu” sau ,,prea complex”, ci doar
potrivit sau nepotrivit pentru un anumit copil. Am
invatat ca uneori cea mai buna lectie nu este cea
spectaculoasa, ci aceea in care elevul se simte in
siguranta sa greseasca.

Ceea ce ridica acest curs mult peste
standardele obisnuite de formare este abordarea
integrata si profund umana. Literatura a intrat firesc in
dialog cu stiinta, matematica a devenit instrument de
citire a realitatii, biologia a intalnit etica si inteligenta
artificial, iar lectia a fost regandita ca experienta, nu
ca transmitere de continut. De la cursanti am invatat
ca interdisciplinaritatea nu este un artificiu
metodologic, ci o forma de onestitate intelectuala:
lumea nu este Tmpartita pe discipline, iar elevii simt
imediat cand conexiunile sunt reale.

Jurnalele reflexive pastreazd amprentele
formarii: ,Am inteles importanta colabordrii intre
discipline pentru formarea unei gdndiri integrate la
elevi. Am invdtat sd planific activitdti care leagd
continuturile intr-un mod natural si sd folosesc
tehnologia ca suport pentru invdtare activd”, noteaza
un participant. ,Abordarea cross-curriculara
transformd lectia intr-o experientd relevantd pentru

viata reald”, marturiseste altul.
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g 23 InEchipa2" - Core setermindn 12 minute

Salile sesiunii de lucru

Apel principal

2 <

oo ws\gé

LILIANA BADEA

17:11 | Invitatie_Grupa 2_Seria 1_SV-CROSS2_27.11_4-8 pm

Be

§ Simona Ridulescu (Prezints, adnoteazs)
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19:55 | Invitatie_Grupa 1_Seria 1_SV_CROSS2_13.11_6-8 pm

O O ey 8 Y

Din aceste voci am fnvatat ceva esential: curajul se
construieste prin relatie, nu prin presiune. Feedback-ul constant,
dialogul si intrebarile bine puse au transformat nesiguranta in
incredere si ideile Tn practica. Alte marturisiri intaresc aceasta
convingere: ,Cursul m-a ajutat sd inteleg cd abordarea cross-
curriculard nu este doar un «supliment» la lectia traditionald, ci
un instrument necesar pentru formarea competentelor secolului
XXI”, iar ,elevii invatd mai usor si mai motivat atunci cénd vad
legdtura dintre diferite domenii si cdnd pot aplica ceea ce invatd
in contexte reale”. Toate acestea ma determind sa cred cd
formarea devine cu adevdrat valoroasda atunci cand creeazd
contexte de sens, in care profesorii au curajul sa experimenteze,
iar elevii 1si asuma un rol activ in construirea propriului parcurs de

invatare.

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584 19
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Un rol esential in conturarea si
reusita acestui parcurs l-au avut Fundatia
CCD Bucuresti si

implementare,

Vodafone Romania,
echipa de printr-o
colaborare care a pus in centru nu doar
organizarea riguroasa, ci mai ales sensul
formarii.

Sprijinul Fundatiei Vodafone a facut
posibila o viziune educationald deschisa
catre inovatie si experiment, CCD Bucuresti
a oferit cadrul institutional necesar si
deschiderea catre abordari integrate, iar
echipa de implementare a asigurat, cu
profesionalism si discretie, continuitatea si
coerenta intregului demers. impreund, au
creat au creat acel spatiu sigur si flexibil n
care formarea a prins viata prin dialog,
reflectie si experiment, iar ideile au fost
testate, ajustate si transformate in practici
autentice de clasa.

La finalul acestei prime serii, rdman
cu convingerea ca ,Scoala din viitor” nu este
doar un ftitlu inspirat, ci o realitate posibila
atunci cand formarea este construitda pe
dialog, respect si sens. Ca profesor si

formator, raman profund recunoscator
cursantilor pentru lectiile pe care mi le-au
oferit: despre rabdarea care se construieste
in timp, despre curajul de a Tncerca din nou
si despre bucuria sincera de a face scoala
mai vie. Sunt acele Tnvatari care nu apar in
programe sau metodologii, dar care se
asazd, ca niste semne de carte, fintre

paginile profesiei si-i confera valoare.

Formator
prof. Cristina Issa
Liceul Teoretic ,,Constantin Brdncoveanu”
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Ateliere CRED. Prezentarea Ghidurilor metodologice
pentru invatamantul preuniversitar

www.https://ghiduri.educred.ro

Ghiduri metodologice
pentru invatamantul primar si gimnazial

Ghidurile metodologice reprezintd o resursd semnificativd de explicitare si exemplificare a
programelor scolare — de la cadrul conceptual, la oferirea de ilustrdri si instrumente de lucru
relevante pentru activitatea cu elevil. Ghidurile pot fi consultate in versiune tiparita si pot fi
descércate, in mod gratuit, din acest portal, urmérind niveluri de invatamant si arii curriculare

Ghiduri invatamant primar

Ghiduri invatamant gimnazial
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Ghid privind managementul curriculumului

Ghid Educatia outdoor

n © @ Viviio Aese (Prezioi. sdnotensh)

in anul scolar 2025-2026, Casa Corpului

Didactic Bucuresti a organizat Tn perioada e RRREERIC G micort pennr optimizarea

implementirii curriculumului

octombrie — decembrie atelierele CRED, dedicate ok it s Yormicee o ol ol s s Wanclogio aae}

U e . . . Reflectia asupra invitdrii poate viza relevanta i atractivitatea sarcinilor de
prezentdrii  Ghidurilor metodologice  pentru K peneu e (aporae s ek de it a xpeien peconl,
nevoile si interesele pe care le au elevii, dar §i 13 formatea de noi nevoi §i
Interese privind, de exemplu, tipul de lucruri pretuite, orientarea spre valori

invdatdmantul preuniversitar. Scopul acestor ateliere autentce ropril prcurseducaiona)
a fost de a familiariza profesorii cu ghidurile T B R S
specifice disciplinei lor si de a le prezenta =
modalitati de integrare a tehnologiilor moderne,
inclusiv a inteligentei artificiale, in activitatile
didactice.

Primul atelier a avut loc pe 22 octombrie
2025, fiind sustinut de doamna formator Alexe
Virginia si adresat cadrelor didactice din
invatamantul primar. Atelierul a oferit profesorilor
oportunitatea de a explora Ghidurile metodologice
dedicate invdtdmdntului  primar, prezentand
exemple concrete de activitati si strategii utilizate
la clasa. La acest eveniment au participat 63 de

profesori, demonstrand interesul si implicarea [t
cadrelor didactice.

Pe 4 noiembrie 2025, doamna formator
Zegrea Luminita Gabriela a sustinut atelierul
destinat cadrelor didactice de matematica din
fnvatamantul gimnazial. Evenimentul a inclus
prezentarea Ghidurilor metodologice pentru

gimnaziu, cu accent pe metode interactive si

inovative de predare, fiind prezenti 64 de profesori.

" GRS 0 LEL R

~
RPN . | (o/‘; @ e 8 &
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n © ) Vit Corr s Do, adnotenst)

De ce alfabetizare  nmesammisctestommmtin

o we anpecte ale vieth, dlevil au nevole de ghidy
|n |A7 pontry a Intelege ce reprezintd aceasta, cum
Y functioneazh g cum $3 0 welizeze responsabil bn

DEFINITIA ALFABETIZARI IN 1A prezent, mojoritate tineror interactioneaz’ deja cu A

oplorind-o g experimentind cu a atit in contexte

Atabetizares in A reprezint cunortintle tehnice, ablitstie structurate, ¢t ¢ nestructurate, in viata personald s
profesionals

durablle 5 atitudinie orentate spre itor necesare pentru 3

prospera intr-o lume influentatd de IA. Aceasta permite

clevilor <3 Interactioneze, 53 creeze cu, <A pestioneze 3 53 Cum kvotd Generotio 7 despre A
profecteze IA, sub atenta supraveghere a profesorior, | V 60% - Retele social

evaludnd in acelag! timp critic beneficile, riscurile i
implicatile etice e xcestela,
Pe misurd ce inteligenta artificiald (1A) il extinde impactul
aupes modulud n care cutden informati, comunicam s kdm

¥ aifabetizares in 1A pentru 3 497% dintre tinerk cu virste intre 1751 27 de ani
e n ._,g. w163 cu lntentie 5l a ne Intdmpind difioutdt In 3 evakus ertic A i in 3
recunouste limitirile acestela, precum capacitates

preghti pentru vitorul educatiel sl 3

1936 | Ateller CRED Prazertares Ghidurior metodolog)

0 © ) topnVeus Ovesieth sdnotensl)

S ke w08 s D s D s e s s Cam e (s See e

(] Quers

048 | Ateor CRED “Prazertares ghidurior metodolon

u © @ VROOAGA NCTARA-LLINA Overith, sdnstonsh)

1906 | Atedier CRED “Prozentares ghidhrior metodologl
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Un alt atelier important a avut loc pe 7
noiembrie 2025, sustinut de doamnele formatoare
Vint Corina Elena si Boca Alina Gabriela, pentru
cadrele didactice de Informaticd si TIC din
fnvatdmdntul gimnazial. Participantii au explorat
Ghidurile metodologice si au discutat despre utilizarea
inteligentei artificiale pentru crearea de activitati
didactice inovative. Evenimentul a fost extrem de bine
primit, cu 123 de profesori prezenti.

Atelierul sustinut de formatorii Rosca Mihaela-
Gabriela si Bogus Vasile s-a desfasurat pe 20
noiembrie 2025 si a vizat cadrele didactice care
predau Educatie Sociald si Religie, concentrandu-se pe
aplicarea programelor scolare din aria curriculara ,Om
si societate” la gimnaziu. Atelierul a evidentiat modul

in care Ghidurile metodologice pot fi integrate in

B activitatile de zi cu zi si a inclus exemple de utilizare a

inteligentei artificiale pentru a stimula creativitatea

J elevilor. La acest eveniment au participat 40 de

profesori.

Pe 4 decembrie 2025, doamnele formatoare
Daniela Tilica si Nectara Mircioaga au sustinut un
atelier pentru disciplina Educatie Tehnologicd, in
cadrul caruia au prezentat modul de utilizare al
Ghidurilor metodologice si modalitati de aplicare a
inteligentei artificiale Tn activitatile didactice, pentru a
le face mai atractive si relevante pentru elevi. La acest
atelier au participat 41 de profesori.

Atelierele CRED au demonstrat interesul
constant al cadrelor didactice pentru inovatia
pedagogica, oferindu-le instrumente concrete pentru
dezvoltarea competentelor digitale si metodologice,

esentiale in procesul educational modern.

Prof. metodist Teodora Paun-Huang
CCD Bucuresti
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Geografia la bacalaureat:

reflectii si strategii din experienta la catedra

de

geografica liceala presupune tranzitia de la accentul

Schimbarea paradigma 1n educatia
pus, in anumite contexte, pe strategii de pregatire

orientate strict spre examen, catre un parcurs
educational durabil, centrat pe formarea si dezvoltarea
competentelor specifice disciplinei, dar si a

competentelor transversale si a  atributelor
fundamentale ale unui absolvent (creativ, comunicativ,
autonom, responsabil, reflexiv etc.). Aceastd noua
orientare urmareste sa depaseasca presiunea evaluarii
standardizate, transformand Geografia intr-o disciplina
integratoare, care explica relatiile complexe dintre
naturd, societate si economie. Elevul devine co-creator
al propriei educatii (OMEC 4350/2025) si dobandeste
competente utile pentru intreaga viatd. In acest
context, examenul de bacalaureat nu mai este un scop
in sine, ci un moment care masoara gradul de utilizare
functionala a cunostintelor in contexte reale, fortand
trecerea de la simpla reproducere a informatiei la
analiza si interpretare. Alfabetizarea functionala devine
astfel  pilonul central, solicitand elevului sa
interactioneze activ cu harti, grafice si date statistice
pentru a intelege problemele fundamentale ale lumii
contemporane. Prin abandonarea instruirii bazate pe
memorare arbitrard, Geografia dezvolta o gandire
spatialda si sistemicd necesara integrdrii socio-
profesionale si continudrii studiilor Tn Tnvatamantul
superior. Un astfel de demers metodologic urmareste
sa ofere elevilor o experientda de fnvatare motivanta,
care sa le consolideze rezilienta si capacitatea de a lua
decizii informate, pregatindu-i pentru provocarile unei
societati Tn continua schimbare.

Examenul de bacalaureat la Geografie este
adesea asociat cu exercitii repetitive si memorare
accelerata. O lectura atenta a structurii probei arata
nsa ca fiecare categorie de itemi poate deveni punct de
plecare pentru activitati de Tnvatare autentice, centrate
pe competente si sustinute de resurse digitale actuale.
Astfel, pregatirea bacalaureat se

pentru poate

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584
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transforma intr-un demers educational coerent, cu

relevanta pe termen lung.

Itemi de localizare si identificare pe harta

Aceasta categorie evalueaza orientarea
spatiala, utilizarea limbajului cartografic si acuratetea
informatiei. Identificarea elementelor geografice pe
harta muta evalueaza utilizarea limbajului cartografic
prin capacitatea elevului de a decodifica simboluri, de
a opera cu relatii spatiale si de a corela toponimele cu
pozitii precise in spatiu. Acuratetea informatiei este
verificata prin corectitudinea localizarii si respectarea
raporturilor spatiale reale, nu prin simpla enuntare a
unor denumiri. Astfel, localizarea devine o abilitate
functionald, nu un exercitiu de memorare.

Activitatile de finvatare eficiente depasesc
recunoasterea pasiva si muta accentul pe constructia
activa a hartii. Elevii pot realiza harti tematice
personalizate, pot localiza elemente geografice in
raport cu repere naturale sau pot explica pozitia
relativa a unor state, orase sau unitati de relief.
de

resursele digitale trebuie

in  pregitirea itemilor localizare si
identificare pe harta,
utilizate diferentiat, in functie de rolul lor pedagogic.
de

MapChart (Make-a-Map) sau Google Earth Pro, sunt

Aplicatiile constructie cartografica, precum
adecvate pentru etapa de formare a competentei,
deoarece permit elevilor sa construiasca activ harti, sa
opereze cu relatii spatiale si sa utilizeze limbajul

cartografic in mod functional.

mapchart

Q
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Aplicatiile destinate exersarii si evaluarii
formative, precum Seterra sau instrumentele de tip
Google Forms, sprijinda consolidarea acuratetii
informatiei prin feedback imediat si identificarea
erorilor de localizare. Tn completare, aplicatiile de
gamificare, precum Kahoot sau Wordwall, sunt utile in
etapa de fixare si recapitulare, avand rol motivational
si contribuind la reducerea anxietatii asociate lucrului
cu harta muta.

Harta devine astfel instrument de gandire, nu
doar suport vizual, iar localizarea este inteleasa ca
abilitate functionala.

Metoda de

invatarea colaborativa in activitatile de localizare pe

elevului sprijin”  faciliteaza
harta muta, ajutand unii elevi sa depaseasca blocajele
si sa isi consolideze reperele spatiale. Oferirea de
indicii de orientare de catre un coleg contribuie la
cresterea increderii, la clarificarea strategiilor de lucru
si la crearea unui climat de lucru suportiv.

Activitatile de finvatare prezentate sustin
dezvoltarea autonomiei si a utilizarii informate a
limbajului cartografic, prin orientare spatialda si
operare corectd cu suporturi geografice.

Itemi de analiza comparativa
Tipuri de clima din Europa

Itemii de comparare solicita capacitatea de a

analiza structurat, pe baza unor criterii comune,

ClimateCharts.net

Home User Guide Datasets & Software License & Citation About
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evitdnd descrierea narativa. Activitatile de finvatare
trebuie sa porneasca de la grile explicite de analiza si de
la utilizarea organizatorilor grafici (tabele comparative,
diagrame Venn).

Pentru compararea climei, elevii pot lucra cu
diagrame climatice reale, extrase din platforme precum
Windy,

valori ale temperaturii medii lunare, precipitatii lunare,

Climate-Data sau ClimateCharts, analizand
vanturi frecvente, factori genetici.
Etapa 1 - Localizarea si contextualizarea spatiala

Activitatea Tncepe cu identificarea pe harta
Europei a celor doua state supuse comparatiei. Elevii
precizeaza pozitia geografica (latitudine aproximativa,
raportarea la ocean/continent, vecinatatea unor unitati
de relief majore), activand cunostintele despre factorii
genetici ai climei. Aceasta etapa asigura cadrul
explicativ al comparatiei si previne analiza mecanica a
datelor.
Etapa 2 - Colectarea datelor climatice din surse
digitale

Utilizand platforme digitale precum Windy,
Climate-Data sau ClimateCharts, elevii extrag date
reale privind temperaturile medii lunare, cantitatile
lunare de precipitatii si, acolo unde este relevant,
regimul vanturilor. Activitatea dezvolta competenta de
lucru cu surse oficiale si familiarizeaza elevii cu

reprezentarile grafice standardizate (climograme).

An application to create meteorological charts for places worldwide
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Etapa 3 — Citirea si interpretarea diagramei climatice
Elevii analizeaza separat fiecare climograma, identificand luna cu temperatura maxima si minima3,
amplitudinea termica anuala, cantitatea totala anuala a precipitatiilor si repartitia acestora pe anotimpuri.
Profesorul ghideaza lectura prin intrebari-ancorad, evitand descrierea narativa si orientand analiza spre indicatori

masurabili.

Etapa 4 — Organizarea datelor pe criterii
Oxford, England, United Kingdom

comune de a nallza 91.684N, 1.224W | Elevation: 53 m | Climate Class; Cfb | Years; 1993-2022

Datele extrase sunt sintetizate intr-o grila - oy Manth  Temp  Precip
comparativda cu criterii identice pentru | ;:r,; :: :;:
ambele spatii geografice: factori genetici, tip | ' :;r ool
de clim3, temperaturi medii anuale/vara/ ’""'\_/\/\/\/'” My | 121 s
iarna, amplitudine termica, precipitatii * o J:IH 12 st
anuale/vara/iarna, vanturi cu frecvents /\ 2:2 e | s
ridicatd, alte aspecte climatice. Aceasta . v i ; S:V 1;:3 ;;j
B Fb M A Ww dm M ma sw om M om
etapd este esentiald pentru trecerea de la Femperstrs Mean 104°C  Precipation Sum: 6623 mm Dac s
analiza la comparatie propriu-zisa. —
Etapa 5 - Formularea diferentelor si Wiseng Preciptaton Data
asemandrilor DRI oo o ssina vars
Pe baza grilei, elevii redacteazi explicit e
deosebirile si/sau asemanarile, folosind
conectori logici specifici comparatiei: ,spre
deosebire de”, ,in timp ce”, ,ambele state”. Kisinev, Moldova
Profesorul insisté asupra formulérii 47.02N, 28.87E | Elevation: 173 m | Climate Class: Cfa | Years: 1993-2022
§e] ] Month ~ Temp  Precip
simetrice a criteriilor si asupra evitarii #q rie Jan 45 73
. . : X Feb 03 304
prezentarii succesive a fiecarui stat. Mar a7 354
Etapa 6 — Explicarea cauzala a diferentelor .., Lo o | el s
observate A
Diferentele identificate sunt explicate prin | :ei fig :gj
raportare la factorii genetici ai climei | Ot 111 443
(influenta oceanicd, continentalism, curenti b | onl es
oceanici, mase de aer, relief). Elevii e e e e an B s @ e o
stabilesc relatii cauzid—efect, consolidand Temperature Mean- 11°C - Precipiiaton Sum: 554.2 mm
legatura dintre datele climatice si contextul Missing Temparature Data
geografic. Missing Pracipiation Dela
PR oo vissing e
Etapa 7 - Modelarea raspunsului de T

examen si autoevaluarea

Activitatea se finalizeaza prin redactarea
unui raspuns de tip examen, respectand
structura cerintei. Elevii compara propriul
raspuns cu un model de punctaj maxim si
identifica elementele lipsa sau formularile

neclare, realizand o autoevaluare ghidata.

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584 24
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Relieful unitatilor/subunitatilor din
Romania
utilizarea

in cazul reliefului,

profilurilor transversale, a bloc-
diagramelor si a hartilor tematice
sprijina intelegerea diferentelor de
geneza, altitudine si fragmentare.
Redactarea comparativa se

exerseaza sistematic, folosind

conectori logici standardizati.

0 20 ‘l) 60 80 100Km

Etapa 1 - Localizarea si delimitarea spatiala

Activitatea debuteaza cu localizarea pe harta fizica a
Romaniei a celor doua unitati sau subunitati de relief
analizate (de exemplu, Muntii Apuseni si Grupa Fagaras).
Elevii identifica pozitia acestora in cadrul unitatilor
majore de relief, si analizeaza raportarea la vecinatatile
principale. Aceasta etapa fixeaza cadrul spatial al analizei
si previne confuziile intre unitati apropiate.

Etapa 2 — Observarea si identificarea caracteristicilor
morfologice prin suport vizual

Elevii analizeaza fotografii, imagini satelitare si secvente
video reprezentative pentru cele doua unitati de relief.
Pot fi utilizate imagini din Google Earth, fotografii
panoramice sau videoclipuri documentare scurte.
Activitatea urmareste identificarea diferentelor vizuale
privind fragmentarea reliefului/ masivitatea, aspectul
interfluviilor, dinamica reliefului s.a., pregatind terenul
pentru analiza pe criterii stiintifice.

Etapa 3 - Stabilirea criteriilor comune de analiza
Profesorul introduce grila de comparare, comuna pentru
ambele unitati, care include: mod de formare, categorii/
tipuri de roci pe care s-a format relieful, altitudini, gradul
de fragmentare, trepte de relief, tipuri genetice de relief,
orientarea culmilor si a vailor principale, dispunerea
depresiunilor, alte aspecte specifice ale reliefului.Aceasta
etapa este esentiala pentru evitarea descrierii narative si
pentru structurarea comparatiei.

Etapa 4 — Colectarea si organizarea informatiilor

Elevii utilizeaza atlasul scolar, harti geologice simplificate,

profile transversale si resurse digitale pentru a completa

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584 25

Subdiviziuni alé reliefului Romaniei, prof. Nela Burcea

grila de analiza. Informatiile sunt notate comparativ,
in paralel, pentru ambele unitati. Profesorul insista
asupra folosirii termenilor geografici corecti si a
valorilor numerice relevante (de exemplu, altitudinea
maxima).

Etapa 5 — Compararea propriu-zisa si utilizarea
organizatorilor grafici

Pe baza grilei completate, elevii realizeaza o
diagrama Venn sau un tabel comparativ, separand
clar asemanarile de deosebiri. Activitatea dezvolta
capacitatea de abstractizare si de clasificare si
faciliteaza vizualizarea diferentelor esentiale dintre
cele doua unitati de relief. Compararea reliefului
poate fi aprofundata prin analiza diacronica a
imaginilor satelitare (suprapunerea hartilor), care
permite elevilor sa observe evolutia formelor de
relief si sa coreleze procesele geomorfologice cu
structura geologica.
reliefului poate fi finalizata

Compararea prin

realizarea unei prezentari multimedia, in care elevii
argumenteaza diferentele si asemanarile utilizand
harti, imagini si organizatori grafici. Google Docs
permite redactarea colaborativa a comparatiilor, cu
accent pe conectori logici si formulari simetrice.
Prezentarile in Canva, Padlet pot fi utilizate pentru
compararea vizuala a rezultatelor diferitelor echipe si

discutarea diferentelor identificate.




7

Atelier Didactic—CCD Bucuresti

Etapa 6 — Explicarea diferentelor prin geneza si
structura

Diferentele identificate sunt explicate prin
raportare la modul de formare si structura geologica.
Elevii stabilesc legdturi cauza—efect intre tipurile de
roci, procesele geomorfologice si formele de relief
rezultate (de exemplu, relatia dintre roci calcaroase
si relieful carstic). Aceasta etapa consolideaza
intelegerea proceselor, nu doar a formelor.
Etapa 7 — Redactarea comparativa si modelarea
raspunsului de examen

Elevii redacteaza un raspuns comparativ
structurat, utilizdnd conectori logici specifici (,in
timp ce”, ,spre deosebire de”, ,ambele unitati”).
Profesorul oferda un model de raspuns de punctaj
maxim si contraexemple de raspunsuri descriptive,
facilitand erorilor

autoevaluarea $i corectarea

frecvente. Demersul comparativ contribuie la
formarea gandirii analitice, prin utilizarea criteriilor
explicite si explicarea relatiilor dintre factori genetici
si elemente climatice, prin raportarea formelor de
relief la geneza si structura geologica.

Mentiunea privind penalizarea cu 50% pentru
descrierea separata este un element de barem oficial
si ar trebui prezentata ca atare pentru a avertiza
elevii asupra acestei rigori.

Itemi de explicatie cauzala
Acesti itemi evalueaza intelegerea relatiilor
cauzda—efect si

Activitdtile de

capacitatea de argumentare.

invatare eficiente  presupun
formularea de lanturi cauzale, pornind de la situatii
concrete: distributia resurselor, riscuri naturale,
utilizarea terenurilor sau dinamica populatiei.
Resursele digitale utile includ harti tematice
interactive, platforme climatice sau hidrologice si
studii de caz bazate pe date reale. Profesorul poate
ghida elevii prin intrebari-cheie (,Care este cauza
principala?”, ,Ce factori intervin secundar?”),
evitand raspunsurile descriptive si generalizarile. Tn
contextul baremului de evaluare actual, care acorda
punctaj partial pentru raspunsurile laconice, este
necesar ca pregatirea elevilor pentru itemul acesta
sa insiste pe redactarea unor lanturi cauzale
complete. Numirea izolata a unui factor explicativ nu
valorifica evaluata; elevii

integral competenta

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584
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trebuie sa explice mecanismul prin care factorul

actioneaza si efectul rezultat, utilizand un limbaj
geografic coerent si argumentat.
Itemi de analiza a reprezentarilor grafice si a datelor
statistice
Aceasta  categorie  dezvolta  alfabetizarea
statistica si competenta matematica aplicata. Activitatile
de finvatare pornesc de la citirea corecta a axelor si
unitatilor de masura si continuad cu realizarea de calcule
simple si formularea concluziilor argumentate numeric.
Elevii surse oficiale
(Eurostat, World Bank, INS, FAO) si le pot transforma in

grafice utilizand Google Sheets sau Excel. Transferul

pot colecta date din

informatiei din tabel Tn grafic si apoi in text explicativ
consolideaza intelegerea si reduce erorile frecvente de
interpretare.

Interpretarea datelor statistice presupune un
demers etapizat, care conduce elevul de la citirea corecta
a unui tabel sau grafic la formularea unei concluzii
argumentate numeric. Activitatile de finvatare sunt
construite progresiv, pentru a evita erorile frecvente de
interpretare si de calcul.

Etapa 1 - Identificarea tipului de suport statistic

Elevii analizeaza suportul oferit (tabel, grafic
liniar, diagrama cu bare) si identifica variabilele
reprezentate (ex. natalitate, mortalitate, populatie totala,
date climatice, evolutia debitelor). Profesorul solicita
explicit precizarea unitdtii de masurd (%o, %, mii
locuitori), prevenind confuziile intre valori absolute si
relative, frecvent intalnite la examen.

Etapa 2 - Citirea corecta a axelor si a valorilor

in cazul graficelor, elevii identificd axa X (ani,
categorii) si axa Y (valori), precum si scara utilizata.
(,Ce

reprezinta fiecare axa?”, ,Care este valoarea maxima/

Activitatea este ghidata prin Tintrebari-ancora

minima?”), 1n  concordanta cu recomandarile
metodologice privind analiza reprezentarilor grafice.
Etapa 3 — Extragerea datelor relevante

Elevii noteaza valorile necesare rezolvarii cerintei
(de exemplu, numarul nascutilor si al decedatilor pentru
calculul sporului natural). Se insistda asupra selectiei
informatiei strict relevante, evitdnd supraincarcarea
cognitiva si utilizarea unor date inutile pentru cerinta

data.
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Etapa 4 — Aplicarea formulei de calcul

Pentru itemii de tip Subiectul Il A-B, elevii
aplica formula standard:
« spor natural = natalitate — mortalitate
« bilant migratoriu = imigratie — emigratie
nu doar corectitudinea

Profesorul verifica

rezultatului numeric, ci si respectarea unitatii de
masurd, un aspect important.
Etapa 5 - Identificarea tendintei statistice
n itemii de analizd a evolutiei (Subiectul Ill D),
elevii identifica tendinta generala: crestere, scadere sau
stagnare. Activitatea este formulatd comparativ (,in
perioada X-Y valoarea a crescut/scazut”), evitand
confuzia intre valoare maxima si tendinta, una dintre
greselile posibile la examen.
Etapa 6 — Formularea concluziei argumentate numeric
Elevii redacteaza o concluzie scurtd, care
integreaza obligatoriu datele calculate sau citite (,,Sporul
natural este negativ (—3%o), ceea ce indica un declin
demografic”). Se insistd asupra corelarii rezultatului
numeric cu fenomenul geografic analizat, conform

cerintelor de evaluare functionala a cunostintelor.
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Etapa 7 - Explicarea cauzala (acolo unde este
ceruta)

Pentru itemii care solicita explicarea datelor,
elevii formuleaza una sau doua cauze posibile
(fTmbatranirea populatiei, migratia externa, scaderea

evitand generalizarile si explicatiile

v

natalitatii),
necorelate cu datele statistice prezentate.
Itemi de caracterizare geografica a unui stat
Caracterizarea unui stat membru al Uniunii
Europene sau vecin al Romaniei solicitd o analiza
integrativa, bazatda pe o structura anticipabila.
Activitatile de invatare pot fi organizate sub forma
realizarii de harti conceptuale, folosind aplicatii
precum Canva sau instrumente de tip mind map.
Elevii sunt Tncurajati sa evidentieze relatiile
dintre relief, clima, resurse si activitati economice, nu
doar sa enumere caracteristici. Prezentarea si
evaluarea colegiald a produselor realizate contribuie
la clarificarea terminologiei si la corectarea erorilor
de localizare sau interpretare. Utilizarea aplicatiei
Canva pentru harti conceptuale dezvolta atributul
creativ prin dezvoltarea de produse in forme

originale si continut digital complex.

e
<~ —

Oceanul Atlantic

—— ‘,-’ -
B -E'

Raul Loara

Sow - S
2229

Clima temperata oceanica

Aeroportul Charles de Gaulle

Marseille

= . —

Bordeaux

Sursa: infografic realizat de autor cu sprijinul inteligentei artificiale (ChatGPT, OpenAl)
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Itemi de geografie umana si economica aplicata

Acesti itemi permit conectarea continuturilor de
examen cu probleme actuale: sustenabilitate, resurse
energetice, mobilitate, dezvoltare regionala. Activitatile
de Tnvatare pot include studii de caz, dezbateri, jocuri de
rol sau mini-proiecte interdisciplinare.

Resursele digitale si informationale actuale
sprijina analiza impactului economic, social si de mediu
al unor decizii geografice, dezvoltand gandirea aplicativa
si competenta civica.

Activitatile

competentele de colaborare si comunicare, stimuland

realizate in echipda dezvolta

totodata creativitatea si asumarea responsabilitatii
individuale. Integrarea autoevaluarii contribuie direct la
formarea atributului reflexiv, prin analizarea propriului
raspuns si ajustarea strategiilor de invatare.

Concluzii

Fiecare categorie de itemi din bacalaureatul la
Geografie poate fi valorificata ca o oportunitate de
invatare profunda, daca este sustinuta de activitati bine
structurate si de resurse digitale adecvate. Pregatirea
pentru examen nu trebuie sa se limiteze la memorare, ci
sa urmareasca formarea unor competente transferabile,
esentiale pentru intelegerea lumii contemporane. in
acest mod, bacalaureatul devine nu doar o evaluare de
etapd, ci parte integrantda a unui parcurs educational
relevant pentru viata.
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Anexa: fisa de lucru

Pasii de realizare a hartii populatiei
judetelor din Romania
Pasul 1 - Colectarea datelor statistice

Elevii acceseaza site-ul INS — TEMPO Online
si selecteaza indicatorul populatia rezidentd,
corespunzator anului 2024, pentru toate judetele si
Municipiul Bucuresti. Datele sunt exportate sau
notate intr-un tabel, in care apar cel putin doua
coloane: unitatea administrativ-teritoriald si numdrul
de locuitori.
Elevii invata sa lucreze cu surse oficiale de date si sa
selecteze informatia relevanta.
Pasul 2 — Organizarea si ordonarea datelor

Datele obtinute sunt ordonate descrescator
dupa numarul de locuitori. Elevii observa diferentele
dintre judete si identifica valorile extreme (de

exemplu, Municipiul Bucuresti).

Aceasta etapa ajuta la Tintelegerea distributiei
populatiei si pregateste clasificarea pe clase de
marime.

Pasul 3 — Stabilirea claselor de marime

Pe baza valorilor din tabel, elevii stabilesc

intervale de populatie (clase de marime), de tipul:
® peste 800 mii locuitori;
© 500-800 mii locuitori;
e 400-500 mii locuitori;
® 300—-400 mii locuitori;
® 200-300 mii locuitori;
® sub 200 mii locuitori.

Elevii Tnvata cda, in cazul datelor cantitative,
gruparea pe intervale este esentialda pentru
realizarea unei harti lizibile.

Pasul 4 — Alegerea tipului de harta si a scalei
cromatice

Pentru reprezentarea populatiei, se utilizeaza
o harta in care:
® aceeasi culoare (portocaliu) este folosita pentru
toate judetele;

e intensitatea culorii creste odata cu valoarea

populatiei (mai inchis = populatie mai mare).
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Elevii aplica regula cartografica fundamentala:

valoare mare - culoare mai intensd.

Pasul 5 — Reprezentarea pe harta (MapChart)

Elevii deschid o harta a judetelor Romaniei in
aplicatia MapChart si coloreaza judetele in functie de clasa

de marime in care se incadreaza, folosind nuante

progresive de portocaliu. Municipiul

reprezentat cu cea mai inchisa nuanta, fiind unitatea cu

cea mai mare populatie, dar ramane in aceeasi scara

cromatica.
Pasul 6 — Realizarea legendei

Elevii construiesc legenda hartii, in care apar:
etoate clasele de marime;

enuantele de culoare corespunzatoare;

Bucuresti este

eintervalele numerice clare (exprimate in mii de locuitori).

Legenda trebuie sa fie ordonata logic, de la valori

mari la valori mici.

Populatia judetelor din’ N
Romania - [
reprezentare pe clase
de marime (2024) Y o)

B peste 800 mii L
M 500-800 mii :
B 400-500 mii
B 300-400 mii
[71 200-300 mii

150-200 mii

Pe langa MapChart, elevii pot utiliza mai
multe aplicatii digitale gratuite, adecvate scopurilor
educationale, pentru realizarea hartilor tematice si
analiza datelor geografice. Flourish si Datawrapper
permit crearea de harti pe baza unor tabele de date,
oferind reprezentari vizuale clare, usor de integrat in
prezentari, fiind utile mai ales pentru interpretarea
statistica.

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584
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Pasul 7 — Formularea titlului
Harta primeste un titlu clar si complet, de tipul:
,Populatia judetelor din Romania (grupata pe clase
de marime)”.
Pasul 8 — Interpretarea hartii

Pe baza hartii realizate, elevii formuleaza
observatii si concluzii, de exemplu:
e identifica judetele cu populatie foarte mare sau
foarte mica;
e observa diferente regionale;
e explica de ce anumite judete se disting prin valori
ridicate (factori economici, urbani, istorici).

Aceasta etapa transforma harta dintr-un
intr-un instrument de analiza

produs vizual

geografica.

Creoted with mapchort.net

ArcGIS Online poate fi folosit direct in browser,

fard instalare, si ofera o introducere accesibila in lucrul cu

harti GIS. Aceste instrumente, cu grade diferite de

complexitate, permit adaptarea activitatilor de invatare la

nivelul elevilor si la obiectivele didactice urmarite.

29

Prof. metodist Nela Niculita Burcea
CCD Bucuresti
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Profesorul, designer al invatarii

Autonomie si creativitate didacticd in realizarea resurselor digitale educationale (RED)

Educatia contemporana se confruntd cu o
transformare accelerata determinata de digitalizarea
societatii si de evolutia rapida a mediilor tehnologice.
in acest context, autonomia profesorului, in
proiectarea si utilizarea resurselor digitale, devine o
conditie fundamentalda pentru asigurarea relevantei
invatare.

procesului de Tarile cu performante

educationale remarcabile — Finlanda, Estonia,
Singapore, Coreea de Sud — au inteles faptul ca
tehnologia nu poate functiona eficient decat atunci
cand este integrata deliberat Tn procesul didactic, pe
baza unor principii pedagogice clare. Profesorii sunt
formati ca designeri ai invatarii, capabili sa selecteze,
sa adapteze si sa creeze resurse digitale Tn acord cu
obiectivele curriculare si cu profilul real al elevilor lor.
De aceea, autonomia didactica este tratata, in aceste
sisteme, ca un element strategic, sustinut
institutional si profesional.

in statele nordice, de exemplu, resursele
educationale digitale sunt privite ca instrumente de
explorare cognitiva si culturald. Ele nu sunt preluate
mecanic din platforme comerciale, ci sunt construite
in mod creativ pentru a permite elevilor sa formuleze
ipoteze, sa confrunte idei si sa integreze cunostinte
provenite din surse multiple. n Estonia, digitalizarea
scolilor a fost gandita ca parte a unei reforme ample
a curriculumului, ceea ce a condus la crearea unui
cadru in care profesorul are libertatea de a
experimenta si de a proiecta situatii autentice de
fnvatare. Singapore, prin modelul sdu de formare
continua bazata pe inovatie, stimuleaza cadrele
didactice sa dezvolte resurse digitale originale, sa
creeze scenarii de invatare bazate pe problematizare
si colaborare, sa valorifice tehnologia ca mediu de
stimulare a gandirii reflexive si a creativitatii.

Integrarea autonoma a resurselor digitale are
un impact direct asupra gradului de insertie

profesionala a absolventilor.
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Competentele digitale, capacitatea de analiza

multimodala, adaptabilitatea si creativitatea sunt
elemente  esentiale ale  profilului  angajatului
contemporan. De aceea, sistemele performante

construiesc, Tnca din scoald, contexte de invatare care sa

stimuleze formarea acestor competente. Elevii sunt

obisnuiti sa navigheze fintre forme diverse de

reprezentare — text, imagine, sunet, animatie —, sa
identifice semnificatii, sa proceseze informatia critic si sa
formuleze argumente solide in medii digitale.

in Romania, digitalizarea educatiei s-a intensificat
in ultimii ani, iar rolul profesorului in proiectarea
resurselor digitale devine din ce in ce mai important. La
disciplina Limba si literatura romana, tehnologia poate
transforma radical modul

de predare, permitand

elaborarea unor materiale multimodale, interactive,
accesibile si adaptabile. Resursele digitale pot fi folosite
pentru prezentarea unor concepte literare, pentru
analiza comparata a textelor, pentru explorarea relatiei
dintre contextul cultural si opera literarda sau pentru
realizarea unor activitati colaborative. Creativitatea
didactica joaca un rol esential in modul in care aceste

resurse sunt construite si integrate

Sursa: https://www.edumi.ro/eveniment/profesor-creativ/

30



7

Atelier Didactic—CCD Bucuresti

Un exemplu complex il constituie utilizarea hartilor
conceptuale digitale Th analiza romanului ,,Enigma Otiliei”.
Prin intermediul aplicatiilor MindMeister sau Coggle,
elevii pot realiza reprezentari vizuale ale relatiilor dintre
personaje, ale temelor centrale, ale motivelor recurente si
ale elementelor de compozitie ale romanului realist.
Acest tip de resursa digitald faciliteaza atat intelegerea
logica a textului, cat si formularea unui discurs
interpretativ coerent. Elevii sunt pusi Tn situatia de a
selecta informatii relevante, de a organiza idei si de a
explica in mod justificat legdturile dintre elementele
textuale.

Activitatile dezvoltate in platforme precum Canva si
Genially permit realizarea unor afise literare, sinteze
vizuale, prezentari interactive sau infografice. De
exemplu, analiza modernismului poate fi insotita de
resurse care ilustreaza vizual caracteristicile estetice,
temele recurente, relatia cu epoca, diferentele fata de
alte curente literare. Elevii pot crea ei insisi astfel de
contribuie la  dezvoltarea

materiale, ceea ce

competentelor de exprimare vizuald, la fntelegerea
contextului literar si la exersarea creativitatii.

Micro-prelegerile video constituie un alt tip de
resursa digitald relevanta. Profesorul poate crea scurte
materiale audio-vizuale in care explica particularitatile
structurale ale poeziei moderne, elementele simbolice ale
unui poem, constructia eului liric sau rolul imaginilor
artistice. Aceste resurse pot fi integrate in Google
Classroom sau Edpuzzle si pot include fintrebari de
reflectie, exercitii de analiza sau activitati de
autoevaluare. Elevii au posibilitatea de a reveni asupra
continutului, de a-si corecta erorile si de a internaliza
progresiv conceptele literare.

Exercitiile digitale personalizate,
Wordwall

notiunilor esentiale intr-un mod dinamic si atractiv.

realizate prin

sau LearningApps, permit consolidarea
Identificarea figurilor de stil, recunoasterea motivelor
literare, ordonarea logicda a secventelor narative sau
analiza comparata a doua texte pot fi integrate in aceste
platforme. Profesorul fisi poate adapta activitatile la
ritmurile diferite de invatare ale elevilor, la nivelul clasei si
la obiectivele specifice ale lectiei.

Un domeniu emergent 1l reprezinta utilizarea

inteligentei  artificiale Tn  proiectarea  resurselor
educationale. Al poate genera variante multiple ale unui
text explicativ, poate produce ghiduri de lectura
diferentiate, poate crea interpretari alternative ale unui

poem sau poate oferi elevilor exemple suplimentare care
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sa le clarifice modul de analiza. Elevii pot compara

interpretarile  generate digital cu propriile

interpretari, pot identifica diferente si pot formula
argumente solide pentru sustinerea unei perspective

personale.

Integrarea tuturor acestor resurse digitale in
cadrul disciplinei Limba si literatura romana produce
implicatii curriculare importante. Resursele digitale
sustin dezvoltarea competentelor prevazute in
programele scolare, in special a celor privind

receptarea, interpretarea, argumentarea  si
exprimarea in formate variate. Ele permit evaluarea
formativa continua, asigura o finvatare interactiva,
stimuleaza gandirea critica si creativa si contribuie la
formarea unui profil al absolventului capabil sa
functioneze intr-un mediu digital complex.

Autonomia profesorului in crearea resurselor
digitale este esentiala pentru modernizarea
educatiei. Profesorul devine nu doar un mediator al
cunoasterii, ci un arhitect al Tnvatarii, capabil sa
proiecteze contexte educationale relevante si
adaptate nevoilor elevilor. Creativitatea didactica
asigurd coerenta, calitatea si pertinenta resurselor
digitale, oferind elevilor un cadru de fnvatare
autentic, ancorat in realitatea culturald si literara
contemporana.

in concluzie, resursele digitale reprezinta
instrumente de transformare profunda a predarii
limbii si literaturii romane. Autonomia profesorului
didactica

indispensabile pentru valorificarea lor la un nivel

si creativitatea sunt elemente
avansat. Ele contribuie la dezvoltarea unui proces
educational modern, flexibil, incluziv si orientat catre
formarea competentelor necesare elevilor intr-o

societate digitalizata si interconectata.

Prof. dr. Teodora Bentz
Colegiul National ,I. L. Caragiale”, Bucuresti
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Dimensiuni pedagogice ale autonomiei si creativitatii

profesorilor in crearea resurselor RED

Resurse

Educationale
Deschise

m

Profesorul contemporan este nu doar transmitator
de continut, ci designer al experientei de finvatare
(Mishra & Koehler, 2006),

tehnologia Tn mod flexibil si reflexiv in procesul de

capabil sa integreze
predare.

Resursele digitale educationale (RED) au devenit
instrumente necesare pentru sustinerea invatarii active,
personalizate si colaborative. Integrarea resurselor
digitale educationale (RED) in procesul de predare-
invatare presupune capacitatea profesorilor de a
actiona autonom si creativ intr-un context educational
aflat in continud schimbare (European Commission,
2020).

Autonomia didactica desemneaza libertatea
profesionala a cadrului didactic de a selecta, adapta si
crea resurse pentru a raspunde nevoilor elevilor (OECD,
2019).

Creativitatea didacticd nu se reduce doar la
introducerea tehnologiei, ci implica o transformare a
modului Tn care profesorul proiecteaza experiente de
invatare.
didactica

competente esentiale pentru dezvoltarea resurselor

Autonomia si  creativitatea sunt

~

digitale educationale 1in societatea cunoasterii.
Profesorii autonomi si creativi pot proiecta resurse
personalizate, inovative si incluzive, contribuind la
dezvoltarea competentelor necesare invatarii pe tot
parcursul vietii.

Dezvoltarea autonomiei si creativitatii didactice
necesita:
- formare continua in design instructional;

- ateliere de creatie digital3;

- proiecte colaborative pentru dezvoltarea RED;
- reflectie profesionala si analiza de impact.
ntr-un context educational in schimbare continu3,
proiectarea de resurse RED reprezintd o oportunitate
strategica de consolidare a calitatii actului didactic.
Crearea resurselor educationale digitale reprezinta un
proces complex care imbina autonomia didactica,
rigoarea metodologica si creativitatea pedagogica. O
resursa RED nu este o lectia in sine, ci este parte a unui
scenariu didactic.

Integrarea resurselor educationale digitale (RED)
in procesul de predare-invatare necesita o abordare
sistematica, fundamentata pe principii de design
instructional si pe cadre conceptuale internationale,
precum DigCompEdu (Redecker, 2017), UDL (CAST,
2018) si modelul ADDIE (Gagné et al., 2005).

Resursa RED poate fi integrata in:
= activitatea introductiva,

= momentul de predare,

- aplicatii practice,

- consolidare,

- evaluare formativa.

Conform lui Wiggins & McTighe (2005), resursa
trebuie sa serveasca ,intelegerii profunde”, nu doar
prezentarii. Profesorul poate contribui la comunitati de
practica educationala prin resursele RED prin:

- incdrcarea acestora pe platforme educationale;

- partajarea in grupuri profesionale;

- colaborarea cu alti profesori pentru versiuni
extinse.

Crearea unei resurse digitale eficiente implica o
de

creativitatea

succesiune pasi care Tmbina rigurozitatea

pedagogica, didactica si evaluarea
permanenta a impactului asupra invatarii.
Etape pentru crearea
resurselor educationale digitale (RED):

1. Analiza nevoilor educationale prin:

a. Identificarea obiectivelor curriculare Si
competentelor vizate.
b. Analiza profilului elevilor: varstd, nivel de

cunostinte, competente digitale, stiluri de Tnvatare.

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584

32




7

Atelier Didactic—CCD Bucuresti

Nr. 29/Februarie 2026

2. Definirea obiectivelor de invatare: obiectivele trebuie
formulate clar, masurabil si orientate spre competente
(ex. Taxonomia lui Bloom)
3. Alegerea tipului de RED si a instrumentelor digitale
4. Proiectarea structurii resursei:
a. introducerea si motivatia;
b. prezentarea continutului in secvente logice;
C. activitati interactive;
d. momente de feedback si reflectie;
e. sarcini de invatare diferentiate.
5. Crearea efectiva a resursei
a. selectarea elementelor vizuale si multimedia;
b. folosirea culorilor si contrastelor pentru
accesibilitate;
prezentarea concisa a informatiilor;
d. introducerea de animatii moderate (nu
excesive);
e. includerea unor sarcini de reflectie sau
explorare.
6. Integrarea interactivitatii:
a. TIntrebari cu raspuns imediat;
ramificatii (ce se intampla daca...?);
exercitii drag-and-drop;

simulari;

© oo o

scenarii cu decizii;
f.  micro-quiz-uri.
7. Verificarea si testarea resursei
a. Testare pedagogica:
i. esteclara?
ii. atinge obiectivele?
iii. este potrivita pentru nivelul elevilor?
b. Testare tehnica:
i. functioneaza pe laptop/tabletd/telefon?
ii. sunt elementele vizuale lizibile?
iii. exista erori tehnice sau de navigare?
8. Evaluarea impactului si ajustarea resursei prin
a. feedback de la elevi;
b. analitice de invdtare (de exemplu, Edpuzzle
sau Quizziz statistical results);
performanta la sarcini;

d. observatia profesorului.

Reguli de buna practica in realizarea
unei resurse RED:
un mesaj pe diapozitiv sau ecran;
evitarea supraincarcarii cognitive;

utilizarea storytelling-ului digital pentru claritate.

U s U d

testati resursa pe un grup mic de elevi sau colegi.

Practici autonome si creative in realizarea RED

= videouri interactive integrate in H5P sau
Edpuzzle;

= prezentari digitale prin Canva, Google Slides,
Gemini;

= lectii interactive in Livresq, H5P, Genially,
Nearpod;

= simulari digitale in PhET, Tinkercad sau Scratch,
Algodoo, GeoGebra;

= platforme de invatare gamificata precum Kahoot,
Wayground, Genially, Learning Apps, Wordall,
Classcraft, Minecraft Education, Coolmath4kids,
Arcademics;

= proiecte digitale colaborative in Padlet, Google
Workspace, Microsoft Teams, Book Creator,
Canva for Education;

= harti conceptuale si,harti conceptuale digitale in
Miro, Lucidchart, MindMeister, Coggle;

= jurnale digitale,

= podcasturi educationale;

= manuale digitale sau microlearning (BookCreator,
Nearpod).
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Diseminarea ca mecanism al creativitatii
didactice in realizarea de resurse RED

Tn contextul dezvoltirii resurselor educationale
digitale (RED), diseminarea lor permite valorificarea
experientelor individuale ale profesorilor, schimbul de
resurse si bune practici si consolidarea unei comunitati
de invatare profesionale.

Diseminarea profesionald reprezinta un element
structural al procesului de creare si implementare a
resurselor educationale digitale. Ea favorizeaza
colaborarea, creativitatea, reflectia critica si dezvoltarea
didactice.

resursele si

continua a competentelor Atunci cand

profesorii fisi Tmpartasesc experientele,

intreaga comunitate educationala beneficiaza, iar
procesul de inovare pedagogica devine sustenabil si
scalabil.

Diseminarea profesionald are ca principal obiectiv
impartasirea experientelor, resurselor si strategiilor
invatarea colegialda si
Fullan (2013),

»Sschimbarea pedagogica durabild” apare atunci cand

didactice pentru a facilita
imbunatatirea continua. Conform lui
profesorii lucreaza impreund, isi reflectda practica si
RED

resursele, sa

v

construiesc cunoastere comuna. Diseminarea

permite profesorilor sa fisi prezinte
primeascd feedback si sa contribuie la un ecosistem
educational digital dinamic.

Diseminarea poate fimbraca forme multiple,
adaptate la nevoile comunitdtii profesionale, la nivel
local, national sau international.

Forme si medii de diseminare a resurselor digitale:
1. Comunitati profesionale de invatare: Platformele

colaborative Google Workspace, Microsoft Teams,
grupurile de formare, faciliteaza
de

comunitati consolideaza identitatea profesionala si

eTwinning,

schimbul resurse fintre profesori. Aceste

sprijina inovarea colectiva.

2. Retele si platforme digitale educationale: biblioteci
digitale: Educred, Livresq, Edis Ped, OER
Commons, MERLOT.

3. Conferinte, workshop-uri, sesiuni de formare,

atelierele metodice si sesiuni de mentorat didactic.

4. Publicatii profesionale in reviste de specialitate,
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. Resurse

Educationale
Deschise
~—————ee

studii
practice publicate in reviste educationale care

articolele metodice, de caz, ghiduri

contribuie la  vizibilitatea si  validarea
profesionala a profesorului.
5. Spatii de diseminare digitald informala, canale

YouTube educationale, dedicate in

pagini
retelele sociale, bloguri profesionale si site-uri
personale.

Diseminarea profesionalda are multiple valente

academice, metodologice si sociale:

1. Consolidarea  competentelor  profesionale:
profesorii care isi prezinta public resursele fsi
dezvolta capacitatile de reflectie, argumentare
pedagogica si design educational.

2. Imbunétstirea calititii RED.

3. Dezvoltarea culturii organizationale: scolile care
valorizeaza diseminarea promoveaza o cultura a
inovatiei si a invatarii continue.

4. Cresterea

vizibilitatii si a  recunoasterii

profesionale:  participarea la  conferinte,
publicarea de articole si partajarea resurselor
contribuie la identitatea profesionala si la
dezvoltarea unei cariere bazate pe contributii
pedagogice.

Fiecare profesor poate alege modele de
diseminare adecvate obiectivelor sale profesionale,
de

organizationale. Diseminarea contribuie la cresterea

nivelului competentd digitala si  culturii

calitatii  procesului  educational, la cooperare
profesionala si la consolidarea unei culturi a inovarii in
domeniul educatiei.
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Integrarea resurselor educationale deschise
in continuumul predare—invatare—evaluare

Atelier Didactic—CCD Bucuresti

Transformarile generate de digitalizare fn
educatie impun o regandire a demersului didactic,
centrat pe flexibilitate, acces deschis la cunoastere si
dezvoltarea competentelor-cheie ale elevilor. in acest
(RED)

reprezinta un instrument esential pentru sustinerea unui

context, resursele educationale deschise

proces educational modern, relevant.

Ordinul Ministrului Educatiei nr. 6731/28.11.2023,

privind profilul de formare al absolventului, subliniazd

incluziv i

importanta competentelor digitale, a invatdrii autonome
si a gdndirii critice. Integrarea RED fin continuumul
predare—invatare—evaluare raspunde direct acestor
cerinte, oferind un cadru coerent pentru dezvoltarea
competentelor vizate.

Resursele educationale deschise sunt materiale
de Tnvatare, predare si evaluare disponibile gratuit, care
pot fi utilizate, adaptate si redistribuite, respectand
licentele deschise. Acestea pot include lectii digitale,
materiale multimedia, exercitii interactive si instrumente
de evaluare online.

in practica didactics, utilizarea RED permite
diversificarea strategiilor de predare, sprijind Tnvatarea
autonoma si faciliteazd evaluarea formativa prin
feedback de

experiente de invatare, iar elevul este plasat in centrul

imediat. Profesorul devine designer

procesului educational.

-—

—

-

g
)
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de RED

diversificarea strategiilor didactice si trecerea de la

in etapa predare, faciliteaza
predarea exclusiv expozitivd la un demers centrat pe

elev. Utilizarea materialelor interactive, a
continuturilor multimedia si a scenariilor de invatare
digitale contribuie la cresterea motivatiei si a gradului
de implicare.

Din perspectiva elevului, RED sustin invdtarea
autonomd si autoreglatd. Accesul permanent la resurse
digitale permite reluarea continuturilor, explorarea
suplimentara a temelor de interes si invatarea in ritm
propriu.

Activitatile de tip explorare, reflectie si
colaborare, realizate cu ajutorul RED, contribuie la
dezvoltarea competentelor de comunicare, gandire
critica si rezolvare de probleme. Elevul nu mai este
doar un receptor de informatie, ci un participant activ
in constructia propriului parcurs de invatare.

Evaluarea, ca parte integranta a procesului
poate fi optimizata utilizarea

educational, prin

resurselor educationale deschise. Instrumentele

digitale permit evaluarea formativa, continuda si
transparenta, oferind feedback imediat si relevant.
RED pot fi utilizate pentru:
e autoevaluare si evaluare intre colegi;
® monitorizarea progresului individual;
e adaptarea demersului didactic in functie de
rezultate.
Astfel, evaluarea devine un proces de Tnvatare
in sine, nu doar un instrument de masurare a
performantei.
in acest mod, profesorul devine designer de
Nexperien’;e de finvatare, selectand si adaptand
resursele deschise in functie de obiectivele lectiei
" si de nivelul de competentd al elevilor. Astfel,
flexibil  si

personalizat, in acord cu profilul de formare al

predarea capata un caracter

absolventului.
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Anul scolar trecut am parcurs cursul EDIS-PED,
organizat de CCD Bucuresti si Universitatea Bucuresti,

curs care mi-a oferit prilejul de a crea resurse
educationale deschise utilizdnd instrumente interactive

de tip H5P.

° @—am. ®
o GED-au -
L | y 4
0 -G
Ecosistem Digital pentru invégare Sustenabila
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

in activitatea mea didactici, am realizat o
resursa educationala digitala deschisa in platforma
Moodle, utilizdnd instrumente interactive de tip H5P, cu
scopul de a integra coerent predarea, invatarea si
evaluarea. Resursa a fost conceputa ca un scenariu de
invatare complet pentru textul literar ,Ce le spun
cocorilor”, de Titel Constantinescu, care include secvente
de predare structurate logic, activitati interactive pentru
consolidarea cunostintelor si exercitii de autoevaluare cu
feedback automat. Elevii au posibilitatea de a parcurge
continutul Tn ritm propriu si de a-si monitoriza progresul.

Resursa este disponibild la adresa: https://pedagogie-

digitala.unibuc.ro/moodle/mod/hvp/view.php?id=5697 .

CE LE SPUN
COCORILOR?

Titel Constantinescu

@ Coperta 1714 » a .

Aceasta resursa este deschisa, reutilizabila si
adaptabila, putand fi integrata in diferite contexte
educationale. Prin structura sa, ea sustine dezvoltarea
competentelor digitale, a autonomiei in invatare si a
responsabilitatii elevului fata de propriul parcurs
educational, Tnh deplin acord cu cerintele OME nr.
6731/2023. Resursa educationald deschisa poate fi
utilizata atat de catre cadrul didactic in timpul orelor de

limba si literatura romana, cat si individual de catre elevi.
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Aceasta contine fise de lucru si link-urile

acestora, activitati interactive cu feed-back imediat,

inregistrare audio.

Clasa alv-a

Disciplina: Limba si literatura romdna
Manual Limba si literatura romanéa

Profesor invatamant primar Andreescu Camelia

Scoala Gimnaziala Nr. 81 Bucuresti

Competenta generald: Receptarea de mesaje scrise in diverse contexte de comunicare

Competente specifice:

3.1. Formularea de concluzii simple, pe baza lecturii textelor informative sau literare

3.3, Extragerea dintr-un text a unor elemente semnificative pentru a sustine o opinie referitoare la mesajul citit
3.4, Evaluarea elementelor textuale care conduc la infelegerea de profunzime in cadrul lecturii

3.5, Sesizarea abaterilor din textele citite, in vederea corectarii acestora

CELE SPUN COCORILOR?

TITEL CONSTANTINESCU

v (@) oo oo
diferite ale
in.

© 0 © ©

Completeaza cuvintele lipsa.

Cuvdnt cu sens asemandtor pentru odata:
Cuvant cu sens aseméanétor pentru fereastra :

Cuvdnt cu sens asemanétor pentru prieten :

@ Check

Cuvéntul cu sens opus pentru a intrebat este: 1)5)
a chestionat
a cercetat

a raspuns

in propozitia In fiecare vara merg la mare. cuvantul mare este adjectiv.

O Adevarat O Fals

Drag and Drop
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Ce le spun cocorilor?
Titel Comstamtingscn

atulud, Cocorul

w aicptdnd la poarts

are™! Doas blisiul plesca?!
Fleac? Unde ple: 104l cel dim curte

Entr- gars minusats! De aceca m-am intors! Viesu sd-i fiu pricten de dram!

i
]
(%]
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Asculta urmatorul fragment din text.

Analizeaza impreuna cu doamna invatatoare
si colegii care sunt personajele si cititi pe
roluri replicile lor.

Lucrati fisa de completare a benzilor
desenate de pe slide-ul urmator.

Transformati impreuna apoi vorbirea directd
in vorbire indirecta.

2 Roméni (o) v In prezent folositi accesul pentru vizitatori  Conectare

Ce le spun cocorilor? Titel Constantinescu

Autor:
Camelia Andreescu

Clasa:
Clasa IV

Disciplina:
Limba si literatura romana

Avrata numarul de accesari

ClasaaIV-a
Disciplina: Limba si literatura romana
Profesor invatamant primar Andreescu Camelia

Scoala Gimnazials Nr. 81 Bucuresti

Competenta generald: Receptarea de mesaje scrise in diverse contexte de comunicare

Prin utilizarea acestei resurse am observat o
crestere a nivelului de implicare a elevilor si o mai buna

~

intelegere a continuturilor, precum si dezvoltarea
competentelor digitale si a autonomiei in invatare.
Resursele educationale deschise constituie un
pilon important al educatiei moderne, facilitdnd un
demers didactic flexibil, coerent si centrat pe elev.
Exemplul de buna practica prezentat demonstreaza ca
integrarea RED in procesul predare—invatare—evaluare
contribuie direct la formarea competentelor prevazute in

profilul de formare al absolventului.

Thoodle
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Competenta generala:
Receptarea de mesaje scrise in diverse contexte de comunicare

Competenta specifica:

3.1. Formularea de concluzii simple, pe baza lecturii textelor informative sau literare 3.3.
Extragerea dintr-un text a unor elemente semnificative pentru a sustine o opinie referitoare
la mesajul citit 3.4 Evaluarea elementelor textuale care conduc la intelegerea de profunzime

in cadrul lecturii 3.5. Sesizarea abaterilor din textele citite, in vederea corectarii acestora

Scurts descriere:

Ce le spun cocorilor Titel Constantinescu pdf

*)
Bibliografie / Webografie
. Ministerul  Educatiei (2023). Ordinul nr.
6731/28.11.2023 privind profilul de formare al
absolventului.
. Platforma Moodle - Resursd educationala

digitala deschisa realizata de autor https://
pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/mod/hvp/
view.php?id=5697

Prof. Camelia Andreescu
Scoala Gimnaziald Nr. 81


https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/mod/hvp/view.php?id=5697
https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/mod/hvp/view.php?id=5697
https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/mod/hvp/view.php?id=5697
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Tranzitia de la lectia traditionala

la lectia

Trecerea de la lectia traditionald la cea care

integreaza resurse digitale reprezinta o evolutie

naturald a procesului educational fin contextul
tehnologiei moderne. Lectia traditionalda, centrata pe
manual, explicatia profesorului si activitdti frontale,

ofera structura si claritate, insa presupune adesea

utilizarea unui volum mare de materiale fizice. In :

fnvatamantul primar, fnvatatorul foloseste frecvent

digital-integrata

cartoane colorate, hartie glasata, materiale printate si 4

fise xeroxate color, ceea ce implica un efort logistic si
costuri considerabile.

Am marcat Ziua Nationala a Lecturii in
februarie 2024 cu elevii clasei a ll-a, alegdnd ca text
suport poezia , Cartea cu Apolodor” de Gellu Naum.
Atunci am optat pentru o activitate integrata,
disciplinele alese fiind Comunicare in limba romana,
Matematica si explorarea mediului, Arte vizuale si
abilitati practice, Muzica si miscare si Dezvoltare
personala.

Am anuntat copiii ca vom porni in calatorie si se
vor juca cu Apolodor, ajutandu-l sa gaseasca cuvinte cu
sens asemanator si opus, sa desparta cuvinte n silabe,
sa alinte cuvinte, sa gdseasca rime si multe alte
activitati atractive. Prin intermediul metodei RAI elevii
au formulat intrebari /raspunsuri pe baza textului. Am
folosit metoda Explozia stelard pentru a formula
intrebari si raspunsuri, le-au scris pe pinguini si i-au
asezat pe sanii, in functie de tipul de propozitie. Pentru
Jocul simturilor am cerut elevilor sa-si imagineze ca se

afla cu Apolodor pe un ghetar, in mijlocul oceanului, sa

&), O]

il
e e
i B

REREAROR L

respire adanc si sa raspunda la
intrebarile: Ce miros simtiti?, Ce

auziti?, Ce culori vedeti? si Cum vd

simtiti pe ghetar? Un alt joc, Hai
sd pescuim!, a presupus ca elevii
sa selecteze din poezie cuvinte pe
care sa le desparta in silabe. Au
realizat un cvintet (o strofa de 5 versuri) despre
Apolodor respectand regulile cvintetului.

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584

~

constat Tn rezolvarea unui

puzzle, realizarea unui semn de |

tehnica Origami/ Tangram.

O activitate in echipa a presupus rezolvarea unei
fise ce presupunea ca elevii sa raspunda la intrebarile:
Ce simtea Apolodor?, Cum I-ai fi intdmpinat tu pe
Apolodor? Ce i-ai fi spus?, Imagineazd-ti un dialog de cel
putin 6 replici cu acestal, Ce ai simtit tu fatd de
Apolodor?

La finalul activitatii, copiii au lucrat in echipa si
au marcat calatoria lui Apolodor pe harta lumii
adaugand mijloacele de transport potrivite.

Aceste activitati ajuta la dezvoltarea creativitatii,
lucrului Tn echipa si a abilitatilor de comunicare,
transformand povestea intr-o experienta memorabila si

distractiva!
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Integrarea resurselor digitale transforma lectia

intr-un mediu interactiv, flexibil si atractiv pentru elevi.

Platformele educationale, prezentdrile multimedia,
instrumentele interactive, aplicatiile si materialele video
faciliteaza intelegerea conceptelor abstracte si reduc
necesitatea suporturilor fizice costisitoare. Profesorul
devine un facilitator al Tnvatarii, adaptand continutul in
functie de nevoile elevilor si oferind acces la resurse
variate, actualizate si usor de partajat.

Astazi insa as integra resursele digitale si as
introduce in anumite momente ale activitatii de la clasa
cateva seturi de instrumente digitale esentiale care pot

fi utilizate Tn clasele primare cum ar fi: WordArt -

acestui

https://www.wordart.com/. Cu  ajutorul

instrument transformam un element
(cuvant) principal intr-o reprezentare vizuala

realizatd cu ajutorul altor cuvinte fintr-o

forma sugestiva pentru cuvantul principal.

Elevii pot rezolva un puzzle la tabla interactiva.
https://www.jigsawplanet.com/?
rc=play&pid=36e26dcb2d56

Padlets sunt instrumente de colaborare vizualad

pentru munca creativa si  educatie. https://
ro.padlet.com/
VISUAL COLLABORATION
FOR CREATIVE WORK
AND EDUCATION

Used by

Wordwall este o platforma online gratuita

folosita de profesori pentru a crea activitati

educationale interactive, cum ar fi jocuri si chestionare.
de resurse interactive sau

Permite crearea rapida

imprimabile pe baza unui subiect, folosind diverse
chestionarele, cardurile

https://wordwall.net/ro/

sabloane precum potrivirea,
flash si
features.

,invarte roata”.

Aceasta tranzitie nu Tnseamna renuntarea la
metodele traditionale, ci combinarea lor cu mijloace
digitale pentru a crea o experientd de Tnvdtare mai

eficientd, mai sustenabila si mai atractiva.

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584 39

WER D,\RI TEMPLATES GALLERY FRICING RESOURCES -

Nr. 29/Februarie 2026

Cum ajuta Wordwall profesorii s economiseasca timp

Ay v i
N : ‘ [ \

25 de milioane de resurse

Creati o activitate in 1 minut
comunitare

30+ tipuri de activitdti intr-o
singurd platforma

Trebuie doar s3 introduci continutul tiu sau

Test, potrivire, carduri flash, tastati raspunsul,  Biblioteca noa autare contine
nvartiti roata, completati propozitia, sortatin

grup si multe altele.

Personalizarea activitatii

53 folosesti generatorul nostru de continut Al
5153 apes play. Este atst de simplu ti create de profesori pe

ca, partaja i edita

instantaneu.

Imprimati orice activitate Temele elevilor

Modificati cu usurinta regulile s imaginile
jocului sau comutati-va continutul intr-o
activitate complet diferita cu un singur dic.

Orice activitate interactiva poate i tiparits ca Jucati activitati impreuna pe un ecran de clasa

fisa de lucru pentru utilizare Tn clas3 sau ca
tema. dispozitive si s3-5i urmareasca rezultatele.

Explorati planurile

#+ CREATEWITHAI ETeNIT ST}

Turn Words into Stunning Art with Al

WordArt.com is an Al-powered word cloud generator that
enables you tocreate amazing and unique word clouds with
ease.

Professional quality results can be achieved in notime at all,
even for users with no prior knowledge of graphic design.

Word clouds (also known as tag cloud, word collage or wordle)
arevisual representation of text that give greater rank to words
that appear more frequently.

Word clouds are perfect for creating stunning personalized
gifts. No sign up required!

U S el

' mnn AN '

EJ rome Epiore v crome 2 o

creatpuzzle > @ APOLODOR > APOLODOR Payhc v 4 share v

Prof. Cristina Cozac

Scoala Gimnaziala Nr. 27


https://www.wordart.com/
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=36e26dcb2d56
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=36e26dcb2d56
https://ro.padlet.com/
https://ro.padlet.com/
https://wordwall.net/ro/features
https://wordwall.net/ro/features
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Lectii care prind viata. Bune practici in integrarea
resurselor digitale in invatamantul primar

fnvdtdmantul primar se poate transforma intr-
un spatiu plin de descoperiri si provocari atunci cand
elevii devin participanti activi, iar lectiile prind viata
prin creativitate si colaborare. Tn acest context,
instrumentele digitale devin adevarati parteneri
pedagogici, stimuland exprimarea, gandirea critica si
intelegerea profunda a conceptelor. Platformele
educationale — de la Padlet, unde elevii impartasesc
impresii si imagini inspirate din lecturi, la ChatterPix
Kids, care anima personajele si le ofera voce, si pana la
WordArt, Jamboard, Wordwall, Liveworksheets sau
Kahoot — se integreaza armonios in lectii, oferind un
parcurs educational captivant si coerent.

»Cuvantul zilei” — creativitate si competente digitale

Am ales sa va prezint cateva secvente in care
am utilizat aplicatiile web si resursele digitale in cadrul
lectiilor.

Pornind de la un cuvant-cheie, precum creion,
elevii au explorat diverse modalitati de exprimare si
consolidare, cum ar fi platforma WordArt — crearea
vizuald a cuvantului, subliniind sensul si forma
literelor.

ChatterPix Kids — personaje care prind viata.
Bl Pentru aprofundarea

textelor literare, elevii au
3 folosit ChatterPix Kids pentru
din
Ciubotelele ogarului de Calin
- == Gruia. Imaginile personajelor

W au fost animate, iar elevii au

inregistrat mesaje care descriu trasaturile, actiunile si

doua personaje

emotiile personajelor. Aceasta activitate a stimulat

gandirea critica, empatia si exprimarea clarg,

transformand analiza textului intr-un exercitiu viu,

captivant si personalizat.

ChatterPix Kids ?\

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584

Padlet — explorare vizuala si reflectie

Prin Padlet, lectura devine un proces colaborativ si
interactiv. Intr-o activitate dedicatd cirtii Pippi Sosetica,
elevii au selectat imagini ale personajului sau ilustratii
sugestive si au addugat idei si impresii personale, ceea ce
le-a permis sa reflecteze si sa comunice propriile
perspective. In acest mod, lecturarea nu se limiteazs la
decodarea textului, ci se transforma intr-o experienta de
analiza si exprimare creativa, in care fiecare contributie

conteaza si aduce valoare procesului colectiv.

PIPPISOSETICA

Jamboard-colaborare si

vizualizare a progresului.
Pentru completarea Hartii textului, elevii au lucrat in
Jamboard, o platforma interactiva apreciata pentru
colaborarea simultana. Desi aplicatia nu mai este
disponibild, experienta a fost remarcabila: elevii au putut
construi Tmpreuna structura textului, sa identifice
personaje si secvente, sa observe ideile colegilor si sa
interactioneze 1intr-un mod atractiv. Activitatea a
demonstrat cat de motivant poate fi mediul digital,
stimuland implicarea si responsabilitatea elevilor fin

invatare.

AUTORUL A

CIUBOTELELE
OGARULUI

CALIN GRUIA

Alexia

1 NUMAR DE AUNEATE . | - Y

9 alineate

reaeenl )4

IEPURELE

OGARUL

40
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Kahoot —
Activitatile

Wordwall,
consolidare  si

¥

interactive pe Wordwall, Liveworksheets si Kahoot au

Liveworksheets  si
evaluare formativa
permis consolidarea cunostintelor si dezvoltarea
abilitatilor digitale intr-un mod distractiv si structurat.
Prin feedback imediat si posibilitatea de a adapta
sarcinile la nevoile elevilor, aceste platforme au
transformat evaluarea formativda fintr-un proces
continuu, relevant si participativ.

Impactul integrarii resurselor digitale

Integrarea aplicatiilor educationale in procesul
de invatare genereaza efecte profunde. Elevii devin
mai motivati, mai atenti si mai implicati, deoarece
lectiile dimensiune

capata o interactiva  si

colaborativa.  Participarea activda le dezvolta

competente multiple — de la comunicare si creativitate

la gandire critica si autonomie.

Nr. 29/Februarie 2026

Experientele cu Jamboard si ChatterPix Kids au
demonstrat ca instrumentele digitale nu doar faciliteaza
consolidarea cunostintelor, ci creeaza un mediu de
fnvatare captivant, in care elevii pot experimenta,
interpreta si explora ideile intr-un mod viu. In acelasi
timp, profesorul poate observa progresul si poate ajusta
strategiile didactice pentru a raspunde nevoilor
individuale.

Prin urmare, resursele digitale devin parteneri
pedagogici activi, transformand lectiile primare intr-o
stimuland atat

atractiva si relevanta,

v

experienta
motivatia, cat si Tnvatarea autentica. Elevii isi dezvolta
competente multiple si experimenteaza o educatie
relevanta, lumii lectura,

adaptata digitale, in care

comunicarea si creativitatea se impletesc armonios.

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584

Prof. Gabriela Marinela Andriescu
Liceul Teoretic ,lon Barbu”

41
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Utilizarea platformei LIVRESQ in predarea matematicii

In  peisajul educational modern, integrarea
tehnologiei in procesul didactic a devenit nu doar o
optiune, ci o necesitate. Platforme precum Livresq ofera
instrumente inovatoare care pot transforma modul n
care elevii de gimnaziu interactioneaza cu matematica, o
disciplind adesea perceputa ca dificila sau abstracta.
Lectiile create cu Livresq nu sunt simple manuale digitale;
ele reprezinta experiente de invatare interactive si
personalizate, cu un impact semnificativ asupra intelegerii
si aplicarii conceptelor matematice.

Lectiile in varianta digitald, mai ales cand au
oferd un plus de

integrate elemente interactive,

atractivitate elevului, putdand creste motivarea si

implicarea acestuia in activitatile scolare.

LIVRESQ este instrumentul care permite oricdrui profesor

sa realizeze astfel de lectii, deoarece:
Nu necesita cunostinte IT avansate.

—  Cu doar cateva click-uri se pot adduga elemente
interactive materialului digital;

— Te ajutd sd transformi o resursa clasica intr-una
interactiva foarte rapid;

—  Poti edita si actualiza resursele digitale proprii sau
disponibile in bibliotecd, Tn orice moment;

— Tti permite s& realizezi o lectie sau un material digital
interactiv de la zero;

— Interfata platformei LIVRESQ e disponibild in 17 limbi
(araba, bulgara, chinezd, coreeanad, croata, englezd,
franceza, germanad, italiand, maghiara, polonez3,
portugheza, romand, rusd, spaniold, suedeza);

— Nu necesitda instalarea de software, platforma
LIVRESQ poate fi accesata cu un cont de uftilizator de
pe orice terminal informatic cu acces internet;

—  Utilizarea LIVRESQ nu este conditionata de folosirea
unui anumit sistem de operare;

— LIVRESQ este functional

(Chrome, Edge, Opera, Mozilla, Safari etc.).

de pe orice browser

Abordare Interactiva si Angajantd

Unul dintre cele mai mari avantaje ale lectiilor Livresq
este capacitatea lor de a transforma materialul static in
dinamic. deosebire de manualele

continut Spre

traditionale, lectiile Livresq pot include:

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584 42

multimedia: Video-uri

e Elemente

explicative,
animatii care ilustreazda concepte geometrice sau
algebrice, simuldri interactive care permit elevilor sa
manipuleze variabile si sd observe rezultatele in timp
real. De exemplu, un elev poate schimba parametrii
unei functii si vedea imediat cum se modifica graficul,
ceea ce duce la o intelegere mult mai profunda decat
simpla memorare a formulelor.
e Exercitii interactive: De la drag-and-drop-uri la quiz
-uri cu feedback imediat, aceste exercitii permit
elevilor sa-si verifice cunostintele pe parcurs, sa
identifice lacunele si sa le corecteze imediat. Acest
feedback instantaneu este crucial pentru consolidarea
fnvatarii.
Gamificare: Posibilitatea de a integra elemente de joc,
cum ar fi punctaje, insigne sau provocari, poate creste
considerabil motivatia elevilor de a explora si de a
fnvdta concepte matematice.

Acest nivel de interactivitate nu doar cd mentine
elevii dar permite sd exploreze

angajati, le si

conceptele  matematice  intr-un  mod  activ,

descoperind singuri principii si reguli, In loc sa le

recepteze pasiv.

W LIVRESQ



7

Atelier Didactic—CCD Bucuresti

Personalizarea Procesului de Tnvitare

Fiecare elev are un ritm propriu de fnvatare si stiluri
preferate. Lectiile Livresq pot fi adaptate pentru a raspunde
acestor nevoi individuale:

e Ritm propriu: Elevii pot parcurge lectiile in ritmul lor,
revenind asupra sectiunilor dificile sau avansand rapid prin
materialul pe care 1l stapanesc deja. Aceasta reduce
frustrarea si maximizeaza eficienta invatarii.

o Stiluri de invatare diverse: De la elevi vizuali, care
beneficiaza de diagrame si video-uri, la cei kinestezici, care
invata prin manipulare si experimentare, lectiile Livresq pot
integra o varietate de resurse care sa se potriveasca
diferitelor stiluri de invatare.

Cai de invatare diferentiate: Profesorii pot crea sau
adapta lectii pentru a oferi cai de invatare personalizate, in
functie de nivelul de intelegere al fiecarui elev. Un elev care
exceleaza poate primi sarcini suplimentare si mai
provocatoare, in timp ce un elev care se confrunta cu
dificultati poate primi materiale de suport suplimentare si
explicatii detaliate.

Conectarea Matematicii la Realitate

O problema frecventa in predarea matematicii este

perceptia cd aceasta este o disciplind abstracta, fara
relevanta in viata reald. Lectiile Livresq pot contribui la
combaterea acestei perceptii prin:
e Exemple concrete: Integrarea unor studii de caz,
probleme din viata cotidiana si scenarii practice care
demonstreaza aplicabilitatea conceptelor matematice in
domenii diverse, de la finante si inginerie la arta si medicina.
Proiecte interactive: Posibilitatea de a integra proiecte
care necesita aplicarea cunostintelor matematice pentru a
rezolva probleme reale. De exemplu, elevii ar putea folosi
concepte de geometrie pentru a proiecta o casa sau
concepte de statistica pentru a analiza date despre un
fenomen social.

Acest tip de abordare ajuta elevii sa vada matematica
nu ca pe un set de reguli arbitrare, ci ca pe un instrument

puternic pentru intelegerea si modelarea lumii din jurul lor.

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584 43
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Suport pentru Profesori si
Parinti

Livresq nu este benefic doar

' pentru elevi, ci si pentru
profesori si parinti:

e Pentru profesori: Ofera
instrumente pentru crearea

rapida si eficienta de continut

educational de fnaltd calitate, monitorizarea
progresului elevilor si adaptarea predarii. Lectiile
pot fi actualizate usor, asigurandu-se ca materialul
este mereu relevant si conform programei
scolare.
Pentru parinti: Permite o implicare mai buna in
procesul educational al copiilor, oferind acces la
materiale de invatare si posibilitatea de a urmari
progresul acestora.

in concluzie, lectiile Livresq in matematica de
gimnaziu reprezintd o inovatie semnificativa,
oferind o abordare interactiva, personalizata si
relevanta a invatarii. Prin integrarea elementelor
multimedia, a exercitiilor interactive si a conectarii
matematice la realitate,

conceptelor Livresq

contribuie la demistificarea matematicii si la
dezvoltarea unei intelegeri profunde si durabile a
acestei discipline esentiale. Investitia in astfel de
resurse digitale nu este doar o investitie in
tehnologie, ci o investitie in viitorul educatiei si in
succesul elevilor.

Aplicatie la clasa:

1) Lectia in Livresq “CRITERII DE DIVIZIBILITATE-
clasa a V-a”

Link de accesare:

https://library.livresq.com/
details/68441bd514210d00092cbe02

Realizarea unui test Google Forms

“CRITERII DE DIVIZIBILITATE- clasa a V-a”

Link de accesare: https://forms.gle/

YdQ1DUowPRme8SnQ9

Raspunsuri formular :
https://docs.google.com/spreadsheets/

d/1ebAUjjElrdGdG8ipO1msRjV6U716nvMwagkoae
J7DM8/edit?usp=sharing

la tema

Prof. Simona Pavel
Scoala Gimnaziald ,,Oprea lorgulescu”
Campulung, Judetul Arges


https://library.livresq.com/details/68441bd514210d00092cbe02
https://library.livresq.com/details/68441bd514210d00092cbe02
https://forms.gle/YdQ1DUowPRme8SnQ9
https://forms.gle/YdQ1DUowPRme8SnQ9
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ebALJjjEIrdGdG8ipO1msRjV6U716nvMwqkoaeJ7DM8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ebALJjjEIrdGdG8ipO1msRjV6U716nvMwqkoaeJ7DM8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ebALJjjEIrdGdG8ipO1msRjV6U716nvMwqkoaeJ7DM8/edit?usp=sharing
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Transformarea ideilor in resurse digitale:
rolul platformei Canva in stimularea creativitatii si autonomiei

Era tehnologiei moderne a revolutionat modul in

care fintelegem si practicdm educatia, deschizand
posibilitati nelimitate Tn domeniul pedagogiei digitale.
Instrumente inovatoare, platforme interactive si resurse
multimedia accesibile transforma procesul de predare-
fnvatare intr-o experienta mai dinamica, personalizata si
Astfel,

tehnologia nu doar completeaza metodele traditionale,

adaptata nevoilor partenerilor educationali.
ci creeaza un cadru educational nou in care explorarea,
colaborarea si creativitatea devin elemente centrale. n
acest context, profesorii si elevii descopera oportunitati
fara precedent pentru dezvoltare, comunicare si acces la
cunoastere.

intr-o societate in care informatia circuld rapid,
iar creativitatea este strans legata de mediul online,
capacitatea de a converti o idee intr-un produs digital
valoros a devenit o componenta esentiala.

fn mod cert autonomia si creativitatea didactica
reprezinta elemente centrale in procesul contemporan
de

Transformarile

resurselor
din

digitalizare si

proiectare a digitale educationale.
accelerate mediul
de de

instrumentelor tehnologice solicita cadrelor didactice

educational
impulsionate diversificarea
capacitatea de a lua decizii flexibile, de a adapta
continuturile la nevoile elevilor si de a concepe materiale
interactive care stimuleaza gandirea critica si fnvatarea
activd si colaborativd. Tn acest context autonomia
didactica se manifesta prin libertatea de a selecta,
combina si personaliza resursele digitale intr-un mod
coerent in functie de obiectivele pedagogice stabilite si
de competentele vizate, in timp ce creativitatea devine
motorul care permite inovarea metodelor de predare si
crearea unor experiente de Tnvatare relevante, atractive,
personalizate.

Totul incepe cu o idee, fie ca e vorba despre un
proiect educational, un proiect artistic, un instrument util
sau o solutie inovatoare la o problemé reald. in trecut
transformarea ideilor necesita resurse materiale
considerabile, Tnsa astazi tehnologia ofera numeroase
platforme care simplifica acest proces. De exemplu, o

schitd poate deveni o ilustratie digitald realizata in
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aplicatii de design, iar o aplicatie teoretica poate fi
transformata intr-un video educativ sau un podcast
accesibil oricarui utilizator. Astfel ideile capata o forma
nouad, mai atractiva si mai usor de distribuit.

Integrarea creativa a tehnologiei in curriculum
nu doar imbogateste procesul educational de predare-
invatare-evaluare, ci contribuie si la formarea unor
competente esentiale pentru societatea cunoasterii.
Astfel autonomia si creativitatea didactica sustinute de
accesul la instrumente digitale si de o cultura a
inovatiei pedagogice devin factori determinanti in
crearea unor resurse educationale digitale eficiente,
adaptabile si orientate spre dezvoltarea holistica a
Un alt
accesibilitatea. Resursele digitale pot fi partajate

elevului. avantaj al digitalizarii este
instantaneu catre publicul dorit. in plus transformarea
ideilor in formate digitale permite adaptarea lor pentru
diferite tipuri de utilizatori: imagini pentru cei vizuali,
clipuri audio pentru cei auditivi, animatii sau simulari
pentru cei care invata mai eficient prin experienta
interactiva.

Cu certitudine tehnologia permite profesorilor
de

evaluare in functie de nivelul clasei, de nevoile elevilor,

sa personalizeze procesul predare-invatare-
de obiectivele urmarite si de competentele care se au
in vedere a fi formate. Prin platformele digitale,
profesorii pot crea activitati si sarcini individuale sau in
echipa, pot oferi feedback punctual si pot urmari
progresul fiecdrui elev. Tn acest sens, aplicatiile de
invatare adaptativa, asa cum sunt ele denumite,
ajusteaza dificultatea continutului Tn functie de
performantele elevului.

Si totusi procesul nu este lipsit de provocari.
Creativitatea trebuie Tnsotita de o bund stapanire a
instrumentelor digitale si de cunoasterea modului in
care functioneazd mediul online. Tn plus calitatea
resurselor digitalizate depinde de atentia la detalii, de
claritatea mesajului si de modul in care creatorul

reuseste sa imbine estetica cu functionalitatea.
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Din perspectiva cursantului aflat sub tutela a
doi mentori in cadrul programului EdisPed, pot afirma
cd acest curs m-a ajutat sd imi dezvolt competentele din
domeniul pedagogiei digitale, sa integrez cdt mai eficient
tehnologia in procesul de predare-invatare-evaluare
avdnd acces la o gamd largd de resurse educationale,
familiarizdndu-md cu o serie de programe adaptative de
invatare si platforme e-learning ce mi-au permis
personalizarea experientei educationale in functie de
nevoile si de nivelul clasei si sporind astfel motivatia
elevilor prin crearea unor medii de invatare interactive.

Am descoperit astfel Canva, un instrument de
design grafic usor de utilizat, care permite realizarea de
designuri profesionale in functie scopurile urmarite:
pentru lectii, prezentari, pentru retelele de socializare,
postere, documente, planuri de lectii, logo-uri, colaje,
bannere, fundaluri zoom, continut vizual si multe altele
folosind sabloane concepute profesional. Cu interfata de
glisare si plasare, drag and drop, Canva are un design
simplu si usor pentru toti navigatorii oferind utilizatorilor
numeroase sabloane, instrumente si resurse pentru a-i
ajuta sa creeze diverse modele.

Intuitiv, simplu de utilizat in vederea crearii unor
modele cu aspect profesional, Canva poate fi folosita
atat de profesionisti, cat si de persoane care nu au nicio
experienta de design, utilizarea fiind foarte usoara prin
alegerea unui sablon, editarea textului si imaginilor si
prin descdrcarea designului final in orice formatul dorit.

Pentru a putea lucra in aceasta platforma este
necesara inregistrarea fie folosind un e-mail sau un cont
Google, fie o autentificare de pe Facebook. Odata creat
contul gratuit, exista optiunea de utilizator - elev,
profesor, student etc.,, fapt ce permite adaptarea
experientei la nevoile individuale, usurand cautarea.
Canva ofera o multitudine de sabloane virtuale, astfel
incat doritorii pot lucra cu un anumit design si pot
adaugi propriile modificari oricind ceea ce permite
concentrarea asupra subiectului fara a pierde timp si
energie.

Un alt aspect care mi-a

placut lucrand in

aceasta platforma a fost

editarea, accesibila,
motivanta, inovatoare,
eficienta, interactiva,
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placuta, rapida. Meniul este usor, intuitiv, captivant si
ofertant, iar sabloanele apar pe prima pagina. Se pot
crea foldere pentru fiecare utilizator in parte, iar
sabloanele pot fi redenumite pentru a fi mai simplu
de gasit. Pe butonul albastru din dreapta sus,
denumit ,Creeaza un design” se gdsesc toate
modelele disponibile, iar odata accesat un anume
model, Tn partea stanga se regdseste bara meniu de
unde pot fi alese elementele dorite. Pentru
personalizare si pentru un plus de creativitate pot fi
folosite propriile imagini si videoclipuri, ceea ce este
ideal mai ales cand se utilizeaza un telefon inteligent
folosind versiunea aplicatiei.
Toate modificarile in Canva sunt salvate
automat, pe masurd ce se editeaza modelul. Odata
finalizat, fisierul poate fi descarcat, poate fi salvat ca
fisier Powerpoint, partajat printr-o multime de
optiuni optimizate pentru retelele de socializare sau
poate fi tiparit.
minusuri ale acestei

Desigur exista si

platforme si anume functionalitatile limitate
comparativ cu alte software-uri de design profesional,
cum ar fi Adobe Illustrator, costuri pentru elemente
premium ceea ce Tnsemna ingradirea creativitatii si a
autonomiei, dar si dependenta de internet, Canva
fiind un serviciu bazat pe cloud, necesara in acest caz
0 conexiune la internet pentru a accesa si edita
designuri. Un alt minus este ca, fiind folosit de un
numar mare de persoane, multe sabloane devin
repetitive ceea ce poate afecta originalitatea
materialelor create.

Conchizand, Canva este o platforma extrem
de utila pentru utilizatorii care au nevoie de solutii
rapide, intuitive si estetice pentru design grafic.
de

ridicat de

Totusi, cei care cauta un nivel avansat
personalizare sau proiecte cu grad
complexitate pot resimti limitele platformei. Ca atare,
alegerea Canva depinde de scopul si nivelul de
profesionalism dorit: pentru proiecte simple si
eficiente este ideald insa pentru design profesionist

ramane doar un punct de plecare.

Prof. loana Cristina Puscarciuc

Scoala Gimnaziald ,,Maica Domnului”
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Cum sa transformam instrumentele digitale in parghii

pentru invatarea activa si colaborativa?

Tnvatarea eficientd in era digitald presupune si
includerea instrumentelor digitale in activitatea de la
clasa, fara a scoate din discutie caracterul continuu al
procesului de finvatare care depaseste cadrul
institutional oferit de scoala.

Indiferent de contextul social si paradigmele
cunoasterii, profesorului ii revine misiunea de a forma
din punct de vedere academic si personal elevi capabili
sa se integreze ulterior pe piata muncii (in permanenta
schimbare). Cum poate face acest lucru? Cel putin pe
doua cadi: pe de o parte, folosind resurse educationale
digitale (RED) la clasa in toate etapele procesului
educativ (predare, invatare, evaluare) in vederea
dezvoltarii competentelor prevazute in programele
scolare, pe de altd parte, oferind un model de lucru
care sd poata fi preluat si integrat Tn procesul de
formare pe tot parcursul vietii. Dacd accesul la
informatie nu mai reprezinta o problema in societatea
actuala, principala dificultate cu care adolescentii din
ziua de astdzi se confrunta ramane Tnsa capacitatea de
a selecta, verifica si utiliza informatia atat de facil

obtinuta printr-o simpla cautare pe internet.

- profesorilor

Spiritul critic, capacitatea de lucru in echipa,
comunicarea  eficientda, inteligenta  emotional3,
adaptabilitatea, spiritul etic si rezolvarea de probleme
sunt competente transversale pe care fiecare cadru
didactic le poate promova si dezvolta la elevi indiferent
de disciplina predata.

Relatia interactiva dintre profesor si elev este
esenta reusitei in Tnvatarea eficienta desi ar mai fi si alti
factori care ar trebui adusi in discutie cand vorbim
despre succes in fnvdtare (familia, comunitatea,
societatea fn ansamblul ei). Fiecare fisi are rolurile lui.
Cadrul  didactic

consiliaza si stimuleaza participarea elevilor, asigura

organizeazd, conduce, indruma,
predarea, instruirea, educarea si evaluarea, adapteaza
strategiile la nevoile elevilor. Elevul este implicat activ in
invatare, participa la organizarea si desfasurarea
invatarii si trebuie sa depuna eforturi pentru a obtine
rezultate. Fara o conectare reciprocd, nu se poate vorbi
de Tnvatare eficienta. Imaginea de mai jos surprinde
foarte bine conexiunile dintre profesor si elev si
diferitele competente care intrd in joc in procesul

educativ.

(cf. suportul de curs oferit in cadrul programului PNRR EduShift - Pedagogie digitala)
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Scoala trebuie sa tind pasul cu lumea in care
functioneaza si pentru a reusi aceasta transformare
este vital ca profesorul sda depdseasca stadiul de
simplu utilizator al RED-urilor, sa devina arhitectul
unor experiente de fnvatare active, care Tmbina
pedagogia traditionald cu tehnologia. Creand aceste
contexte de invatare, profesorul faciliteaza indubitabil
invatarea eficienta pentru ca elevul se transforma
dintr-un receptor pasiv intr-un participant activ care isi
asuma responsabilitatea pentru finvatare, care
reflecteaza, ia decizii si se autoevalueaza. Scoala se
conecteaza astfel cu lumea in care elevii trdiesc, o
lume din care ecranul nu lipseste, oferindu-le parghiile

~

necesare pentru a Iintelege rostul educatiei

institutionale.

Regandirea metodologiei de predare este
primul pas care trebuie facut pentru o finvatare
eficienta. Instrumentele digitale nu trebuie folosite ca
vehicul pentru a transmite doar continuturi, un fel de
substitut al lectiilor odinioarda predate fara suport
vizual, ci trebuie selectate si utilizate pentru a favoriza
participarea activa, interactiunea si crearea de
continut. Obiectivul pe care orice cadru didactic ar
trebui sa si-l fixeze sunt practicile educationale
deschise (PED), nu ca un scop in sine, ci ca un demers
la RED-uri si

accesibilitatii

metodologic care recurge vizeaza

imbunatatirea calitatii si educatiei,
promovand n acelasi timp colaborarea, transparenta
si inovarea pedagogica. Exista mai multe modalitati
prin care un profesor poate integra aceste practici in
activitatea sa:

RED-urilor

adaptarea sau modificarea resursei pentru a

. utilizarea existente  (inclusiv

raspunde nevoilor elevilor sai si chiar remixarea
acesteia din aceleasi considerente). Amintesc
aici cele cinci libertati ale acestor tipuri de
resurse:

. folosirea instrumentelor digitale pentru
crearea si partajarea propriilor RED-uri

« integrarea tehnologiei in predare (platforme
de Tnvatare, instrumente de comunicare)

« promovarea colaborarii si a invatarii active
(proiecte, RED-uri)

« participarea la comunitati de practica
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la baza RED-

Tnvatarii

Instrumentele digitale care stau

urilor pot deveni parghii ale active si

colaborative.
Ce

invdtare activd? n

INS€AMMNA  Retinerea Dreptul dea face §i d2 a controla copil ale resursei.

Refolosirea Dreptul de a folosi resursa n diverse contexte.

Revizuirea Dreptul de a adapta, ajusta sau modifica resursa pentru a se potrivi

nevailor specifice.

cateva cuvinte, este

vorba despre

Remixarea Dreptul de a combina resursa originala sau modificats cu alte materiale

9 q q v . pentru & crea ceva nou.
implicarea directa si

Redistribuirea Dreptul dea partaja copil ale resurse originale, revizuite sau remixate cu

semnificativa a al

elevilor in propriul proces de finvatare. A face, a
interactiona si a reflecta asupra propriei activitati.
Ce inseamna colaborare? Colaborarea inseamna
a face impreund pentru atingerea unui obiectiv comun
si obtinerea un rezultat mai bun decat cel pe care I-am
fi avut lucrand individual. Presupune lucru simultan si
interactiune permanenta bazata pe discutii si gasirea de
solutii. La orele de limba franceza, instrumentele
digitale pot fi integrate cu usurinta in procesul de
predare-invatare-evaluare pentru a favoriza
participarea activa si colaborativd a elevilor. Tnvatarea
bazata pe proiecte (PBL) este metoda care se preteaza
antrenarii elevilor in propria lor crestere academica si
personala pentru ca ofera cadrul necesar dezvoltarii
competentelor specifice si generale prevazute de
programa scolara, dar si a competentelor digitale si
transversale. Cu pasi mici, an de an, am implementat
PED fara sa fi stiut de existenta acestui concept pentru
cd m-a interesat mai mult sa le ofer elevilor mei
contexte de Tnvdtare cu sens decat sa pun in practica
metode care nu au un impact vizibil asupra dezvoltarii
lor.
in ultimii ani am participat la mai multe
proiecte eTwinning (Voyages a travers I’art, Connexions
francophones, Petits chefs européens en action, Dans
les bulles. Créons nos BD, Parler francais, c’est un atout,
Citoyenneté sans frontieres: une mosaique des langues
et cultures), care, pe langa faptul ca s-au bucurat de
succes la evaluarea final3, obtinand Labelul national sau
european, au oferit elevilor sansa de a cunoaste
adolescenti din alte tari si de a invata intr-un context
multicultural care i-a antrenat intr-un proces activ de
invatare bazat colaborare, cooperare si folosirea a
numeroase instrumente digitale precum Padlet, La
Digitale, Kahoot, Canva,

Genially, LearningApps,

Mentimeter etc.
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Tn ultimii ani am participat la mai multe
proiecte eTwinning (Voyages a travers I’art, Connexions
francophones, Petits chefs européens en action, Dans
les bulles. Créons nos BD, Parler francgais, c’est un atout,
Citoyenneté sans frontiéres: une mosaique des langues
et cultures), care, pe langa faptul ca s-au bucurat de
succes la evaluarea finald, obtinand Labelul national
sau european, au oferit elevilor sansa de a cunoaste
adolescenti din alte tari si de a invata intr-un context
multicultural care i-a antrenat intr-un proces activ de
invatare bazat colaborare, cooperare si folosirea a
numeroase instrumente digitale precum Padlet, La
Kahoot, LearningApps, Canva,

Digitale, Genially,

Mentimeter etc.

n anul scolar 2025-2026, avem in derulare dou3 §

proiecte eTwinning. Un monument,
(UMUH) este proiectul dedicat promovarii orasului in
care elevii de clasa a VI-a se vor transforma in ghizi
pentru partenerii lor, vor realiza Tn echipe Tnregistrari
video cu principalele atractii locale dupa o etapa de
documentare si intelegere a particularitatilor acestei
profesii, iar Construire un monde meilleur, une planéte,
mille voix, derulat in trei limbi (franceza, engleza si
portughezd), este axat pe problematica cetateniei
active si a incluziunii.

Ofer mai jos cateva imagini cu instrumente
digitale pe care le-am utilizat pana acum fin cadrul
proiectului UMUH, de un real folos pentru a stimula
invatarea activa si colaborativa.

Cu ajutorul instrumentului Digistorm (https://

digistorm.app/) am
putut crea un Sondaj Es-tu enthousiaste a I'idée de participer  ce projet eTwinning?
scurt la finceput de O

proiect pentru A o xnesuses

descoperi care sunt ?
asteptdrile elevilor. Acesta permite descarcarea

rezultatelor si proiectarea lor in clasa.

Digipad (https://digipad.app/) mi-a permis sa

creez o pagina colaborativa cu mai multe activitati care
sa-i ajute pe elevi sa inteleaga ce inseamna sa fii ghid
de turism. Le-am propus o activitate de intelegere orala
si cateva discutii despre calitdtile si competentele
ghidului, dar si despre plusurile si minusurile acestei
profesii. Ulterior, fiecare elev si-a exprimat ideile in

scris Tn Comentarii si, pornind de la acest exercitiu, am

ISSN 2501-1901; ISSN-L 1583-6584

une histoire B

&

Py

% o L

S (@

Nr. 29/Februarie 2026

putut realiza Tmpreuna o harta mentala ce sintetizeaza
schimburile de idei avute, pe care am conceput-o cu un
alt instrument din suita La Digitale - Digimindmap
(https://ladigitale.dev/digimindmap/#/) si pe care am

integrat-o in Digipad.

C© % digipadapp/p/1447947/919408casé1ea & *

FICHE METIER - Le guide de tourisme

QUESTION 1 - QUELLES SONT LES COMPETENCES
DU GUIDE DE TOURISME?

QU'EST-CE QU'UN GUIDE DE TOURISME? ViDEO.

Un guide de tourisme est un professionnel qui
accompagne des groupes pour leur faire découvrir
un site, une ville ou une région, en leur
transmettant des connaissances sur le patrimoine
historique et culturel.

o a
s P >

Répondez en cliquant sur le bouton "message/
m ]
s P >

| conférenciére

= BPals b & DO VIENNENT LES GUIDES DE VOYAGE?

Vous connaissez peut-étre ce marcheur avec un
'QUESTION 2 - QUELLES SONT LES QUALITES DU
‘GUIDE DE TOURISME? globe dans son dos. Il 'agit du célébre logo du
guide du Routard qui féte son demi-siécle. Mais

saviez-vous que les guides de voyage ont plus de

150 ans ?

Ajoutez un message/ commentaire

QUESTION 3 - .
T (LES -) DU GUIDE DE TOURISME

2

Tot Digimindmap am folosit si pentru crearea

unei harti mentale colaborative cu caracteristicile
pozitive si negative ale orasului Bucuresti.

Prin genul acesta de activitati, elevii sunt
implicati activ Tn Tnvatare pentru ca in spatele lor se
ascund obiective clare care ghideaza demersul didactic
si 1i ajuta pe elevi sa-si dezvolte atat competentele
prevazute Tn programa scolara pentru disciplina limba
francezad, cat si competentele digitale si transversale
extrem de necesare unei finvatari holistice si
armonioase.

Asadar, succesul integrarii tehnologiei depinde
de intentia pedagogica din spatele utilizarii acesteia. O
integrare de succes este aceea care transforma elevul
din consumator de informatie in creator, din ascultator
pasiv in colaborator activ si din simplu cautdtor fin
analist critic. Doar astfel, instrumentele digitale devin
cu adevarat parghii pentru o formare completa,
pregatind elevii pentru dinamica complexa si etica a
societatii de maine.

"Fd o pasiune din a invdta. Astfel, niciodatd nu te vei
opri din a creste." (Anthony J. DAngelo)

Prof. Silvia Nicoleta Balta
Scoala Gimnaziala ,,Maria Rosetti”
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Bibliotecile scolare — HUB-uri ale educatiei moderne

si ale proiectelor internationale

n ultimii ani, sistemul educational romanesc a
trecut prin transformari majore, determinate atat de
evolutia tehnologica, cat si de nevoia de adaptare la |
pe tot

parcursul vietii. Tn acest context, se observa o crestere

standardele europene privind educatia

semnificativa a numarului de bibliotecari care aleg sa-
si aprofundeze studiile prin programe de masterat sau

doctorat in domeniul stiintelor informarii si

documentarii. Aceasta perfectionare continua

contribuie direct la imbunatatirea competentelor de
Resurselor

identificare, evaluare si integrare a

Educationale Deschise (RED) in toate activitatile
sustinute de bibliotecari.
Rolul bibliotecarului in scoli

Bibliotecarul nu mai este doar custodele
colectiilor traditionale, ci un facilitator al accesului la
cunoastere, un mediator cultural si un promotor al
educatiei permanente. Odatd cu dezvoltarea
biblioteconomiei ca disciplina academica, bibliotecarii
dobandesc competente avansate n:

e gestionarea informatiei digitale,

analiza calitatii resurselor,
e proiectarea de activitati educationale,
orientarea utilizatorilor spre materiale fiabile si
actualizate.

Astfel, bibliotecarul devine un partener de baza
al cadrelor didactice in procesul de integrare a RED in
curriculum, contribuind la diversificarea resurselor si la
crearea unui mediu de invatare modern si flexibil.
Avantajele utilizarii Resurselor Educationale Deschise

RED contribuie la extinderea accesului egal la
educatie. Acestea sunt gratuite, pot fi adaptate in
functie de specificul activitatii didactice si permit o
abordare interdisciplinara. Printre beneficiile integrarii
RED in procesul educational se numara:

e Cresterea accesului la materiale de calitate,
accesibile din orice loc si in orice moment.

e Posibilitatea de adaptare, astfel incat materialele sa
raspunda nevoilor reale ale elevilor.

e Dezvoltarea competentelor digitale, atat pentru

profesori, cat si pentru elevi si bibliotecari.
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colaborativa, utilizarea

o Invdtarea

prin
platformelor  educationale ce faciliteaza
partajarea resurselor si comunicarea in timp real
intre elevi si profesori.
in multe biblioteci scolare, bibliotecarii au
inceput sa selecteze, sa recomande si sa organizeze
RED existente pentru cadrele didactice si elevi,
facilitand astfel accesul la resurse de calitate. Ei
inlesnesc integrarea resurselor digitale deschise in
procesul educational, contribuind la un mediu de
invatare mai flexibil si mai actual. Bibliotecarii au un
rol central in orientarea profesorilor si elevilor catre
resurse educationale deschise relevante si fiabile,
sprijinind  astfel dezvoltarea unor abordari
educationale moderne.
Implicarea bibliotecarilor in proiecte nationale
si internationale
Tn ultimii ani, bibliotecarii au devenit tot mai
interesati de participarea la proiecte europene si
internationale, care le permit sa aduca inovatie in
mediul lor profesional. Programele eTwinning si
Erasmus+ reprezinta doua directii principale prin care
acestia isi extind orizonturile profesionale. Pe langa
participarea la aceste initiative, tot mai multi
bibliotecari initiaza propriile proiecte educationale,
atat la nivel national, cat si international, stabilind
parteneriate durabile cu unitdti de Thvatamant din

tara si din strainatate.
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fn acest context al implicirii tot mai active,
proiectele eTwinning si Erasmus+ raman repere esentiale
pentru dezvoltarea profesionald a bibliotecarilor, oferindu-
le acces la comunitati educationale internationale si la
practici inovatoare. Prin implicarea lor activa, bibliotecarii
contribuie la dezvoltarea unor grupuri de colaborare
profesionala solide in care ideile si experientele impartasite
sustin evolutia continua.

Acestia organizeaza conferinte internationale, mese
rotunde si activitati metodice care reunesc specialisti din

domeniul educatiei, biblioteconomiei si culturii. De

asemenea, realizeaza expozitii tematice cu participare
internationald, promovand atat patrimoniul cultural, cat si
diversitatea resurselor educationale accesibile pe plan
international. Toate aceste activitati consolideaza rolul
bibliotecarului ca promotor al cooperarii interculturale si al
inovarii Tn educatie.
Proiectele eTwinning
Participarea la proiecte eTwinning faciliteaza
colaborarea intre bibliotecari si profesori din diferite tari,
incurajand schimbul de bune practici privind utilizarea RED
educationale.

in  activitati Prin platforma eTwinning,

bibliotecarii pot crea resurse pentru comunitati

internationale de fnvatare, organiza ateliere virtuale,

promova lectura digitald, integra instrumente digitale

interactive in activitatile din biblioteca.
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Proiectele Erasmus+

R @y

whw

= consilium.europa.eu
Programul Erasmus+ - Consilium

Erasmus+ ofera bibliotecarilor

oportunitatea de a participa la mobilitati, cursuri de
schimburi de sau

perfectionare, experienta

parteneriate educationale. Aceste experiente

internationale contribuie la:

« profesionalizarea continua,

« cresterea vizibilitatii bibliotecii,

o introducerea unor metode inovatoare de
utilizare a RED,

o dezvoltarea unor strategii de digitalizare a

resurselor.

din

Erasmus+ aduc cu ei exemple de bune practici, idei

Bibliotecarii care revin mobilitati

de proiecte si instrumente digitale pe care le pot

integra in activitatile cu elevii sau profesorii.
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eTwinning v

Home > eTwinning

About eTwinning

eTwinning is a community for schools, an online space where schools can
collaborate. eTwinning provides a safe and free platform for teachers and
pupils across Europe to work together on projects, discuss in online groups,
and develop their professional skils.

Bune practici in integrarea RED 1in activitatile
educationale

Pentru ca integrarea RED sa fie eficienta, devine
esentiald o colaborare stransa intre bibliotecari si cadrele
didactice, precum si de adaptarea resurselor la nevoile
elevilor. Exemple de bune practici care se regasesc in
bibliotecile scolare includ:

« selectarea si recomandarea RED relevante, in functie
de tematica activitatilor educationale sau de interesele
de lectura ale elevilor.

« realizarea de ghiduri tematice, in care bibliotecarii
centralizeaza resurse digitale utile pentru profesori si

articole, videoclipuri educationale,

elevi precum
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platforme gratuite sau manuale digitale.
colaborarea profesor—bibliotecar in proiectarea
unor activitati care folosesc resurse digitale
deschise, fie in cadrul orelor, fie in activitati
extracurriculare.
ateliere pentru elevi privind alfabetizarea
informationala care includ cautarea de informatii,
verificarea  surselor, precum si folosirea
responsabild a materialelor digitale.
e promovarea accesului la resurse educationale
deschise prin colectii tematice de materiale,,
recomandari afisate fin biblioteca, materiale
distribuite pe canalele de comunicare ale scolii sau
in cadrul evenimentelor pe care bibliotecarii le
organizeaza.

Concluzii

Transformarea bibliotecilor si a profesiei de
bibliotecar este strans legata de dezvoltarea
Resurselor Educationale Deschise si de participarea la
proiecte internationale. Prin acumularea de noi
cunostinte, bibliotecarii reusesc sa contribuie la
extinderea functiei educative a bibliotecii, sprijinind
cadrele didactice si elevii in accesul la resurse digitale
de calitate si contribuind la crearea unui mediu de
fnvatare mai dinamic, deschis si adaptat nevoilor
elevilor.

Acest demers este fintregit de faptul ca
bibliotecarul modern este un profesionist al
informatiei, un promotor al educatiei deschise si un
catalizator al inovatiei Tn mediul scolar. Investitia in
formarea acestuia si Tn colaborarea cu cadrele
didactice este o conditie esentiald pentru dezvoltarea
unei calitate,

educatii de in concordanta cu

solicitarile si competentele cerute in era digitala.

Bibliotecar Ana Virlan

Colegiul Economic ,,Nicolae Kretzulescu”
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Let’s play!! Ultima Speranta Digitala

Prezentul articol descrie initiativa mea de predare a
competentelor de bazd in utilizarea aplicatiilor Microsoft
Windows la clasa a IX-a, folosind un instrument de inteligentd
artificiald (Al) pentru a crea o experientd de invdtare bazatd pe
joc (Game-Based Learning — GBL). Abordarea a constat in
dezvoltarea unei ,Misiuni de Supravietuire” intr-un scenariu
post-apocaliptic, integrand aplicatii esentiale precum
WordPad, Paint, Calculator, File Explorer si Snipping Tool in
misiuni tematice, crescand astfel drastic angajamentul elevilor

si relevanta materiei.

Stiti cum e. Sa predai aplicatiile de baza din Windows
(WordPad, Calculator, File Explorer...) elevilor de clasa a IX-
a, care sunt deja nativi digitali, poate fi o provocare. Ma
confruntam cu aceleasi fete plictisite: de ce sd invete
Clipboard-ul cdnd au Photoshop si TikTok?

M-am gandit ca trebuia sa schimb miza. Sa transform
studiul obligatoriu in ceva memorabil, relevant si vital. Asa
s-a ndscut ideea: de ce sd nu transformdm totul intr-un joc
de supravietuire?

Asa am ajuns sa proiectez , Ultima Sperantd Digitald”
— o platformd de invdtare bazatd pe joc (GBL), unde
cunoasterea aplicatiilor Windows devine literalmente
singura sansa de salvare a unei civilizatii post-apocaliptice
inceput.JPG).

artificiala (Al) ca pe un scenarist personal si am creat un

(vedeti imaginea Am folosit inteligenta

»,Centru de Comanda — Misiuni Active” (o interfata de joc)
care le vorbeste direct, pe limba lor.
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Ultima
neranta

]
4 lncepe Misunea

Lucru in Echipd Insigne & Progres

5 Aplicatii Esentiale

Elevii sunt plasati in rolul de supravietuitori
ai unei lumi post-apocaliptice, iar cunoasterea
aplicatiilor Windows devine literalmente ,Ultima
Speranta Digitala” de salvare a civilizatiei.

Cum a Fost Structurat Jocul?

Jocul nu este doar o lista de sarcini. Este o
campanie epica, structurata pe 15 Misiuni de
pe
esentiale. Am vrut sda le ofer progres, asa ca

Supravietuire, Tmpartite cinci  aplicatii

fiecare aplicatie are trei niveluri de dificultate:
Usor, Mediu si Avansat.

Fiecare misiune este o problema concreta
din scenariul

post-apocaliptic, care poate fi

rezolvatd doar prin stapanirea unei aplicatii

Windows.

T e

scrierea wnwi mesaj de comunicare post-apocaliptica
Documentarea evenimentelor cruciale pe parcursul

Elaborarea wnui plan de reconstructie comunitara
(utilizarea formatarilor complexes).

Desenarea unui steag comunitar folosind forme si
culori simbaolice (a se vedea p2.JPG).

Usor Mesajul de Salvare
(2 se vedea pl.JPG).
Mediu  Jurnal de
Supravietuire primelor 7 zile.
Avansat  Planul de
Reconstructie
Usar Steagul sperantei
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Calculator

Medu

Ratii de Apa Bugetul de Resurse Statistici de Supravietuire

Nota Metodica: Fiecare misiune

este definita prin Obiective (4) si Pasi

(intre 5 si 6), oferind o evaluare clara
tic

si o cale de urmat pentru elevi.

(5 Hie Explorer

Mot

Organizarea Misiunii Arhiva de Supraviefuire Managementul Resurselor

Snipping Tool

Medis

Dovada Completarii Raport Vizual

Rolul Inteligentei Artificiale (Al)

Instrumentul de Al a fost utilizat in principal . . S
Elevii sunt motivati sa completeze cele 15 Misiuni
pentru a: . -y
. . i disponibile.
1. Genera Scenariul Narativ Coerent: Al-ul a ajutat la
o o A o Insignele Obtinute recompenseaza
dezvoltarea premisei post-apocaliptice, asigurand
. L performanta specifica (a se vedea insigne.JPG):
coerenta tematica a tuturor misiunilor. .
L ¢ Prima Misiune: Pentru a depasi frica de a
2. Elabora Contextul Misiunilor: De exemplu, pentru .
incepe.
misiunea "Ratii de Apa" din Calculator, Al-ul a 2
o . ¢ Artist Paint: Pentru completarea tuturor
generat datele initiale necesare (numarul de
S o misiunilor Paint (demonstreaza maiestria
supravietuitori, consumul mediu zilnic etc.). )
. . creativa).
3. Proiecta Interfata de Joc: Interfata de tip ,Centru
. . ¢ Maestru Aplicatie: Pentru completarea
de Comandad” (Ul/UX) a fost conceputa pentru a
. . o . . tuturor misiunilor unei aplicatii
arata ca un joc, sporind imersiunea elevilor. . y )
. . . . (demonstreaza competenta aprofundata).
Insigne si Progres: Evaluare prin Recompensa
) . . Astfel, evaluarea va pune accentul pe efort
Sistemul de evaluare urmareste progresul de tip ) )
. si progres continuu, nu doar pe rezultatul
RPG (Role-Playing Game), bazat pe deblocarea de -
nal.
Insigne (Badges) si acumularea de Puncte Totale.

Insigne Obtinute

R @ R

Prima Misiune Artist Paint Maestru Aplicatie
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ORGANT ZATIONAL
PRODUCTIVITY

ocAL /[ <~
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A

ACHTEVEMENT

CHALLENGE ENGAGEMENT

Sursa: https://ahaslides.com/ro/blog/define-gamification/

Proiectul meu, ,Ultima Speranta Digitala”,
demonstreazda ca predarea competentelor digitale de
baza poate fi transformata dintr-o obligatie intr-o
aventura captivanta. Gamificarea, amplificatd de puterea
de generare de scenarii a Al-ului, a dus la o crestere a
prezentei, a implicarii si a ratei de finalizare a sarcinilor in
comparatie cu metodele traditionale. Din toata aceasta
nebunie a supravietuirii digitale, am extras trei lucruri
care mi-au schimbat complet abordarea. Le impartasesc
din inima:

1. Secretul Curiozitatii e Povestea, nu Manualul: Am
realizat cd nimic nu-i motiveaza mai tare ca o miza
reala. Cand le-am spus ca trebuie sa calculeze
"Ratiile de Apa" cu Calculatorul pentru a salva
echipa, functiile acelea plictisitoare au devenit
critice. Povestea nu e un moft, e motorul care le-a
bagat in cap intrebarea: ,,Cum rezolv ASTA?”. Ei nu
au fnvatat WordPad, ci au scris ,,Mesajul de Salvare”.
E o diferenta uriasa de impact!

2. Magia Gamificarii: Au Vrut S3 Joace, nu S3 invete:
Cand le-am finlocuit notarea clasicd cu obtinerea de
Insigne si avansarea spre "Maestru Aplicatie"”, am
schimbat complet atmosfera in clasa. Nu mai lucrau
pentru mine; lucrau pentru a-si completa profilul de

erou.
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Am transformat frica de greseald in dorinta aia
neobosita de a merge mai departe, specifica
jocului.

3. Al-ul, Cel Mai Bun Ajutor la Scenarii: Nu as fi
putut construi un univers atat de viu si coerent—
cu ratii calculate si bugete de resurse—fara
ajutorul Inteligentei Artificiale. Va incurajez sa o
vedeti ca pe un scenarist personal, care va da
rapid contextul de care aveti nevoie pentru ca

jocul sa se simta real.

Dragi colegi, va rog eu, indrazniti sa faceti
pasul!  Folositi Storytelling-ul pentru a aprinde
flacara curiozitatii despre care ne vorbea Maria
Montessori, si Gamificarea pentru a o dezvolta si a o
transforma Tn actiune.

Aceasta metoda mi-a transformat ora de TIC.

Elevii mei nu mai folosesc aplicatii; ei sunt acum

eroii digitali.

Prof. Oana Daniela Gheorghiu

Colegiul National ,,lon Creangd”
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Dezvoltarea competentelor-cheie europene prin
utilizarea platformei educationale www.teoria.com
in activitatea didactica

n contextul actual al educatiei muzicale, integrarea
resurselor digitale in procesul de predare si fnvatare a
necesitate.  Platforma

devenit o educationala

www.teoria.com, recomandata si in programa scolara

in vigoare pentru disciplina Teorie-Solfegiu-Dicteu —
clasele I-IV si V-VIII — reprezinta un instrument valoros
pentru dezvoltarea competentelor muzicale de baza si
avansate, oferind elevilor oportunitatea de a exersa
concepte teoretice, de a-si verifica cunostintele si de a
explora auditiv notiunile Tnvatate. Utilizand aceasta
platforma la clasa, am observat un progres vizibil in
randul elevilor, dar si o crestere a placerii lor de a invata.
Aceasta experienta a evidentiat importanta adaptarii
modului nostru de predare la nevoile reale ale elevilor si
la stilurile lor de fnvatare, astfel fincat procesul
educational sa devina mai accesibil, modern si motivant.
Scopul acestui demers este acela de a demonstra cum
utilizarea contribui la formarea

platformei poate

competentelor-cheie  intr-un mod interactiv  si
personalizat, adaptat nevoilor fiecarui elev.
PLATFORMA EDUCATIONALA www.teoria.com

gandirea

Competente vizate: criticd, Tnvatarea

autonoma, competentele digitale, creativitatea,

comunicarea in limbaj muzical.

Obiective: valorificarea resurselor interactive (exercitii

de dictat, recunoastere intervalica, acorduri, ritm),

stimularea motivatiei elevilor si Tmbunatatirea
performantelor la teorie muzicala.

Metodologie: studii de caz, testare initiala si final3,
integrarea exercitiilor online in lectiile de teorie sau
instrument.

Rezultate asteptate: cresterea nivelului de intelegere
teoreticd, dezvoltarea auzului muzical melodic si
armonic, dezvoltarea capacitatii de autoevaluare,
formarea deprinderii de finvatare prin mijloace
digitale.

Rolul competentelor-cheie in educatia muzicala
definite

prin orientdrile

Competentele-cheie muzicale, prin

curriculumul scolar national si

educatiei europene, includ:

— perceptia auditiva si recunoasterea intervalelor,
acordurilor si structurilor tonale;

— lectura si scrierea muzical3;

— analiza si intelegerea formelor muzicale;

— aplicarea cunostintelor teoretice in interpretare;

— autoevaluarea progresului muzical.

Dezvoltarea acestor competente implica o
combinatie de fnvatare teoretica, practica si reflexiva,
in care instrumentele digitale pot avea un impact
semnificativ prin feedback imediat, accesibilitate si

posibilitatea exersarii individualizate.

COMPETENTA-CHEIE

EXEMPLE CONCRETE

in lectiile de muzica / instrument cu www.teoria.com

1. Comunicare in limba materna
tiul online.

Elevul explica oral modul in care a recunoscut un interval sau un acord din exerci-

2. Comunicare n limbi straine
exercitiilor.

Elevul foloseste termeni in engleza precum major, minor, scale, chord, in timpul

3. Competente matematice, stiinta si
tehnologie

Elevul identifica proportii ritmice si analizeaza structuri intervalice/armonice.

4. Competenta digitala

Elevul navigheaza eficient pe platforma si utilizeaza optiunile de auto-corectare.

5. Afnvdta sa inveti

Elevul isi planifica sesiuni regulate de exersare si urmareste progresul obtinut.

6. Competente sociale si civice

Elevii lucreaza in perechi pentru a compara raspunsurile si a discuta strategii.

7. Spirit de initiativa si antreprenoriat

Elevul creeaza improvizatii folosind intervalele si acordurile exersate online.

8. Sensibilizare si exprimare culturala
auzului.

Elevul isi imbunatateste intonatia si intelegerea stilului muzical prin exersarea
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Platforma www.teoria.com — un instrument modern de

invatare muzicala

Platforma www.teoria.com ofera o gama variata de

resurse educationale: lectii interactive, exercitii, teste
auditive si explicatii teoretice clare. Printre principalele
sectiuni utile Tn activitatea didactica se numara:
- Lessons — lectii structurate pe teme precum intervale,
game, acorduri, armonie si forme muzicale;
- Exercises — exercitii interactive pentru antrenarea
auzului melodic Si armonic;
- Reference — o enciclopedie muzicala accesibila, care
sprijina invatarea autonoma;
- Music Theory Articles — materiale teoretice detaliate,
utile pentru aprofundare.

Profesorul poate utiliza platforma in cadrul orelor
de teorie-solfegiu-dicteu, instrument sau istoria muzicii,
adaptand continutul la nivelul elevilor. De exemplu, un
elev de liceu poate exersa recunoasterea intervalelor
auditive sau constructia acordurilor majore si minore,
primind feedback imediat asupra raspunsului sau.

n urma utilizérii constante a platformei la clas3, am
constatat ca elevii devin mai implicati, mai curiosi si mai
receptivi, iar activitatile muzicale capata un caracter mai
dinamic si mai atractiv.

Directii de abordare:

1. Competenta de comunicare in limba materna — prin
exprimarea si argumentarea conceptelor muzicale in
limbaj accesibil.

2. Competenta de comunicare in limbi straine —
platforma este in limba engleza, ceea ce contribuie la
familiarizarea  elevilor cu terminologia muzicala
internationala.

3. Competenta matematica si competente de baza in
stiinta si tehnologie — recunoasterea valorilor ritmice,
structurilor proportionale, raporturilor sonore.

4. Competenta digitala — utilizarea platformei online,
navigarea, rezolvarea exercitiilor interactive.

5. Ainvata sa inveti — elevii pot exersa individual, si pot

autoevalua progresul si isi dezvolta autonomie in studiu.
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6. Competente sociale si civice — colaborarea intre

elevi pentru rezolvarea exercitiilor, respectarea

regulilor de lucru si a feedback-ului.

7. Spirit de initiativa si antreprenoriat — aplicarea
creativda a cunostintelor muzicale in interpretari sau
proiecte proprii.

8. Sensibilizare si exprimare culturala - prin
antrenarea auzului muzical si aprofundarea limbajului
muzical, elevii isi dezvolta sensibilitatea artistica si
intelegerea patrimoniului cultural.
utilizarii__platformei procesului

Impactul asupra

educational
Utilizarea platformei educationale www.teoria.com in
didactica

T

invatarii

activitatea are  multiple  beneficii:

1. Stimularea active — elevul devine
participant activ in procesul de descoperire si verificare
a notiunilor muzicale.
2. Dezvoltarea competentei digitale — elevii se
familiarizeaza cu instrumente online utile pentru
studiu independent.
3. Individualizarea invatarii — fiecare elev poate lucra
in  ritmul propriu, revenind asupra notiunilor
neintelese.

4. Feedback instantaneu — corectarea automata a
exercitilor ofera o imagine clard a progresului.
5. Interdisciplinaritate — se realizeaza o legatura intre
teoria muzicala, perceptia auditiva si aplicarea
practica.

in plus, pentru profesor, platforma oferd
posibilitatea de monitorizare a progresului si de
planificare diferentiata a lectiilor, in functie de nivelul
de competenta al elevilor.

Observarea progresului elevilor in urma utilizarii
platformei m-a convins cd integrarea resurselor digitale
contribuie esential la cresterea motivatiei si la
eficientizarea actului didactic. Adaptarea metodelor de
predare la realitatea digitala a elevilor se dovedeste nu
doar utila, ci necesara pentru un proces educational
relevant si modern. Mentionarea acesteia in programa
scolara in vigoare conferd activitatii didactice un plus

de coerenta si relevanta curriculara.
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Tn cadrul activitatii de cercetare pedagogicd, am
realizat un studiu de caz la clasa, utilizdnd platforma

educationald www.teoria.com ca instrument principal

pentru exersarea si consolidarea competentelor
muzicale. Pe parcursul anului scolar, elevii au lucrat
sistematic exercitii de teorie muzicala, solfegiu si auz
melodic/armonic, adaptate nivelului lor de pregatire.
Analiza comparativa intre testarea initiala si evaluarea
finala a evidentiat un progres semnificativ in randul
elevilor, atat in acuratetea rezolvarii itemilor, cat si in
rapiditatea si autonomia cu care au abordat sarcinile. De
asemenea, s-a constatat o crestere vizibila a nivelului de
intelegere teoretica, o dezvoltare naturald a capacitatii
de autoevaluare, precum si formarea deprinderii de
invatare prin mijloace digitale, elevii devenind mai
responsabili si mai motivati in gestionarea propriului
proces de finvatare. Rezultatele confirma eficienta
integrarii platformei digitale in procesul de predare—
invatare si  impactul pozitiv asupra dezvoltarii
competentelor specifice disciplinei.

n concluzie, integrarea platformei

www.teoria.com 1Tn procesul educational muzical

contribuie semnificativ la formarea competentelor-cheie,
dezvoltdand gandirea muzicala, auzul interior si
autonomia elevilor. Prin caracterul sdu interactiv,
platforma transforma invatarea teoriei muzicale dintr-un
proces abstract intr-o experienta captivanta si accesibila.

Astfel, platforma educationalda www.teoria.com devine

nu doar un suport digital, ci un partener pedagogic al
profesorului de muzica, care faciliteaza trecerea de la
cunoastere la competenta, de la teorie la expresivitate
artistica.

Observatiile realizate in activitatea de la clasa
confirma nu doar eficienta platformei, ci si faptul ca elevii
fnvatda cu mai multa placere atunci cand continuturile
sunt prezentate intr-un mod interactiv si accesibil. Rolul
cadrelor didactice este de a se adapta continuu la nevoile
si stilurile de Tnvatare ale elevilor, oferindu-le un mediu
educational modern, motivant si conectat la realitatea
lor digitala. Astfel, platforma educationala

www.teoria.com devine un partener pedagogic valoros,

facilitand trecerea de la cunoastere la competenta si de

la teorie la expresivitate artistica.
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Reinventarea lectiei
de limba franceza
cu ajutorul Prezi

Articolul de fata prezinta o activitate didactica
desfasurata la disciplina limba franceza, la Colegiului
National ,,Cantemir-Voda” din Bucuresti, la clasa a V-a, in
primul an de studiu al limbii franceze ca limba straina.
Lectia a fost predata in urma cu doua saptamani, in
cadrul Unitatii 4 Mon sac a dos, conform planificarii
anuale, si a avut caracter de lectie mixtd. in prima parte,
elevii si-au reamintit vocabularul referitor la obiectele
scolare, iar in cea de-a doua parte au Tnvatat si exersat
intrebarile utilizate pentru identificarea unei persoane si
a unui obiect.

Obiectivele lectiei au vizat consolidarea
vocabularului deja cunoscut, introducerea si utilizarea
corecta a structurilor interogative specifice (adresate
persoanelor si obiectelor), dezvoltarea competentei de
la nivel

receptare auditivda si de exprimare orald

elementar, precum si cresterea motivatiei pentru
invatarea limbii franceze prin intermediul unui suport
digital interactiv.

Integrarea resurselor multimedia in predarea
limbilor strdine reprezinta una dintre cele mai eficiente
modalitati de a crea o experienta educationala autentica
si motivantd pentru elevi. In cadrul unei lectii de limba
franceza ca limba straind, in primul an de studiu, clasa a
V-a, folosirea melodiilor ca punct de plecare, urmata de
explicarea teoriei si apoi aplicate,

de exercitii se

dovedeste o strategie didactica solidd si adaptata
nivelului incepatorilor. Elevii aflati la inceput de drum in
invatarea limbii au nevoie de stimuli care sa le trezeasca
interesul, sa le ofere contexte reale de comunicare si sa
le permita sa intre in contact cu sonoritatea limbii inainte
de a fi confruntati cu structurile ei formale, iar cantecele
indeplinesc perfect acest rol.

Utilizarea platformei Prezi ca suport unic pentru
intreaga lectie de limba franceza n primul an de studiu

ofera un cadru vizual si interactiv care transforma modul
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in care elevii intra Tn contact cu o limba straina. In

acest articol prezint o lectie de limba franceza,
realizata integral pe platforma Prezi, avand ca tema
identifier des objets. Lectia este conceputa pentru elevi
aflati in primul an de studiu al limbii franceze (L2) si
urmadreste dezvoltarea vocabularului de baza printr-o
abordare interactiva ce Tmbind muzica, explicatiile
teoretice si activitatile aplicate.

Lectia incepe cu melodia Qu’est-ce que c’est
integrata direct in prezentare, continuata cu partea
teoretica si apoi cu exercitiile de consolidare, devenind
astfel un parcurs complet, fluid si bine organizat, n
care elevii raman ancorati intr-un singur mediu digital.
Aceasta continuitate vizuald si functionald reprezinta
un avantaj major pentru incepatori, care au nevoie de
simplitate, claritate si coerenta fin activitdtile de
invatare.

Prezi ofera un tip de prezentare desfasurat , pe
un singur plan”, cu miscari de zoom si treceri naturale
intre idei. Pentru un elev aflat la primul contact cu
limba franceza, acest mod de structurare nu doar
capteaza atentia, ci si faciliteaza intelegerea. Tranzitia
de la melodie la explicatiile teoretice devine mult mai
fireasca datorita modului Tn care Prezi permite
navigarea vizuala intre elementele lectiei. Elevii percep
lectia ca pe un parcurs logic, fara fragmentari, iar
profesorul are posibilitatea de a mentine firul narativ al
orei intr-un mod vizual, atractiv si intuitiv.

Momentul auditiv din debutul lectiei capteaza
atentia elevilor si nu mai este un element exterior orei,
ci face parte organica din structura acesteia. Aflat la
inceputul lectiei, are o valoare pedagogica deosebita in
FLE (franceza ca limba straind), deoarece expune elevii
la ritmul, intonatia si muzicalitatea limbii franceze intr-

un mod natural, fara presiunea intelegerii perfecte.
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COMMENT IDENTIFIER LES 0BJETS ?

Identifier des objets :
— Qu’est-ce que c'est ?
— C'est une chaise.

— Ce sont des chaises.

— C'est un tableau ? * *N

— Oui, c'est un tableau noir. MMJ‘;

— Non, c'est un globe terrestre.
Prezi
Remets le dialogue dans l'ordre, puis joue-le avec ton copain.
— Moi aussi. C'est ta salle de classe ?
— Est-ce qu'il y a aussi un tableau noir ?
— Oui, et en plus, un tableau blanc interactif.
— Je suis en sixiéme. Et toi ?
1 —Salut!Tu es en quelle classe ?
— Oui. Elle est bien aménagée. 1l y a des pupitres, des chaises
et un ordinateur.
— Super !

Prezi

&3 Prezi

Chiar daca vocabularul este nou, contactul cu
limba creeaza o familiaritate timpurie si reduce teama de
,limba straind”. Tn primul an de studiu, aceastd expunere
auditiva este esentiala pentru dezvoltarea unei urechi
fonetice, pentru formarea unor reflexe de recunoastere
si pentru crearea unui cadru afectiv pozitiv in jurul limbii.
Elevii asculta, observa, identifica obiecte sau situatii din
melodie si se implica spontan, ceea ce sporeste
considerabil motivatia lor.

Tranzitia catre partea teoretica se face astfel mult
lin. Elevii la limba, iar

mai sunt deja conectati

introducerea  vocabularului  nou, a structurilor
gramaticale sau a expresiilor simple se sprijind pe
contextul sonor si vizual creat anterior. Predarea teoriei
intr-o lectie de franceza L2 la nivel de incepatori devine
mai ancoratd Tn realitate, deoarece elevii pot asocia
imediat ceea ce fnvata cu elementele intalnite fin
melodie. Lectia nu mai ramane abstracta, iar profesorul

nu introduce notiuni izolate, ci le plaseaza intr-un cadru
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care faciliteaza intelegerea si memorarea. Explicatiile
gramaticale sau lexicale devin mai usor de asimilat,
deoarece se leaga de o experientda concreta, traita n
primele minute ale lectiei.

Exercitiile pentru consolidare reprezinta etapa in
care elevii pot pune 1n practica ceea ce au invatat,
fixand atat vocabularul, cat si structurile introduse.
Aplicarea imediata este cruciald pentru ca limba sa nu
ramana la nivel Prin completari,

pasiv. asocieri,

descrieri scurte sau identificari de obiecte, elevii
transforma inputul in output, ceea ce reprezinta un pas
esential in achizitia unei limbi straine. Exercitiile permit
sa

profesorului sa verifice nivelul de intelegere,

corecteze eventualele confuzii si sa fintdreasca
increderea elevilor, care simt ca pot folosi limba chiar
dupa o singura ora.

Aceasta succesiune — activare prin melodie,
clarificare teoretica, aplicare practica — este deosebit
de valoroasa in contextul Tnvatarii unei limbi strdine
deoarece raspunde atat nevoilor afective ale elevului
incepator, care are nevoie de confort si familiaritate,
cat si celor cognitive, care au nevoie de structura si
progres logic. In primul an de limba francez3, elevii nu
au inca formate mecanismele de fnvatare specifice
unei limbi straine, iar abordarea traditionala, centrata
exclusiv pe manual, poate deveni

rigida sau

intimidanta. Introducerea unui element muzical
schimba dinamica orei si creeaza un mediu de Tnvatare
mai relaxat, In care limba este perceputd ca vie,
accesibila si placuta.

Prin urmare, aceasta lectie demonstreaza ca
utilizarea responsabila si creativa a tehnologiei poate
de

Elevii

intr-o
de

autentica, isi dezvolta sensibilitatea auditiva si sunt

transforma ora franceza experienta

memorabila. beneficiaza 0 expunere
motivati sa descopere mai mult din limba franceza.
Structura lectiei, adaptata in mod inteligent nivelului
incepator, ofera un exemplu de buna practica ce poate
fi replicat cu succes si in alte contexte de predare a
limbilor straine. Este o abordare moderna, umana si
eficientd, care pune elevul in centru si il sprijina sa faca

primii pasi in invatarea limbii franceze.

Prof. luliana-Simona Cimpoeru

Colegiul National ,,Cantemir-Voda”
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Inteligenta artificiala. Un aliat in crearea eseului?

ChatGPT

Inteligenta artificiald (IA) este un domeniu de
studiu Tn stiinta calculatoarelor care se ocupa cu
dezvoltarea si studierea masinilor inteligente. IA se poate
referi si la computerele in sine care sunt dotate cu
inteligentd artificiald. Tn procesul educational, IA poate fi
folosita  pentru organizarea clasei, inclusiv a
comportamentului elevilor si pentru planificarea lectiilor
cu caracter audio-vizual. IA poate afecta pozitiv
comunicarea dintre profesori si pdrinti, poate facilita

invdtarea limbilor strdine, poate fi un instrument util in

pregdtirea pentru examen sau in dezvoltarea
profesionald. Dintre beneficiile utilizarii inteligentei
artificiale in educatie, se poate reliefa Tinvatarea

personalizata, de vreme ce IA permite acest aspect prin
adaptarea continutului educational la nevoile specifice
ale fiecarui elev, ceea ce ii ajuta sa progreseze in ritmul
propriu.

De asemenea, invatarea personalizata i sprijina pe
elevii motivati si cu performante superioare sa
progreseze mai rapid. Un alt avantaj al utilizarii IA n
procesul de predare-invatare ar putea fi simplificarea
textului si a sarcinilor complexe. Se pot utiliza
instrumentele de inteligenta artificiala Tn educatie pentru
a ajuta elevii prin rezumarea textelor complexe si
sarcinilor Aceste

descompunerea complicate.

instrumente utilizeaza algoritmi de procesare a

limbajului natural pentru a extrage informatiile cheie,
ceea ce face posibila intelegerea mai rapida a
conceptelor esentiale, fluidizand un continut dens. in
sfarsit, un beneficiu consistent ar putea fi considerata
IA  de

propozitiilor complexe intr-un limbaj mai simplu. Aceste

parafrazarea, instrument reformulare a

instrumente ofera nu doar solutii, ci si explicatii clare,
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ChatGPT

https://gpt-gate.chat/

ceea ce contribuie la consolidarea fincrederii si
incurajeaza studiul independent. Ca urmare, elevii
petrec mai putin timp blocati si mai mult timp
progresand. intre altele, inteligenta artificiald poate
reduce semnificativ volumul de munca administrativa
al profesorilor: automatizarea unor sarcini precum
notarea, urmadrirea prezentei si generarea de
rapoarte. Astfel, profesorii au mai mult timp Ia
dispozitie pentru a se concentra pe activitdtile de
instruire si pe implicarea elevilor in activitatea de
inteligenta
de

performanta, pot urmari progresul elevilor si pot

predare-invatare. Sistemele bazate pe

artificiala pot genera rapoarte detaliate

semnala problemele din timp. Acest instrument
contribuie la evitarea situatiilor Tn care unii elevi care
au nevoie de ajutor sunt ignorati din cauza numarului
mare de elevi din clasa.

Ca profesor de Limba si literatura romdénd, sunt
preocupatd de utilitatea Inteligentei artificiale Tn
ameliorarea abilitdtilor de redactare a eseurilor. Este
utilizarea IA oportund in redactarea eseurilor de cdtre
Este beneficii?

dimpotrivd? Un beneficiu care nu poate fi ignorat este

copii? necesard, produce Sau

faptul ca se ofera feedback personalizat, imbunatatind

uzul gramaticii, structura frazei si stimuland
creativitatea. in plus, instrumentele 1A oferd si mai
multe functionalitati. Printre acestea se numara
efectuarea de verificari gramaticale, furnizarea de
corecturi in timp real si asistentd in ceea ce priveste
formatele comune de citare, precum MLA sau APA. Se
pot utiliza sistemele Al pentru a scrie fraze mai bine
structurate  si claritatea

pentru a augmenta

continutului.
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De asemenea, IA ajuta la organizarea eseurilor prin

oferirea de schite si asigurarea unui flux logic al ideilor. Tn
general, inteligenta artificiala le permite elevilor sa
devina creatori mai eficienti de eseuri, mai increzatori si
cu rezultate mult mai bune.

Este necesar sa punctez, in egalda masura,
de

inteligentei artificiale in redactarea eseurilor. Am inclus

provocdrile si preocupdrile legate implicarea
aici pierderea potentiald a gandirii critice, pentru ca
dependenta excesiva de instrumentele IA pentru sarcini
precum redactarea de eseuri ar putea duce la reducerea
abilitstilor de gandire criticd in randul elevilor. Tn plus,
creativitatea, originalitatea, care sunt efecte ale
factorilor umani, sociali, educativi pot pierde teren si
importanta acestora ar putea fi diminuata.

Prin urmare, un profesor propundtor de sarcini
precum eseul ar trebui s echilibreze utilizarea IA cu
activitdti care incurajeazd  gdndirea  criticd  si
independentd, anticipand tendinta elevilor de a apela la
astfel de instrumente. Aceasta inseamna stabilirea unor
sarcini n care |A poate fi utilizata pentru a ajuta, dar nu
pentru a obtine rezultatul final. La prima citire, un eseu
generat de inteligenta artificiala

poate parea

impresionant. de vedere

Este corect din punctul
gramatical si stilistic si pare ca este bine adaptat
continutul la sarcina de lucru. La o analiza mai profunda,
apar limitdri, mai ales atunci cand se abordeaza subiecte
care presupun interdisciplinaritate. Este posibil sa
lipseascd argumentatia clard, sursele sa fie vagi si sa

devieze de la propunerea initiala.
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Inteligenta artificiald are
. dificultdti atunci cdnd  subiectele
eseurilor necesita interpretare,

constientizare culturald, abordarea unor
mentalitati specifice sau exemple din
lumea reald, dincolo de datele sale de

seamana
Wikipedia,
adecvat pentru context, dar lipsit de

antrenament. Rezultatul

adesea ca un rezumat

L s

perspectiva critica si personala. IA are

dificultati in a analiza sugestii, a folosi

Gaaanssais

== surse actualizate, a formula argumente

logice, a parafraza, a cita. intre altele,
desi inteligenta artificiala urmeaza structura clasica a
eseurilor (introducere, continut, incheiere), fluxul este
adesea robotic.

Tranzitiile pot fi stangace, iar paragrafele
repeta uneori idei sau deviaza de la subiect. Eseurile
generate de inteligenta artificiald sund neutru sau
monoton. Instrumentele folosesc adesea implicit un
limbaj formal, caruia 1i lipseste emotia sau
creativitatea. Oamenii isi pot adapta tonul la scopul
persuasiv, reflexiv sau analitic, ceea ce IA nu este
capabila sa suplineasca. Nu Tnca.

in concluzie, IA poate fi un instrument care sd
ajute la schitarea unui eseu, dar nu poate inlocui
profunzimea, claritatea si emotia umand. |IA poate
crea cu succes un rezumat generic, dar nu un eseu
personalizat care sa reflecte cu adevarat opinia
personald, capacitatea

imaginativa, credintele,

mentalitatile; Tntr-un cuvant: autenticitatea unei

persoane.

Prof. Mihaela Boghiu

Colegiul Tehnic ,,Dimitrie Leonida”
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Utilizarea Inteligentei artificiale (IA) ca instrument
in proiectarea didactica

Tn urma cu cativa ani, in cadrul lectiei pentru
de
tehnologiei

clasa a Xl-a, la disciplina Istorie, intitulata

»lmpactul asupra vietii cotidiene”,

inteligenta artificiald putea fi mentionata cel mult in

randul domeniilor aflate atunci ,in curs de
cercetare”. Regandirea scenariului didactic din
perspectiva actualda evidentiaza o schimbare

semnificativa de paradigma: inteligenta artificiald nu
mai este nici experiment, nici promisiune, ci o
realitate deja prezentd in viata de zi cu zi si, implicit,
in scoald. Tn aceste conditii, intrebarea nu mai este
daca inteligenta artificiald este utilizata in educatie, ci
cum poate fi integrata responsabil in demersul
didactic, astfel incat sa sprijine invatarea si proiectarea
didactica.

Una dintre cele mai frecvente critici aduse
inteligentei artificiale Tn educatie se refera Ila
raspunsurile gresite sau inexacte pe care uneori
aceasta le genereaza. Totusi, aceste erori nu sunt, de
cele mai multe ori, un defect al tehnologiei, ci
Multi

utilizatori trateaza inteligenta artificialad fie ca pe un

rezultatul modului in care este utilizata.
motor de cautare, fie ca pe o entitate capabila sa

»inteleaga” contextul didactic fara explicatii
suplimentare. in realitate, vorbim despre instrumente
conversationale bazate pe inteligenta artificiala, care
functioneaza pe baza indicatiilor primite.

Un motiv pentru care utilizatorii sunt tentati
sa procedeze diferit in relatia cu aceste instrumente
de

bazate pe

este modalitatea lor raspuns. Instrumentele

conversationale inteligenta artificiala

utilizeaza un limbaj care seamana cu cel uman si care

poate crea impresia unei interactiuni personale.

Uneori, aceste raspunsuri sunt formulate fintr-o

maniera chiar mai politicos articulatda decat cea
intalnita Tn interactiunile cotidiene, ceea ce poate
conduce la supraevaluarea capacitatilor reale ale

instrumentului.
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Cum folosesc Al la clasa

=) Cum am inceput s& experimentez cu Al

=) Lectii concrete generate cu ChatGPT sau alte instrumente
®) Ceafunctionatsicenu

=) Reactiile elevilor gi sfaturi pentru colegii profesori

=) Sfaturi pentru colegii care nu au folosit niciodata Al

Dacd ne raportam la obiectele inteligente
care ne Inconjoara astazi, precum smartphone-urile
televizoarele observam ca acestea

sau smart,

functioneaza eficient doar atunci cand sunt
configurate in functie de nevoile utilizatorului. Th mod
similar, instrumentele conversationale bazate pe

inteligenta artificiala devin utile 1n context
educational doar Th masura in care primesc indicatii
clare si bine contextualizate.

Utilizarea eficientd a inteligentei artificiale
presupune tratarea ei ca instrument didactic, nu ca
inlocuitor al profesorului. Calitatea rezultatelor
depinde direct de claritatea cerintelor formulate de
cadrul didactic. Spre exemplu, daca fii solicitdm unui
coleg de cancelarie un proiect didactic, acesta va sti
imediat despre ce este vorba, cum arata un proiect
didactic, ba chiar se va gandi la un proiect mai bun pe
care ni-l poate oferi. in schimb, instrumentele bazate
pe

"

,inteleaga

v

inteligenta artificiala trebuie mai 1ntai sa

ce este acela un proiect didactic, ce

componenta are, ce este programa scolara si ce

cuprinde aceasta. Astfel, putem remarca faptul ca

inteligenta artificiala nu are intentionalitate

pedagogica; aceasta apartine exclusiv profesorului.
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Modele de prompturi gata de folosit
(si adaptat)

Pentru plan de lectie

Lree028 un pl de lectie pentn

[nived). disciplina [materie], temao

Inchude: cc ente specifice, ob

invatare, metode, materiole necesare

octivitdti proctice s evaluare sumatvg.”

Activitate interdisciplinara

.Creeazd o activitate interdisciplinard
ntre [materie 1) si [materie 2] despre
tema [subiect comun). potrivitd pentry
elevii de [nivel]. Include sarcini creative si
intrebdri deschise.”

O solicitare de tipul ,genereaza un proiect
didactic despre Revolutia franceza” conduce, de regulg,
la rezultate generice si slab ancorate curricular. Tn
schimb, formularea unor prompturi detaliate, care sa
precizeze nivelul clasei, disciplina, tema, competentele
specifice, obiectivele de invatare, metodele, materialele
utilizate, activitatile practice si modalitatile de evaluare,
permite obtinerea unor rezultate mai relevante din
punct de vedere didactic. Pentru cresterea acuratetei,
este recomandatd fincdrcarea unor materiale de
referinta, precum un model de proiect didactic, lectia din
manual si programa scolara corespunzatoare nivelului si
disciplinei, astfel incat instrumentul sda poata genera
propuneri coerente si adaptate contextului educational.

Pentru a exemplifica diferenta dintre o comanda
generala si una didactic fundamentata, un model de
prompt utilizat Tn practica didacticd poate avea
urmatoarea formulare: Genereazd un proiect didactic
pentru clasa a X-a, disciplina Istorie, tema: Revolutia
francezd. Include competentele specifice vizate,
obiectivele de invditare, metodele si strategiile didactice,
materialele necesare, activitdti de invdtare centrate pe
elev si o formd de evaluare sumativd. Utilizeazd
programa scolard si materialele incdrcate anterior ca

repere principale.
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Pentru fise de lucru

LGenereazd o 1isd de octivitdti pentry
lectia [tema), pentru elevi de clasa a
[nivel]. cu S exercitii variate (usor, mediv
dificil) si © sectiune de reflectie.”

Adaptare la niveluri diferite

LRescrie aceastd lectie pentry elevi cu
nivel de invatare difernit (incepdator

mediv, avansat).”

Un astfel de prompt ofera instrumentului
un cadru clar de lucru si permite obtinerea unor
rezultate mai bine adaptate nivelului clasei si
cerintelor curriculare.

Prin urmare, inteligenta artificiala nu
diminueaza rolul profesorului, ci 1l consolideaza, in
masura 1n care este utilizata in mod constient,
riguros si in stransa legaturd cu competentele
previzute in programa scolard. in acest cadru,
instrumentele bazate pe inteligenta artificiala pot
contribui la optimizarea activitatii didactice, fara a
substitui responsabilitatea pedagogica a cadrului

didactic.

Prof. Doru-Nicolae Grddinaru

Colegiul National ,,Grigore Moisil”
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O lectie de biologie in SMARTLAB

Atunci cand discutam despre impactul
tehnologiei asupra procesului educational, inevitabil ne
intrebam daca utilizarea platformelor online, a jocurilor
interactive, a laboratoarelor inteligente sau a manualelor
digitale reprezinta un avantaj sau un dezavantaj.

Pentru a optimiza utilizarea tehnologiei in
procesul de invdtare fara a crea dependentd, acces
inechitabil la alterarea calitatii

informatie sau

continuturilor, trebuie gasit acel echilibru care sa
contribuie la dezvoltarea competentelor necesare intr-o
societate bazata pe tehnologie si la Tmbunatatirea
experientelor educationale.

Dotarea laboratoarelor inteligente ale Colegiului
National ,,Mihai Eminescu” prin Programul National de
Redresare si Rezilienta este unul dintre proiectele
importante ce au ca scop nu doar dezvoltarea bazei
materiale, ci si imbunatatirea procesului de invatare cu
ajutorul tehnologiei.

Laboratorul Smartlab este 1n prezent un
partener educational complex, care transforma modul in
care elevii exploreaza si inteleg lumea: de la laptopuri de
ultima generatie si dispozitive interactive, la ochelari VR
ce permit accesul la medii de finvatare imersive si

imprimante 3D ce faciliteaza modelarea vizuald a
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conceptelor, pana la o tabld interactivda moderna si
mobilier adaptat activitatilor desfasurate in cadrul
lectiilor.

Prezint Tn continuare cateva din experientele
elevilor de la clasa a IX-a D de la Colegiul National
»Mihai Eminescu”, in laboratorul SmartLab, in timpul
orei de biologie.

Cu ajutorul ochelarilor VR elevii au facut o
calatorie in interiorul celulei observand caracteristicele
organitelor celulare; de asemenea a fost folosita
animatia 3D pentru a intelege evenimentele care se
desfasoara in timpul mitozei.

Activitatea desfasuratda in Smartlab a fost
perceputd ca fiind mult mai interactiva si captivants,
deoarece le-a permis sa vizualizeze procese biologice
intr-un mod care depaseste teoria din manual.
Utilizarea echipamentelor din laborator a reprezentat
o experienta memorabila, prin care au dobandit
cunostinte noi si au Tnteles mai clar conceptele

studiate.
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Experienta VR si animatiile 3D i-au ajutat sa
perceapa mai usor structura si functiile celulei,
transformand invatarea intr-un proces mai intuitiv si mai
distractiv. in plus, elevii au apreciat posibilitatea de a
interactiona direct cu tehnologia, ceea ce le-a stimulat
creativitatea si dorinta de a explora concepte
suplimentare.

Concluziile cadrului didactic (prof. Nitu Cecilia, profesor

de biologie la CNME)

. Elevii au manifestat un nivel crescut de atentie si
implicare pe parcursul activitatii, reactionand
pozitiv la instrumentele digitale utilizate.

. Curiozitatea generata de mediul interactiv i-a
incurajat sa formuleze intrebari suplimentare si sa
caute explicatii mai detaliate privind procesele
studiate.

. Utilizarea Smartlab a aratat potentialul
tehnologiei de a sprijini intelegerea conceptelor
abstracte, facilitand o abordare mai clara si mai
intuitiva a biologiei.

Astfel, laboratorul SmartLab demonstreaza ca
tehnologia poate transforma in mod real procesul
didactic, facilitand trecerea de la Tnvadtarea teoretica la
intelegerea aplicata. Prin accesul la instrumente digitale
avansate, elevii pot explora concepte complexe intr-un
mod intuitiv, vizual si profund formativ. Astfel, fiecare
lectie devine o experientd educationald completd, care
consolideazd motivatia, implicarea si dorinta de a

descoperi mai mult.

Prof. Tanta-Simona Beldie
Prof. Cecilia-Anca Nitu
Colegiul National ,,Mihai Eminescu”
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Implicarea inteligentei artificiale
in procesul educational

fncepand cu anii 90 sistemele de calcul au
devenit accesibile publicului larg din tara noastra. inci
din acei ani au fost profesori interesati de optimizarea
activitatilor didactice cu ajutorul aplicatiilor informatice,
profesori printre care ma numar si eu. Un exemplu care a
avut un impact major au fost lectiile AEL, lectii care se
adresau tuturor elevilor si majoritatii disciplinelor, de la
invatdmantul primar pand la cel liceal. in realizarea
lectiilor din AEL s-a utilizat tehnologia FLASH, dar la ora
actuala aceasta tehnologie nu mai este acceptatd de
browserele moderne.

Pe parcursul anilor am realizat impreuna cu elevii
capabili de performanta mai multe produse software cu
caracter educational. Am grupat aceste aplicatii
impreuna cu lectiile de matematica pe care le-am
transformat in format digital pentru a preda cat mai
eficient in timpul pandemiei pe un site pentru care am

cumparat un domeniu dedicat: https://mate-online.ro/

O scurtd prezentare a acestor materiale se poate
viziona la adresa: https://youtu.be/Kj5v2P4AAQM

Din multitudinea de resurse si de unelte

educationale pe care ni le oferd Internetul o s mad refer
la inteligenta artificiald. Avand cunostinte minimale
referitoare la structura unei pagini web, putem sa
realizam produse software educationale personalizate,
conform specialitatii noastre si specificului claselor la
care ne desfasuram activitatea. De ce pagini web? Am
ales acest format deoarece este usor de publicat si
aplicatiile respective pot fi utilizate pe orice calculator.

in cadrul cursului ,Scoala din viitor” (https://

www.scoaladinviitor.ro/activita), organizat sub egida

Fundatiei Vodafone si a Casei Corpului Didactic

Bucuresti, am realizat mai multe lectii in format digital cu

ajutorul inteligentei artificiale. In continuare va prezint

cateva dintre acestea:

a) Aplicatii pentru elevii cu cerinte educationale
speciale, respectiv clasele primare. in cadrul
acestor lectii apelam atat la stimulii vizuali cat si la
cei auditivi. De remarcat secventele in care elevii

fac legatura dintre obiectele reale si cele
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abstracte, de exemplu cifrele sistemului de
numeratie zecimal. Consider ca domeniul
realizarii de lectii digitale pentru elevii cu cerinte
educationale speciale ar putea fi mult dezvoltat
prin astfel de aplicatii:

https://scoalaZtimisoara.ro/old/inter/jucarii/

Ne jucam §i Invagam!

td Lumea numerelor

B Invdtdm Numerele @

2 | 5

UNY BOL TRET PATRU CINCT
. (1] (1 1] s (111}
[
[ ] ]

b) Vin martienii. Plecand de la piesa radiofonica
citita de Orson Wells, invitam elevii intr-o
excursie prin sistemul solar. Am insistat si asupra
fenomenului cu care ne confruntam in prezent:
"fake news”. O secventa interesanta este cea
care pleaca de la legile roboticii ale lui Isaac
Asimov. Alte informatii inedite sunt cele legate
de Codul Morse, posibilitatea de a codifica/
decodifica mesaje, emiterea semnalului S. O. S.
Prin intermediul acestei aplicatii, pe langa
dezvoltarea culturii generale apelam si la

gandirea critica e elevilor:

https://scoalaZtimisoara.ro/old/inter/orson/

c) Importanta scrierii corecte. in epoca digitald elevii
au tendinta de a recurge la diferite tipuri de
prescurtari. Acest obicei are un impact negativ asupra
acestora din multe puncte de vedere. Va propun sa
incercdm sa convingem elevii sa-si scrie mesajele
corect si complet:

https://scoalaZtimisoara.ro/old/inter/oracolul/
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Atelier Didactic—CCD Bucuresti

d) Teste de culturd generald. in cadrul acestei aplicatii

invitam elevii sa-si testeze cunostintele de cultura

generalda. Acest gen de produs software poate fi
dezvoltat la nesfarsit, informatiile pot fi grupate pe
diverse domenii etc. Aici va prezint doar un punct de
plecare:

https://scoalaZtimisoara.ro/old/inter/cultura/

Teste de cultura generala

e) De la Pamant la Luna. Avand ca sursa de inspiratie
unul din frumoasele romane ale lui Jules Verne, o sa
pornim intr-o calatorie de la Pamant la Luna si vom afla
cateva informatii despre satelitul nostru natural:

https://scoalaZtimisoara.ro/old/inter/racheta/

O calatorie fantastica: De la Pamant la Luna

P e'ﬁ

M Ranira
3

f) Cum trebuie sa invatam. Nu toti elevii stiu cum sa
invete. Haideti sa-i ajutam.

https://scoala7timisoara.ro/old/inter/schema/

g) Un joc de perspicacitate. Dupa atata invatat, va invit sa
ne jucam:

https://scoala7timisoara.ro/old/inter/lupul/
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Cu ajutorul acestor aplicatii putem face lectiile
mai atractive pentru elevi, informatiile pot fi transmise
mai eficient si asimilate mai bine de catre acestia. Cu
ani in urma, sub conducerea domnului profesor Radu
Jugureanu, s-a organizat la nivel national cursul de
succes “Profesorul creator de soft educational”. Astfel
profesorii erau abilitati sa-si creeze propriile lectii
digitale. Pentru aceste lectii s-a utilizat tehnologia
FLASH, din pacate aceasta nu mai este recunoscuta de
browserele actuale.

Consider ca organizarea unor cursuri prin care
invatam colegii sa creeze lectii digitale cu ajutorul
inteligentei artificale ar fi foarte interesante si utile.
Cursurile ar putea fi tinute la nivel national prin
intermediul Caselor Corpului Didactic, eventual prin
implicarea unor firme asa cum s-a procedat in cadrul

proiectului de succes “Scoala din viitor”.

Webografie:

1. Generarea de imagini si videoclipuri: https://
leonardo.ai

2. Generarea de voci: https://elevenlabs.io
https://ttsmaker.com/ro
3. Generarea unor videoclipuri cu avatar: https://

www.hedra.com/app/home

4. Generarea de cod HTML: https://claude.ai/

5. Aplicatii de interes general: https://chatgpt.com
https://copilot.microsoft.com https://
www.kortix.com

Prof. Vasile Roman (pensionar)

Scoala Gimnaziald Nr. 7 ”Sfanta Maria

Timisoara, Judetul Timis
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https://elevenlabs.io
https://ttsmaker.com/ro
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https://claude.ai/
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Autonomia si creativitatea didactica in realizarea
resurselor educationale digitale (RED) la nivel prescolar

Transformarile societatii contemporane,
determinate de digitalizare si accesul rapid la informatie,
au influentat semnificativ domeniul educatiei. In acest
context, cadrul didactic nu mai este doar un transmitator
de cunostinte, ci si un facilitator al invatarii, care
relevante prin
(RED).

Autonomia si creativitatea didactica reprezinta premise

proiecteaza experiente educationale

intermediul resurselor educationale digitale
esentiale in realizarea unor astfel de resurse eficiente si
adaptate nevoilor elevilor.

Autonomia didactica se manifesta prin libertatea
si capacitatea profesorului de a lua decizii informate
privind selectia, adaptarea si crearea resurselor
educationale digitale. Aceasta presupune identificarea
celor mai potrivite continuturi, metode si instrumente
digitale in raport cu particularitatile de varsta, nivelul de
pregatire si stilurile de invatare ale elevilor prin tratare
diferentiata. Profesorul devine un creator de continut,
personalizand resursele digitale pentru a sprijini
invatarea diferentiata si pentru a valorifica potentialul
fiecarui elev.
autonomia se

Creativitatea didactica si

completeazd, oferind valoare pedagogica resurselor
educationale digitale. Aceasta se reflecta in modul
inovator de prezentare al informatiilor, Tn utilizarea
elementelor multimedia si in conceperea unor activitati
interactive care stimuleaza participarea activa a elevilor.
Datorita creativitatii, cadrul didactic poate transforma
continuturile teoretice 1n experiente de Tinvatare
atractive, accesibile si motivante, favorizand dezvoltarea
gandirii critice, a spiritului colaborativ si a competentelor
digitale.

Integrarea autonomiei si creativitatii didactice in
realizarea RED are un impact semnificativ asupra

procesului  educational. Resursele digitale bine

concepute contribuie la cresterea eficientei actului
didactic, faciliteaza Tnvatarea centrata pe elev si permit
adaptarea demersului educational la diverse contexte de

predare, inclusiv in mediul online sau hibrid.
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De asemenea, acestea sustin evaluarea

formativa si ofera feedback imediat, sprijinind
progresul individual al elevilor.

Exemplele de resurse educationale digitale
realizate in mod creativ includ lectii interactive, fise de
lucru digitale, teste online, materiale video explicative
sau proiecte colaborative desfasurate pe platforme
educationale. Astfel de resurse nu doar transmit
informatii, ci creeaza contexte de invatare activa si
participativa.

Prin formare continua, cadrul didactic are
posibilitatea de a se informa despre noile tendinte
tehnologice, astfel incat sa-si poata adapta si proiecta
activitatea folosindu-se de multitudinea de resurse
educationale digitale si de instrumentele digitale care
se regasesc in online.

n utilizarea acestor resurse nu trebuie avut
tendinta de finlocuire a metodelor traditionale de
predare, ci mai degraba de o completare a acestora cu
ceva nou, atractiv si usor de utilizat de catre generatia
noua. Predarea traditionala isi pastreaza calitatea ei,
mentinandu-se interactiunea ”“fata in fata”, drept
pentru care avem contact vizual cu copiii, se pastreaza
formularea clara a ideilor, a exprimarii, feedback-ul se
realizeaza imediat datorita mimicii, gesturilor, copiii
pot socializa cu colegii fara sa existe o bariera a
ecranului sau a impedimentelor tehnice imprevizibile,
mentinandu-se astfel socializarea. De cealalta parte,
metodele de educatie digitald presupun cunoasterea
unui minimum de informatii cu privire la utilizarea
dispozitivelor digitale, a instrumentelor de lucru, a site
-urilor si depind de anumite variabile cum ar fi
functionalitatea dispozitivelor, a internetului, a tablei
inteligente. Desi au tendinta sa inlocuiasca anumite
calitati vocationale ale profesorilor dar si ale copiilor,
precum desenul, fnclinatiile artistice, pictura,
dezvoltarea motricitatii fine prin decupat, lipit etc.
exista totusi instrumente digitale care faciliteaza
dezvoltarea acestor aptitudini, precum Canva, Padlet,

etc.
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Prin accesul la pagina comunitatii utilizatorilor se
creeazd, datorita acestor instrumente, un schimb de
experienta si de bune practici intre educatori si profesori,
astfel ca acestea au o functie importanta, aceea de a crea
conexiuni intre munca dascalilor cu experienta si dorinta
de finvatare a a celor debutanti, ori conexiuni ntre
metode si jocuri pedagogice create de pedagogi.
Instrumentele au capacitatea de a stoca si a oferi
publicului utilizator jocurile, exercitiile, fisele de lucru si
proiectele create de profesori. Datoritd acestui fapt se
incurajeaza schimbul de bune practici intre colegi si
colaborarea profesionala, crescand astfel calitatea
actului educational.

La nivel prescolar principala activitate a copiilor
este jocul, acesta stad la baza invdtdrii. Totodatd si
imaginea joacd un rol foarte important in invdtare. In
activitdtile cu copiii, folosesc instrumente digitale precum
Canva sau Genially. Lectiile includ explicatii vizuale,
exercitii de fixare si elemente de autoevaluare. Pentru joc
am ales instrumentele Jigsaw planet si Wordwall ce
contin quiz-uri si puzzle-uri, roata aleatoare, jetoane cu

imagini, potriviri etc.

. LearningApps.org
learningapps.org (@) A

Tema
Ordoneaza imaginile
respectand succesiunea
momentelor din poveste |

OK

54

6 < g
o

w

(LearningApps.org —Joc: Legenda bradului de Crdciun
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Book-creator este un instrument nelipsit Tn
activitatile mele cu prescolarii. Se pot finregistra
povesti cu vocea educatoarei, se pot crea mici
istorioare, iar copiii isi pot crea propriile carti pe baza

desenelor lor. Copiii asculta si privesc astfel povestile

cu interes.
Prin valorificarea creativitatii didactice
transpusa in resursele educationale, profesorul

contribuie activ la modernizarea si eficientizarea
procesului de predare—invatare—evaluare si raspunde

provocdrilor educatiei moderne contribuind Ia

formarea unor elevi competenti, autonomi si adaptati

cerintelor societatii actuale.

Bibliografie:
1. Noi perspective ale educatiei in era digitald, Lucrarile
Conferintei Noi Perspective ale Educatiei in Era Digitald, Nr. 3,
Editia a ll-a, 2021 lasi, 2021;
2. Stoica Ancuta Loredana, Beneficiile utilizdrii platformelor E-
Learning in Predare-invdtare, Editura Scoala Vremii ARAD 2022

Cover

Globurile '
de '

Craciun

(app.Bookcreator.com -Legenda globurilor de Craciun)

Prof. loana Badiu
Grddinita Nr. 7
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Utilizarea tehnologiei in activitatea didactica

Un profesor care sa faca fata vremurilor actuale —
referindu-ne la digitalizarea actului didactic — este cel
capabil sa se adapteze, sa-si schimbe Tn permanenta
strategiile didactice raportandu-se la elev si interesele
acestuia. Cadrele didactice trebuie sa acorde o atentie
deosebita n ceea ce priveste alegerea aplicatiilor
potrivite Tn activitatea didactica. Ca finvatatoare, imi
centrez demersul didactic pe dezvoltarea competentelor-
cheie si, evident, ale celor prevdzute in programd
gradual, Tn raport cu particularitdtile de vdrstd si
individuale ale elevilor. Astfel, in contextul actual, al
globalizarii informatiilor si al tehnologiilor avansate,
lectiile nu mai poate fi gandite fara sa se apeleze la
competentele digitale de utilizare a tehnologiei
informatiei, ca instrument de Tnvatare si cunoastere, la
abilitatile de navigare si cautare a informatiilor pe
internet, aceasta disciplina oferind sansa dezvoltarii unui

spirit inventiv, creativ, a abilitatilor de comunicare, a

gandirii algoritmice, a puterii de convingere prin
sustinerea unei  prezentari folosind  mijloacele
multimedia.

Un prim pas in integrarea digitalului este selectia
platformelor educationale adecvate. Profesorii ar trebui
sa opteze pentru aplicatii care:

e Corespund obiectivelor curriculare;

e Favorizeaza interactiunea si colaborarea;
e Ofera feedback imediat;

Sunt intuitive si accesibile.

Integrarea tehnologiei nu trebuie sa fnlocuiasca
metodele clasice de predare, ci sda le completeze. De
exemplu, un profesor poate utiliza o platforma digitala
pentru a evalua rapid cunostintele elevilor Thainte de a
aprofunda subiectul printr-o discutie in clasa. Unul
dintre cele mai mari avantaje ale aplicatiilor educative
este posibilitatea de a adapta continutul in functie de
ritmul fiecarui elev.

Profesorul in sistemul traditional functioneaza ca
principala sursa de informatii, transmitandu-le elevilor
intr-un mod predominant comunicativ. Metodele
traditionale pun accent pe reproducerea cunostintelor,

sunt orientate Tn principal spre produsul final, iar
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isi transforma

evaluarea

este, de fapt, o reproducere a
cunostintelor. Acestea au un caracter formal si
stimuleaza competitia, generand motivatie extrinseca
pentru invatare.

n contrast, pedagogia digitald adoptd o abordare
centratd pe elev, in care acesta devine participant
activ in procesul sau de invatare. Tehnologiile digitale
faciliteaza o comunicare multidirectionald si permit
personalizarea experientelor educationale. Profesorul
rolul din cel de transmitator de
informatii in cel de facilitator al Tnvatarii, mentor de
continut. Educatia traditionala se bazeaza pe manuale
tiparite, tabla clasica si materiale fizice, in timp ce
pedagogia digitala integreaza platforme online,
aplicatii interactive, resurse multimedia. Pedagogia
inlocuirea completa a

digitala nu urmareste

metodelor traditionale, ci mai degraba
complementaritatea acestora. Sunt convinsa ca cei
mai multi dintre noi am devenit dependenti de

tehnologie si de utilizarea RED la clasa.
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Beneficiile utilizarii tehnologiei Tn procesul didactic
pentru elevi sunt substantiale. Accesul rapid si extins la
informatii constituie un alt beneficiu major. Elevii pot
accesa ,un univers vast de resurse educationale, cum ar
fi carti, articole academice, tutoriale video, simulari
interactive si cursuri online”. Aceasta bogatie de resurse

~

permite o fnvatare autonoma si diversificata,
consolidand cunostintele Tn ritmul propriu al fiecarui
elev. Tehnologia asigura accesul simultan la un volum
mare de informatii pentru un numar mare de utilizatori si
largeste orizontul de cunoastere.

Personalizarea fnvatarii reprezinta unul dintre cele
mai revolutionare aspecte ale pedagogiei digitale.
Platformele de invatare online si aplicatiile educationale
pot adapta continutul si metodele de predare in functie
de nevoile si progresul fiecarui student. Aceasta
abordare personalizata creste implicarea si motivatia
elevilor, permitandu-le sa atingd potentialul maxim.
Aplicatiile de invatare adaptiva ajusteaza dificultatea
continutului in functie de performantele elevului.

Beneficiile pentru profesori (flexibilitate, eficienta,
date despre progresul elevilor) sunt remarcabile.

Pentru cadrele didactice, pedagogia digitala aduce
transformari profunde Tn practicile profesionale, oferind
de dezvoltare si eficientizare a

noi oportunitati
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Flexibilitatea temporala si

v

procesului educational.

spatiald constituie un avantaj major, permitand
profesorilor sa isi organizeze activitatile educationale
independent de constrangerile geografice si de
program fix. Eficientizarea activitatilor reprezinta un
alt beneficiu semnificativ. Instrumentele digitale
elibereaza profesorul ,,de o serie de sarcini repetitive
sau de rutind, l3sandu-i mai mult timp pentru
aspectele creative si relationale ale predarii”.
Evaluarile cu ajutorul aplicatiilor online ofera un
mod atractiv si rapid de a monitoriza progresul
elevilor. Numeroase instrumente permit integrarea
testelor interactive in timpul sau la finalul lectiei.
Practicile didactice cu ajutorul tehnologiei includ
platformelor interactive

utilizarea aplicatiilor si

(precum Wordwall.net, LearningApps.org,

Padlet.com), crearea de continut digital interactiv cum
ar fi videoclipuri educationale, si platforme de nvatare
personalizata care se adapteaza ritmului fiecarui elev.
Aceste practici ajutd la captarea atentiei elevilor,
stimuleaza autonomia si ofera feedback rapid.

Aplicatia Wordwall am utilizat-o Tn activitatea
didactica mai ales in timpul orelor de consolidare sau
de verificare a cunostintelor, priceperilor si
deprinderilor. Am utilizat jocul “Deschide caseta”.
Elevii, prin intermediul aplicatiei, au raspuns la
intrebari precum: Care cifra este mai mare 6 sau 8?,
“Care sunt vecinii cifrei 4?”, ,,Descompune cifra 10",
,Numarul 7 este par sau impar?”, ,Numara din 2 in 2
dela9lal” etc.

> & wordwall.net [ ] (] ...
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Un alt exemplu de utilizare a tehnologiei in activitatea
didactica este Roata aleatoare. Elevii au fost deosebit de
incantati sa faca fata provocarilor din cadrul jocului
precum:” Descompune numadrul 9”, “Cu cat este mai
mare 5 fata de 3?”, ,, Numarad din 2 in 2 de la 1 la 10”

etc.

Aplicatia Wordwall am utilizat-o si in cadrul orelor de
CLR in vederea insusirii citit-scrisului de catre elevi. Am

Ill

realizat jocul “ Deschide caseta”, un joc interactiv care i-
a motivat pe elevi sa dezlege tainele cititului si sa se

implice activ in cadrul lectiei.

> & wordwall.net (] h .-
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in concluzie, consider c3 este foarte

importantda  integrarea resurselor digitale in
activitatea didactica de la clasa in vremurile actuale.
Cu tehnologia digitala care avanseaza rapid si cu tot
mai multi elevi care sunt conectati la internet, este
important sa integram aceste instrumente Tnh procesul
educational pentru a spori eficienta si calitatea
acestuia.

Exista multe beneficii ale integrarii resurselor
digitale in activitatea didactica. Prin utilizarea
tehnologiei, elevii pot accesa informatii la un nivel
mai avansat si mai interactiv decat prin metodele
traditionale. Aceasta poate fi folosita pentru a
fmbunatati colaborarea, creativitatea si comunicarea
intre elevi si profesori, precum si pentru a personaliza

instruirea in functie de nevoile individuale ale elevilor.

Bibliografie:

- https://livresg.com/ro/news/resursele-educationale

-deschise-in-contextul-pedagogiei-digitale-moderne-

rol-impact-si-standardizare/

- https://educatia-digitala.ro/resurse-educationale-
deschise-red-utilitate-si-utilizare-experimentul-
ariadna/

- EDICT- Revista Educatiei

Prof. Aurora Nicoleta Moloiu
Prof. Nicoleta lleana Ciobanu
Scoala Gimnaziald Nr. 194
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Modernizarea profesiei de bibliotecar scolar

Pe masura ce educatia si accesul la informatie se
muta tot mai mult in mediul digital, profesia de
se afla

bibliotecar intr-un punct de transformare

esentiala. Rolul traditional — acela de custode al
colectiilor fizice — nu mai este suficient pentru nevoile

comunitatilor educationale contemporane.

Bibliotecarul in era resurselor educationale deschise

in contextul in care tot mai multe materiale
educationale sunt disponibile ca Resurse Educationale
Deschise, bibliotecarul modern trebuie sa devina un
facilitator al cunoasterii digitale:
® 53 selecteze, sa organizeze si sa puna la dispozitie
resurse digitale relevante pentru diferite niveluri de
invatare;
® s3 ghideze utilizatorii n utilizarea eficienta a RED-
urilor, asigurandu-se ca sunt adaptate nevoilor lor
educationale;
e s3a promoveze competentele de alfabetizare
informationala si digitald, competente esentiale Tn epoca

digitala.

Biblioteca virtuala in scoli

Conceptul de biblioteca virtuala — o colectie
organizata de resurse digitale accesibile online — devine
tot mai relevant pentru institutiile de fnvitdmant. in
acest context, bibliotecarii scolari si specialistii in
informatie trebuie sa aiba competente noi:
e managementul continutului digital;

e integrarea  resurselor digitale in  practica

educationala;

e colaborarea cu cadrele didactice pentru a sprijini
alegerea RED-urilor;

e promovarea culturii academice si a cercetarii bazate
pe resurse digitale;

arhivarea digitala.

Un bibliotecar modern nu mai este doar gardianul
rafturilor, ci un mediator intre utilizator si lumea vastd a
informatiilor digitale — un promotor al accesului deschis
la cunoastere. In scoli, aceastd transformare poate

sprijini Tn mod direct procesul educational, oferind
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elevilor si profesorilor instrumentele necesare pentru
a naviga si valorifica educatia digitala.

n bibliotecile scolare americane si-a ficut deja
aparitia o noua profesie, School Library Media
(Specialist media biblioteca

Specialist pentru

scolara), cu competente clare 1in utilizarea si

gestionarea tehnologiilor educationale (baze de date,

platforme de finvatare, aplicatii web, resurse
educationale deschise etc).
in tara noastrd, Legea Invdtdmantului

preuniversitar nr. 198/ 2023 prevede normarea unui
post de profesor documentarist pentru digitalizare in
centrele de documentare si informare, structuri
infodocumentare moderne care functioneaza fin
prezent Tn numeroase unitati de Tnvatamant si care se
OMECTS  5556/2011

de organizare si functionare a

preconizeaza, conform

(Regulamentul

bibliotecilor scolare si a centrelor de documentare si

informare) ca vor inlocui bibliotecile scolare actuale.
Modernizarea profesiei de bibliotecar scolar

reprezintd un raspuns necesar la transformarile

profunde generate de digitalizarea educatiei si de
extinderea accesului la informatie in mediul online.
Bibliotecarul nu mai poate fi definit exclusiv prin
gestionarea colectiilor fizice, ci devine un actor
esential in ecosistemul educational digital, cu rol activ
in selectia, organizarea si valorificarea resurselor

educationale digitale si deschise.

Bibliografie:

(] Legea Invatdmantului preuniversitar nr. 198/ 2023. CAPITOLUL
XlI. Norma didacticd, Art. 20, lit. j in Monitorul Oficial al
Romaniei, partea I, Nr. 613/5.VI1.2023

(] Ordin MECTS nr. 5556/ 2011. Regulamentul de organizare si
functionare a bibliotecilor scolare si a centrelor de documentare
si_informare in Monitorul Oficial al Romaniei, 757 din 27
octombrie 2011, art. 41

(] Montgomery County Public Schools. Maryland. School Library

Media Programs. Library Media Specialist: Four Roles Description

https://

www.montgomeryschoolsmd.org/departments/media/about/

roles/#admin

[online].  Disponibil pe Internet la adresa

drd. Laura Rudeanu, documentarist CCD Bucuresti
Doctorand Universitatea din Bucuresti

Scoala Doctorald Litere
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Respectarea normelor GDPR in activitatea
unitatilor de invatamant preuniversitar

in contextul digitalizarii accelerate a educatiei si
al utilizarii extinse a platformelor informatice in procesul
datelor cu caracter

instructiv-educativ, protectia

personal a devenit o preocupare esentialda pentru
unitatile de fnvatamant preuniversitar. Regulamentul
(UE) 2016/679 privind protectia datelor cu caracter
personal (GDPR) se aplica in mod direct si institutiilor de
fnvatamant, care au calitatea de operatori de date.

Respectarea normelor GDPR nu reprezinta doar
o obligatie legala, ci si o conditie necesarda pentru
asigurarea unui climat educational bazat pe respectarea
drepturilor fundamentale ale elevilor, parintilor si
personalului din sistemul de educatie.

Unitatile scolare prelucreaza un volum semnificativ
de date cu caracter personal, multe dintre acestea
apartinand unor categorii sensibile, in special in cazul
elevilor minori. Dintre cele mai frecvente tipuri de date
se pot mentiona:

- datele de identificare ale elevilor si ale parintilor;

- informatii privind parcursul educational si situatia

scolara;

- date referitoare la sandtate sau la cerinte
educationale speciale;

- imagini si  Tnregistrari realizate 1n cadrul
activitatilor scolare;

- date profesionale ale personalului didactic si

nedidactic.
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Prelucrarea acestor date impune aplicarea unor
masuri sporite de securitate si confidentialitate,
avand in vedere vulnerabilitatea persoanelor vizate.

Conform prevederilor GDPR, datele cu caracter
personal trebuie prelucrate in mod legal, echitabil si
transparent, exclusiv in scopuri determinate si
legitime. Tn activitatea unitdtilor de fnvatidmant,
aceste principii se reflecta prin:

- informarea corecta a elevilor si parintilor cu
privire la prelucrarea datelor;

- colectarea si utilizarea datelor strict necesare
desfasurarii activitatilor educationale;

- obtinerea consimtamantului, atunci cand este
impus de lege;

- elaborarea si respectarea procedurilor interne
privind protectia datelor;

- asigurarea securitatii documentelor si a
sistemelor informatice utilizate.

Aplicarea coerenta a acestor masuri contribuie la
prevenirea incidentelor de securitate si la cresterea

increderii in institutia scolara.
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Un factor determinant in respectarea normelor
GDPR 1l constituie nivelul de informare si formare al
personalului din fnvatdmant. Cadrele didactice si
personalul auxiliar trebuie sa cunoasca obligatiile care le
revin in calitate de persoane implicate in prelucrarea
datelor cu caracter personal.

Casa Corpului Didactic are un rol important in
sprijinirea unitatilor de Thvatamant prin organizarea de
programe de formare continua si activitati de informare,
menite sa dezvolte competente specifice Tn domeniul
protectiei datelor si al securitatii informatiilor.

Nerespectarea prevederilor GDPR poate genera
consecinte juridice si institutionale semnificative,
precum:

- incdlcarea dreptului la viata privata al elevilor si al

personalului;

- afectarea imaginii si credibilitatii unitatii de
fnvatamant;
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- aplicarea unor sanctiuni de catre autoritatea de
supraveghere;
- aparitia unor conflicte cu parintii sau cu alte
institutii.
Prevenirea acestor situatii este posibila prin
respectarea cadrului legal si prin implementarea unor
mecanisme clare de control intern.

in concluzie, protectia datelor cu caracter

personal reprezintd o componentd esentiald a
managementului educational modern. Respectarea
normelor GDPR reflecta responsabilitatea

institutionala a unitatilor de Thvatamant si contribuie la

crearea unui mediu educational sigur, bazat pe
respect, transparenta si profesionalism.

Prin formare continua, proceduri clare si
asumarea responsabilitatilor legale, unitatile scolare
pot integra cerintele GDPR in practica educationala

curenta, in beneficiul intregii comunitati scolare.

Secretar Dana-Rucsandra Nitu
CCD Bucuresti
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Ziua International3 a Cititului Impreuna (ZICI) - 4 februarie 2026

Ziua Internationald a Cititului Tmpreund (ZICl) este o
initiativa globala lansata n anul 2010 de LitWorld, o organizatie
non-profit dedicatd promovarii alfabetizarii si dreptului
la educatie.

Cand se sarbatoreste ZICI

e In prima zi de miercuri a lunii februarie, in fiecare an.

Obiectivele principale ale ZICI

e Promovarea alfabetizdrii la nivel global;

« Incurajareas cititului cu voce tare, mai ales in randul copiilor;

e Constientizarea inegalitdtilor educationale existente la nivel
mondial;

o Implicarea comunitdtii (scoli, biblioteci, familii, institutii
culturale);

e Dezvoltarea competentelor de comunicare, gandire critica

si ascultare activa.

Importanta cititului impreuna

Imbundtdteste vocabularul si fluenta in citire;
Sprijind dezvoltarea cognitivd si emotionald;
Consolideazd relatiile dintre cititor si ascultdtor;

Creste interesul pentru lecturd pe termen lung.

Modalitati de celebrare

Ziua poate fi marcata prin:

sesiuni de lectura publica in scoli si biblioteci;

lecturi intergenerationale (copii—parinti—
bunici);

cluburi de lectura si ateliere tematice;

lecturi online sau maratoane de citit;

invitati speciali: scriitori, profesori, bibliotecari,

jurnalisti culturali.

www.ccd-bucuresti.org
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