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PROIECT EDUCATIONAL

RESURSE EDUCATIONALE PENTRU PROFESORI
INTR-O SCOALA NOUA

5 Septembrie — 14 Octombrie 2016
Descrierea proiectului

Proiectul ,,Resurse educationale pentru profesori intr-o
scoald noud’este fundamentat pe prevederile Metodologiei
privind formarea continud a personalului din invatimantul
preuniversitar OM 5561/201, completata prin OMECS
5439/201S5 si 1si propune sa creeze cadrul aplicdrii competentelor
transversale la nivelul invatdmantul preuniversitar prin proiectarea
de activitati trans/crosss-curriculare care vizeaza abilitdti sociale,
artistice, sportive etc. Prin intermediul strategiilor specifice
educatiei non formale, in cadrul grupurilor de lucru.



Atelierul nr. 1 / Resurse educationale utilizate in cadrul
activitatilor integrate la nivel prescolar.

La atelierul nr. 1 Resurse educationale utilizate in cadrul
activitatilor integrate la nivel prescolar", am accentuat necesitatea
folosirii la grupa a activitatilor de tip integrat, deoarece acest
lucru presupune abordarea holistica a realitatii, printr-un demers
in care granitele dintre categoriile si tipurile de activitati dispar,
se topesc intr-un scenariu unitar a carui tema se lasa investigata
cu mijloacele diferitelor stiinte, in diferite medii (nu numai in
scoald) si cu diferite mijloace. In acest context, intregul program
al zilei reprezinta un tot, un intreg unitar, care se deruleaza avand
la baza jocul, insa nu un joc intamplator, ci unul organizat, in care
copilul are prilejul sa exploreze si sa indeplineasca sarcini, fie
individual, fie in grupuri mici, fie cu intreaga grupad, utilizand o

varietate de mijloace si materiale educationale.

Marilena Huiu, Silvia Borteanu, Atelier 1



1.1. Lumea subacvatica, propundtori: Alina Elena Hanganu,
Tanu Natalia

Nivel de invﬁ;z‘lmﬁntlz prescolar — Nivel I (grupa mijlocie)
Discipline integrate: Domeniul Limbd si Comunicare (joc
didactic) si Domeniul Om si Societate (activitate practica)
Scopul activitatii: Dezvoltarea capacitatii copiilor de a descrie
insusirile unor elemenete, imagini, obiecte.
Resurse materiale: planse, imagini, jetoane, recompense,
videoproiector, ecran, CD cu imagini ale vietuitoarelor marine,
decor "Lumea subacvatica", unditd si pestisori cu litere, ecusoane,
recompense, stikere cu pestisori, hartie coloratd, markere,
lipici/aracet, foarfece, servetele umede, ,,cufarul cu comori”.
Durata: 50 minute
Loc de desfasurare: Sala de grupa
Descrierea activitatii: Jocul didactic ,,Cufarul cu comori”
Educatoarea cere copiilor sa spund primele cuvinte care le vin
in minte cand aud cuvantul ocean apoi ii invitd sa treaca cu
ajutorul unui ,,praf magic” in lumea marilor. Copiii vor identifica
in decor imagini cu elemente din lumea subacvatica si cadourile
surpiza trimise de Piratu Jack (ecusoane ,,Delfini” si ,,Stelute de
mare”), cu ajutorul cdrora grupa de copii se imparte in doua
echipe. Pentru a ajunge la ,,cufarul cu comori”, copiii au de trecut
cateva obstacole/probe pregatite de pirat. Pentru inceput fiecare
echipa va avea de rezolvat cite o sarcind iar pentru fiecare raspuns
corect vor primi cate un stiker cu pestisori. Castiga echipa care
primeste cele mai multe puncte.

' Domeniul limba si comunicare



Jocul de proba:

Pe fundalul din decor sunt cateva imagini cu animale marine.
Copiii au sarcina sd denumeasca imaginea si sa alcatuiasca oral o
propozitie cu cuvantul descoperit.

Varianta 1-La pescuit

Copilul numit pescuieste din acvariu un peste. Recunoaste
litera scrisa pe acesta si 0 asociaza cu o imagine a carei denumire
incepe cu litera respectiva.

Varianata 2-Cum este?

Cu ajutorul videoproiectorului se proiecteaza pe ecran diferite
imagini care fac parte din lumea subacvatica. Sarcina copiilor este
de a recunoaste animalului marin si de a-i enumera insusirile (cel
putin doud).

Varianta 3-Repara greseala

Piratul Jack a trimis un plic cu imagini, dar, grabit, el nu a
asezat bine unele elemente. Copiii trebuie sa priveasca imaginile
cu atentie, sd stabileascd si sd corecteze greselile (ex: steaua de
mare are antene). Jocul continud pand cand toate imaginile sunt
corectate.

La sfarsitul jocului se stabileste echipa castigatoare.

Pentru a descoperi ,,cufarul cu comori”, fiecare copil va trebui
sd 1si realizeze un pestisor cu ajutorul cdruia sa poata strabate
marea. Copiii sunt invitati la mese unde gasesc materialul pregétit
pentru realizarea activitatii practice ,,Pestisorul fermecat”. Tema va
fi realizatd prin tehnica decupdrii dupa contur si lipirii prin
asamblare.

Se intuiesc materialele aflate pe masute, se explicd si se
demonstreaza tehnica de lucru: taiere cat mai aproape de contur,
aplicarea aracetului pe partea fara culoare a hartiei, lipirea corecta
pentru realizarea pestisorului si desenarea solzilor, respectand



modelul inceput. Se expun criteriile de evaluare a lucrarilor:
acuratetea lucrdrii, finalizarea in timp util, respectarea etapelor de
lucru.
Dupa finalizarea lucrarilor, acestea se expun in decorul ,,Lumea
subacvtica”din spatele clasei si se evalueazd si autoevalueaza
conform criteriilor prezentate.

Cu ajutorul ,,pestisorilor fermecati” copiii ajung la ,,cufarul cu
comori” unde descoperd recompense: pestisori de turti dulce. In
incheiere Piratul Jack multumeste copiilor pentru ajutorul dat.



1.2. Ploaie pentru floarea cea micd, propundtori: Vezeteu
Liliana, Vodita Anca

Nivel de invatamant: prescolar — Nivel I (grupa mijlocie)
Discipline integrate: Activititi de dezvoltare personald (Intalnirea
de dimineatd) si Activitdti pe domenii experientiale: Domeniul
Stiinte (Cunoasterea mediului) si Domeniul Om si Societate
(Activitate practic-gospodareasca)
Scopul activitatii: Dezvoltarea capacitatii de cunoastere si
intelegere a mediului si a lumii inconjurdtoare, a capacitatii de
exprimare si aplicarea cunostintelor in diferite contexte de lucru.
Resurse materiale: Material didactic: Macheta cu elemente din
poveste, scrisoarea cu enunturi de la piticul Incurca-Tot, flori
individuale din hartie cu ,.fete” vesele si triste (pe betisor), pahare
si lingurite din plastic (de unica folosintd), cutii/calddruse cu
pamant pentru flori, zambile cu bulb, stropitori, suporturi/tavi de
plastic, betisoare (de Inghetatd) personalizate, servetele umede si
uscate precum si alte materiale de curdtenie, computer.
Bibliografie:
- Breben S. - ,,Metode interactive de grup”, Editura Arves,
2006;
»Activitatea didacticd din gradinita”,
Preda Viorica, Pletea Mioara, Grama
Filofteia, Editura DPH, Bucuresti, 2008;
- ,,Arici Pogonici” nr. 9 din 1974
Durata: 50 min.
Loc de desfasurare: Sala de grupa
Descrierea activititii: Activitatea debuteaza cu Intdlnirea de
dimineata . Copiil stau pe pernute in semicerc. Are loc salutul,
introdus de versurile spuse de educatoare:
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,,Dimineata a sosit,/Toti copiii au venit./A-nceput o noud zi,/-
Buna dimineata, copii!”. Copiii salutd educatoarea, apoi fiecare
copil saluta, stringdnd mana copilului de langa el.

Prezenta: Dimineata, la venirea in sala de grupad, fiecare copil
isi asaza fotografia la panou in sectiunea rosie (copii prezenti). Un
baiat va numdra fetele prezente, iar o fatd va numadra baietii
prezenti. Se stabilesc copiii care vor fi de serviciu in aceea zi (cate
trei, in ordinea alfabeticd din catalogul grupei) si fiecare dintre ei
isi agata carligul de rufe personalizat in dreptul fotografiei sale.

Calendarul naturii: Copiii de serviciu mutd/schimba
elementele de la panou, astfel incat acesta s prezinte ziua, data,
luna, anul, temperatura (frig/cald) si fenomenele meteorologice din
aceea zi. Unul dintre copii va fi ,,meteorologul de serviciu” si le va
prezenta colegilor ce zi este si cum este aceastd (interpreteaza
simbolurile afigate intr-o ordine indicata de catre educatoare).

Copiii se ridica in picioare si are loc activitatea de grup
sustinutd printr-un recitativ ritmic, cu miscari adecvate, intitulat
,,Bunda dimineata!”:

,,Buna dimineata, cer frumos! (ridica bratele)

Buna dimineata, soare luminos! (fac un cerc din brate,
deasupra capului)

Buna dimineata, micule vant care alergi pe pamant! (leagana
bratele spre stanga/dreapta)

Buna dimineata, pietre tari! (bat cu pumnii in podea)

Buna dimineata, floricele!” (se ridicad pe varfuri, cu bratele sus
si se invartesc).

Sub forma de surprizd, educatoarea descopera macheta cu
elementele povestii. Se anuntd titlul povestii: ,,Ploaie pentru
floarea cea mica” dupad Irimie Strdut, apoi educatoarea expune
textul concomitent cu manuirea elementelor machetei (teatru de
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masd). Dupa momentul contemplativ, se fixeaza titlul si mesajul
povestii (importanta apei pentru cresterea si dezvoltarea plantelor).

Educatoarea le atrage atentia copiilor asupra pietrei de pe
macheti sub care giseste o scrisorici de la piticutul Incurca-Tot.
Ca sd arate ca ei au fost atenti §i stiu povestea mai bine decat
piticul, copiii trebuie sa-si ia floarea cu ,,fata” vesela si tristd din
suport si sa asculte cu atentie ce le-a scris piticul.Se desfdsoara
jocul ,,Adevirat sau fals?”, raspunsurile fiind colective, prin
ridicarea florii cu ,.fata” care indicd un enunt real sau fals.

Exemple de enunturi: ,,/n poveste, era o floare mica.”, ,,Soarele
era verde.”, , Floarea a cerut ajutor de la un munte.”, , Apoi,
floarea a cerut ajutor unui copac”, ,,Copacul a plecat la

plimbare.”, , Floarea a rugat lacul sa o ajute.”, ,,Puiul-de-vant a
strans norii la un loc.”, ,,Pe cer a aparut un fulger.”, , Tunetul
nici nu s-a auzit.”, ,,Din nori, a inceput sa cada fulgi de zapada.”,
Floarea era trista ca a venit ploaia.” etc. Copiii corecteaza,
argumentand, enunturile false.Se fac aprecieri asupra raspunsurilor
copiilor si se aplauda.

Copiii se mutd in partea clasei in care sunt pregatite materialele
pentru desfasurarea activitatii practic-gospodaresti ,,Micii
gradinari” — plantare de flori. Aici se intuiesc materialele
pregatite, se reamintesc pe scurt pdrtile componente ale plantei,
apoi educatoarea le demonstreaza si le explicd concomitant etapele
de plantare. Copiii planteaza individual cite o zambila, apoi isi
aleg un betisor cu un semn personalizat si il infig in padmant, langa
planta lui, ca sd o poatd identifica. Educatoarea explicd rolul
betisorului: vor desena pe el, in fiecare zi, cate o linie, pana cand
zambila lui infloreste. Apoi vom numadra in cate zile a inflorit
fiecare zambild. Paharele cu zabilele plantate vor fi agezate pe un
suport din plastic ca sa permit udarea si asezarea florilor la lumina

12



(pe pervazul ferestrei). Copiii de serviciu din aceea zi, vor uda cu
stropitoarea toate florile plantate.

Se precizeaza modul de udare si ingrijire a florilor, rolul
factorilor de mediu (lumind, caldura, apa, aer curat) pentru
cresterea §i dezvoltarea plantelor comparativ cu cresterea si
dezvoltarea copiilor, subliniindu-se idea ca ,,Ce este prea mult,
strica!”’. Daca florile vor fi bine Ingrijite, ii vor rasplati pe ,,micii
gradinari” cu flori parfumate si frumos colorate, care vor inveseli
toatd grupa.Pe mdsura ce fiecare copil termind plantarea, acesta va
strange materialele §i va curdta spatiul unde si-a desfasurat
activitatea:

,Sala noastra e curata,/Noi o aranjam indatal!”

Cand toti copiii au terminat curdtenia, acestia se vor deplasa
catre grupul sanitar pentru spalarea mainilor prin tranzitia:

,Noi cu totii am lucrat / Si lucrul I-am terminat./
Ne-nvartim, ne rasucim/Si spre baie o pornim.”

13



1.3. Calatorie cu surprize, propundtori: Ionescu Alina-Maria,
Morosan Carmen-Nicoleta

Nivel de invatamant: prescolar-Nivel II (grupa mare)
Discipline integrate: Domeniul Stiinte (matematicd) si Domeniul
Om si Societate (activitate practicd)
Scopul activititii: Consolidarea cunostintelor copiilor referitoare
la forma, marimea, culoare si grosimea pieselor geometrice.
Resurse materiale: trusa Dienes cu cele 48 de piese logice,
jetoane, paletd, ecusoane, roata cifrelor, cuburi, sdculet, tabel, tren,
foarfece, aracet, pensule, cutii de ceai, hartie colorata, role,
recompense, bilete de tren.
MATERIAL BIBLIOGRAFIC:
e Curriculum pentru Invatdmantul prescolar, 2008;
e Mihail Rosu, ,Didactica matematicii In invatdmantul
prescolar”, CREDIS, 2007,
e Mihaela Neagu, Georgeta Beraru, “Activititi matematice in
gradinitd — iIndrumar metodologic”, Polirom, lasi, 1997;
e Lolica Tataru, Adina Glava, Olga Chis, “Piramida
cunoasterii”, Diamant, Pitesti, 2014.

Durata: 50-60 minute
Loc de desfasurare: sala de grupa
Descrierea activitatii:

In vederea bunei desfasurari a activitatilor de invitare au loc:
aranjarea mobilierului, pregdtirea materialului didactic, asigurarea
unei atmosfere de lucru adecvate.

Domeniul Stiinte — activitatea matematica

Captarea atentiei copiilor este realizatd prin citirea povestii

“Povestea lui Viorel Nazdravanel” care si-a rupt biletul de tren si

14



are nevoie de ajutorul copiilor pentru a-l reintregi, altfel
controlorul il va da jos din tren.

Pentru desfasurarea activitatii copiii sunt impartiti in 2 echipe:
Echipa Trenuletelor albastre si Echipa Trenuletelor verzi. Pentru
fiecare sarcind rezolvata corect vor primi o parte din biletul de tren
rupt. Va castiga echipa care va reusi sa reintregeasca biletul de
tren.

Jocul de proba: Copilul desemnat are sarcina de a numadra
mijloacele de transport si de a gasi jetonul cu cifra corespunzitoare
numarului.

e Varianta I: Copilul desemnat invarte roata pentru a vedea
la ce cifra se opreste. Se citeste cifra, apoi se vor aseza
vecinii acesteia.

“ Roata noastra se-nvarteste
Oare unde se opreste?”’

e Varianta Il : Copilul desemnat, avand ochii inchisi,
extrage din saculet o formd geometrica si are ca sarcind sa
0 recunoasca prin pipdire, apoi sd o descrie avand in
vedere doud atribute ale acesteia (gros/subtire, mare/mic).
Se va desfasura jocul propriu-zis, urmarindu-se antrenarea

tuturor copiilor.

e Varianta IIl: Jocul “Adevdrat sau fals” in cadrul
caruia copiii au sarcina de a ridica o paleta verde pentru
afirmatiile adevdarate rostite de catre educatoare $i o
paleta rosie pentru afirmatiile false.

In finalul activitatii toti copiii vor primi bilete de tren din
partea lui Viorel Néazdravanel drept multumire pentru ajutorul
acordat.

15



Tranzitie

Se intoneaza cantecul “Trenul”, insotit de miscari ale corpului
sugerate de continutul acestuia. Copiii se deplaseaza catre spatiul
amenajat pentru desfagurarea urmatoarei activitati.

Domeniul Om si Societate — Activitate practica

Cat timp copiii au reintregit biletele de tren, trenul a plecat din
statie. Pentru continuarea caldtoriei copiii primesc sarcina de a
realiza un tren. Fiecare copil va realiza un vagon dintr-o cutie de
ceai, vagon pe care il va decora cu diferite forme geometrice. La
final toate vagoanele se ataseazd pe machetd dupd locomotiva
realizata de educatoare.

Se realizeaza intuirea materialelor, iar apoi educatoarea explica
si demonstreaza etapele de lucru. Dupa efectuarea exercitiilor de
incalzire a muschilor mainii se trece la desfasurarea activitatii.
Copiii sunt supravegheati si ajutati de catre educatoare atunci cand
au nevoie.

Dupa finalizarea vagoanelor, aceasta se expun si se evalueaza
si autoevalueazd conform criteriillor de reusitd, iar apoi se
completeazd macheta cu trenulete.

In incheiere, copiii sunt recompensati pentru efortul lor si felul
in care au lucrat. Se formuleaza aprecieri individuale si colective
cu privire la comportamentul si implicarea copiiilor in activitate.
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1.4. Florile si gradinarul, propunatori: Pisica Olivia, Tripon
Cristina;

Nivel de invatamant: prescolar - Nivel II (grupa mare)
Domenii integrate: Activitati liber alese I si II, Domeniul Limba
si comunicare (joc didactic-concurs) si Domeniul Om si societate
(activitate practica)
Scopul activitatii: Consolidarea cunostintelor si deprinderilor
practice referitoare la florile de primavara
Resurse materiale: scrisoarea de la gradinar, plicuri, pensule,
creion de matematicd, cuburi din lemn/plastic/lego, tempera, lipici
solid, pamant pentru flori, ustensile pentru gradinarit, nasturi,
betisoare frigarui, hartie creponata, carton colorat, cartoane de oua
decupate si pictate, cd-player, coronite din flori naturale.
Durata: 1 zi
Loc de desfasurare: sala de grupa si parcul gradinitei
Descrierea activitatii: Captarea atentiei se face cu ajutorul unei
scrisori in care un gradinar se plange ca vantul si ploile i-au
distrus gradina, iar Zdna Primavara este foarte supdratd pe el.
Acesta cere ajutorul copiilor pentru reamenajarea gradinitei cu
flori. Acest lucru nu se poate realiza pand cand Zana Primaverii nu
se convinge ca prescolarii sunt capabili sd-1 ajute pe gradinar .
In cadrul activititilor liber alese, copiii au posibilitatea de a
alege intre urmatoarele centre de interes:
1) La centrul ARTA sunt pregitite materiale pentru a aranja

,»Casuta gradinarului”, care aratd foarte urat. Copiii o vor

vopsi si 11 vor lipi floricele si alte elemente care sd o

inveseleasca
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2) La centrul JOC DE ROL copiii vor fi ,,Micii gradinari”,
aranjand pamantul in jardiniere, vopsind copacii si
aranjand curtea.

3) La centrul CONSTRUCTII sunt pregatite diverse truse de
construit pentru tema propusa ,,Gard pentru gradind’’.

Dupa terminarea sarcinilor din cadrul activitatilor liber alese,
copiii vor merge la baie pe versurile: ,,Hai veniti frati si surori/Sa
culegem mandre flori/ Floricele am cules/Si spre baie toti am mers”.

Activitatea din cadrul Domeniului Limba si Comunicare sc
realizeaza printr-un joc didactic — concurs, ,,Surprizele Prima-
verii”. Grupa va fi impartita in 2 echipe: echipa lalelelor si echipa
margaretelor. Sarcinile sunt asezate in plicuri. Fiecare raspuns
corect va primi un punct. La sfarsitul jocului, echipa care are cele
mai multe puncte este declaratd castigatoare. Variantele jocului
didactic sunt clare si urmaresc sa evalueze nivelul prescolarilor cu
privire la utilizarea corectd a semnificatiilor structurilor verbale;
exprimarea orala corectd din punct de vedere fonetic, lexical §i
sintactic; utilizarea unor desene, simboluri pentru a transmite un
mesaj; crearea unor structuri verbale, propozitii, ghicitori, utilizind
intuitiv elemente expresive. Jocul va avea 4 variante:

= Ghicitori despre flori”;

,EU spun una tu spui multe”;
,Desparte-ma n silabe”;
,»Completeaza propozitia”.

In urma jocului didactic ambele grupe vor céstiga cate o cutie
surpriza, care contine materialele necesare desfasurarii activitatii
practice.

- cutia echipei lalelelor contine: carton colorat, cartoane de

oud decupate si pictate, lipici, nasturi, hartie glasata verde, bete

pentru frigarui. Aceastd echipa va realiza lalele pentru gradina.
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- cutia echipei margaretelor contine: carton colorat, lipici,

nasturi, peturi pictate in culoarea alb, hartie glasata verde, bete

pentru frigarui. Aceastd echipd va realiza margarete pentru
gradind. La sfarsitul activitatii, fiecare copil 51 va aseza floarea
in jardinierele realizate la centrul Joc de rol.

Turul galeriei se va realizeaza prin evaluarea tuturor
secventelor din program, evidentiind efortul individual dar si
colectiv. Se vor face aprecieri privind frumusetea si acuratetea
machetei realizate.

Copiii vor fi apreciati, drept recompensd educatoarea le va
propune un joc de miscare distractiv: ,,Samba florilor”, mai apoi
jocul de relaxare ,,Buchetele, buchetele”, ambele desfasurate in
curtea gradinitei). Fiecare copil va purta pe cap o coronita din flori
naturale (lalele si margarete) primite recompense pentru munca
depusa in aceasta zi.
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1.5. Grddina de narcise a albinutei Maia, propunatori: Dinulescu
Beatrice, Ionescu Roxana

Nivel de invatamant: prescolar — Nivel I (grupa mica)
Discipline integrate: Activitdti de dezvoltare personald (intalnirea
de dimineatd), Activitdti liber alese, domeniul stiintd (matematica)
si domeniul estetic si creativ (activitate artistico-plasticd)

Scopul activititii: Consolidarea deprinderii de a constitui grupe
de obiecte dupa anumite criterii (culoare si forma) utilizand tehnici
elementare specifice domeniului estetic si creativ

Resurse materiale: jocuri de constructii (Lego), jardiniere,
pamant de flori, flori naturale (lalele, narcise), flori confectionate,
cosuri pentru flori, ,,Maia” albinuta de jucdrie, manusi, stropitoare
cu apa, lipici, fise de lucru, material marunt de lipit, recompense,
acuarele, pensule, palete pentru acuarele

Durata: 45-50 minute

Loc de desfasurare: sala de grupa

Descrierea activitatii:

La ,.Intalnirea de dimineata”, dupa salut, prezenta si calendarul
naturii se desfagoara cu copiii jocul
,Flori in mii de culori”. Copiii au un medalion cu imaginea unor
flori de diverse culori. La semnalul educatoarei ,,florile de
culoare... vin la mine!”, copiii care au imaginea florii cu culoarea
indicata se aduna in jurul educatoarei.

La sfarsitul jocului vine In clasd albinuta Maia, care aduce
materialele pe care le vor folosi pentru desfasurarea activitatilor,
spunandu-le ca mai are o multime de surprize pentru copiii care
sunt atenti si participd la activitate. Tot Maia le povesteste ca anul
trecut, fiind pui, mama ei a dus-o intr-o poiana plind de narcise,
dar pentru ca nu mai stie drumul si nu are decat o harta puzzle, 1i
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roagd pe copii s-o ajute sa gaseasca drumul corect. Respectand
sarcinile date de albinutd, copiii vor parcurge usor drumul spre
locul dorit.

Copiii pornesc catre centrele/sectoarele pregatite spunand:
,,Unul dupa altul/ in rand ne asezam,/ unul dupa altul,/ spre centre
noi plecam” (tranzitie):

e la sectorul CONSTRUCTII, copiii vor construi
jardiniere/cosulete pentru flori cu piesele de lego;

e la sectorul JOC DE ROL, vor planta florile de
primavara,

e lasectorul ARTA, vor realiza o lalea prin lipire.

Lucrarile realizate de copii se aranjeaza la coltul tematic. Apoi
copiii se vor indrepta citre scaunele agezate In semicerc cantand
,,Zum, zum, zum, albinuta mea”.

Urmatoarea activitate va fi Activitatea matematica-joc
didactic ,,Drumul albinutei n cautarea poienitei cu narcise”.

,»Albinuta Maia” va insoti copiii pe tot parcursul jocului, joc n
care ei vor avea de rezolvat mai multe sarcini. Sarcinile jocului vor
fi explicate de educatoare, iar ei trebuie sd le rezolve rand pe rand,
pentru a o face bucuroasd pe albinuta, gasind in finalul jocului
,,poiana cu narcise”.

SARCINA DIDACTICA: recunoasterea florilor cunoscute si
utilizarea acestora in alcdtuirea unor serii date.

ELEMENTE DE JOC: aplauzele, manuirea materialului,
surpriza, inchiderea-deschiderea ochilor.

REGULI DE JOC: Copiii identifica florile indicate, conform
itemilor, executd comenzile, aplauda raspunsurile corecte.

ORGANIZAREA JOCULUI In prima parte a activititii copiii
vor sorta florile dupa forma si culoare (lalele rosii, lalele galbene,
narcise galbene etc). Dupa realizarea acestei sarcini, vor trece la
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jocul didactic propriu-zis: ,,Drumul albinutei in cdutarea poienitei
cu narcise”.

Prin intermediul unor mesaje de la albinuta, copiii vor fi
informati cd pentru parcurgerea labirintului trebuie sa aseze pe
traseul spre poiana cu narcise florile Tn urmatoarea ordine: o lalea
galbena, o narcisa galbena, o lalea rosie, o narcisa galbena etc.

Complicarea jocului se va realiza cerandu-li-se copiilor ca
dupa Inchiderea ochilor sa observe schimbarea produsa de ,,Vantul
jucdus” care, pus pe sotii, schimba anumite flori deja aranjate de
noi.

La finalul jocului didactic copiii se deplaseaza, pe fond
muzical, inapoi la mese pentru desfasurarea activitatii artistico-
plastica-pictura.

Copiii se vor ageza la mese apoi se face intuirea materialului si
se explica sarcinile pe care le au de indeplinit (copiii vor colora
petalele florii apoi vor trasa tulpina si frunzele pe linii punctate), in
timp ce se urmareste si demonstrarea etapelor de lucru. Totodata se
enumera si criteriile dupa care se va realiza evaluarea lucrarilor:
acuratete, grad de finalizare etc. Se efectueaza exercitiile de
incalzire a muschilor mainii iar dupa aceea copiii vor incepe sa
lucreze pe fond muzical linistit. Se dau explicatii si se oferd ajutor
pe tot parcursul activitatii.

Lucrarile realizate sunt agezate in jurul expozitiei realizate la
ALA 1 pentru a fi examinate si apreciate.

Dupa evaluarea activitatii copiii vor pardsi sala de grupa si se
vor indrepta spre sala de mese interpretand cantecul “Vine, vine
primavara” (tranzitie).
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1.6. Calatorie in Cosmos, propundtori: Nicolae Elena- Alina,
Pavel Elena

Nivel de invatamant: prescolar - Nivelul II (grupa mare)
Discipline integrate: Activitdti de dezvoltare personala
(Intalnirea de dimineatd), Activititi pe domenii experientiale
(Domeniul limba si comunicare si Domeniul om si societate) si
Activitati liber alese II.

Scopul activitatii: Fixarea cunostintelor legate de sistemul solar.
Resurse materiale: plansa A3 in care este desenat soarele,

imagini ale celor 8 planete, scrisoare, plicuri cu ghicitori, lipici,
ecusoane, recompense.

Durata: 120 minute

Loc de desfasurare: sala de grupa

Descrierea activitatii:

Activitatea debuteazi cu Intdlnirea de dimineatd. Dupi salut,

prezentd si completarea calendarului naturii, se va prezenta, sub
forma de surpriza, un plic (noutatea zilei) in care Soarele roaga
copiii sa-1 ajute sd aseze 1n ordine planetele din sistemul nostru
solar deoarece, atunci cand Vantul a stranutat, planetele s-au
amestecat. Pentru a-1 ajuta, copiii au de trecut cateva probe pentru
a obtine cele 8 imagini care reprezintd planete care formeaza
impreuna cu soarele sistemul nostru solar.
Educatoarea trece pe la fiecare copil cu un bol in care sunt
ecusoane reprezentand rachete de culoare rosie si albastrd. Pe baza
lor se vor forma doud echipe: rachetele rosii si rachetele albastre.
Se va desfasura jocul didactic-concurs ,,Calatorie in Cosmos”
(Domeniul Limba si Comunicare).
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Se prezinta regulile jocului: Fiecare echipa trebuie sa rezolve
cate patru probe pentru a castiga cat mai multe puncte/planete.

Pentru fiecare raspuns corect, echipa primeste cate o planeta
din sistemul solar (cate 4 planete pentru fiecare echipd). Probele
pot fi urmatoarele:

1. Sarecunoasca planetele dupa ghicitori;

2. Sa raspunda la intrebari (de exemplu: Cum se numeste
planeta care are un inel in jurul ei/ Care este planeta numita
si ,,planeta rosie”)

3. S& numeasca planeta care incepe cu litera datd (de
exemplu: M- Marte, V-Venus etc)

4. Sa numeasca o planetd a carei denumire are trei silabe
(Jupiter, Uranus)

Dupa ce fiecare echipa castigad cele patru planete, copiii se
aseaza In jurul mesei pe care este pregatit materialul necesar
desfaturarii activitatii practice “Sistemul solar” (Domeniul om si
societate). Pentru realizarea lucrdrii colective, copiii vor lipi, pe
rand cele opt planete, respectand ordinea acestora in raport cu
soarele.

In ultima parte a activititii se vom juca un joc distractiv:
»Cosmonautii” (Activitati liber alese). Jocul se desfasoara astfel:
copiii ,,cosmonauti “sunt agezati in cerc, tinandu-se de maini, cu
fata spre centru. In spatele lor, la o anumiti distantd, sunt grupate
cate trei scaunele, reprezentand rachete cosmice. Cele trei scaunele
reprezinta locurile pentru ,,cosmonauti". Numarul lor este mai mic
decat numarul cosmonautilor. La comanda de incepere a jocului
,,Cosmonautii" se invartesc in cerc repetand:

"Suntem prichindei isteti
S1 zburdm prin Univers!
Ne-am facut cosmonauti
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Si de-aceea o sa zburam
Cu care nava apucam!
Jocul are un secret,
Cel ce va intarzia
Acasa, pe Pamant va sta!

Dupa ultimul vers, cosmonautii aleargd spre navele cosmice ca
sd ocupe un scaunel (loc in nava). Sunt eliminati din joc copiii care
nu reusesc sd se ageze pe nici un scaun. Dupa fiecare joc se mai
elimind cdte trei scaune. Jocul se repetd pand ramane in joc o
singura racheta (trei scaunele).
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Atelierul nr 2 / Resurse educationale trans/cross curriculare
utilizate in invatamdntul primar, coordonator: dr. Iliana
Dumitrescu

Integrarea formal-nonformal in activitatea scolara si extra-
scolara a devenit o practica tot mai des utilizata in mediul
educational romdnesc. Competentele de comunicare si relatio-
nare, lucrul in echipd, gandirea criticd, rezolvarea creativi de
probleme inspirate din realitatea de zi cu zi, initiativa §i spiritul
intreprinzdtor sunt deopotriva caracteristici fundamentale si
accente specifice abordarii integrate a invatarii, realizate indeo-
sebi in contexte nonformale de invatare. Un astfel de context a fost
oferit de proiectul educational Resurse educationale pentru pro-
fesori intr-o scoala noua, organizat de Casa Corpului Didactic
Bucuresti, in parteneriat cu Primaria Municipiului Bucuresti.

Ce s-a intamplat cu aceasta ocazie?

Cu totii, formatori si formabili, am trait experiente de invatare
care pot fi incluse intr-o colectie de practici educationale atractive
si eficiente, capabile sa creasca interesul elevilor pentru gcoala, in
general, si, in special, pentru construirea propriei invatari.
Activitatile propuse ne-au reamintit ca invatarea se poate produce
nu doar citind si memorand informatii intr-o sala de clasa, ci, mult
mai placut si util - valorificand resurse pe care natura ni le ofera
cu generozitate, in orice anotimp, indiferent de locul unde este
situata scoala. Mediul natural, in care putem gasi atdtea elemente
necesare unei viefi sandtoase — pamant, aer, apd, soare §i miscare,
a constituit cadrul in care ne-am organizat §i desfasurat cea mai
mare parte a activitatilor proiectului. Jocul a fost formula magica
a implicarii tuturor participantilor la realizarea obiectivelor
acestui proiect. Indiferent de varsta, ne-am simtit din nou copii,
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dornici sa relationam, sa descoperim lucruri noi despre sine §i
despre cei cu care lucram, sa ne bucuram de zambetul unui coleg,
al unei branduse de toamna sau al soarelui care imbratiseaza
prietenos muntii Predealului.

Viata nu este impartita pe discipline, spunea J. Moffet. Intr-
adevar, viata ne ofera permanent experiente noi, pe care le putem
depasi doar apelind la realizarea de conexiuni intre diferitele
tipuri de achizitii ale invatarii: cunostinte, deprinderi / abilitafi,
valori si atitudini. De aceea, este bine sa avem permanent in
vedere racordarea scolii la viata reald. Aceasta este, de fapt,
esenta invdtarii centrate pe competente.

Cum putem realiza cdt mai usor, placut §i eficient aceastd
corelare a scolii cu viata de dincolo de spatiul scolar?

Din fericire, exista o paleta foarte variata de strategii de
predare-invatare-evaluare, bazate pe joc si invdatare. Important
este sa existe deschidere din partea profesorului pentru identifica-
rea si/sau crearea de resurse educationale preluate sau inspirate
din viata reala. Sesiunile de formare au alternat jocuri precum
Panza prieteniei, Plimbarea, Tirul intrebarilor, cu activitati de
creare de resurse educationale pentru activitati integrate, cele
care sunt prezentate in continuare fiind doar o parte dintre exem-
plele propuse / discutate in plenul atelierului sau pe grupuri mici.

Ramdne la dispozitia fiecarui profesor optiunea pentru folo-
sirea acelor strategii didactice care sa motiveze elevii pentru o
invdtare in profunzime, experientiald, construitd personal, prin
descoperire, astfel incat sa conduca la a constientiza utilitatea §i
aplicabilitatea invatarii in viata cotidiand.

A"

Iliana Dumitrescu, coordonator Atelier 2
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2.1. Cea mai tare petrecere, propundtori: Cristina Elena
Babasanda, Mihaela Catalina Lazar

Nivel de invatamant: primar (clasa a I[V-a)
Discipline integrate: limba si literatura romana, matematica, stiinte
ale naturii, educatie tehnologica, educatie civica, educatie muzicala
Scopul activitatii: formarea abilitatilor de planificare/organizare a
unei situatii concrete din viata reala
Resurse materiale: hartie, carton, instrumente de scris si colorat,
foarfece, lipici, bete de frigarui, lista de cantece, laptop/computer
conectat la Internet
Durata: 4 ore
Loc de desfasurare: in clasd/ in curtea scolii
Descrierea activitatii
Pas 1: Stabilirea in plen a tematicii petrecerii, a numarului de
invitatisi a bugetului
Pas 2: Impartirea elevilor in echipe de 3-4 membri
Pas 3: Distribuirea sarcinilor pe echipe:
a) Scrierea invitatiilor la petrecere
b) Confectionarea materialelor pentru petrecere
(coifuri, propsuri haioase)
c¢) Stabilirea meniului, avand in vedere bugetul dat
d) “Achizitionarea” online a produselor alimentare
necesare pentru petrecere
e) Redactarea unei liste de reguli pentru partici-
pantii la petrecere
f) Propunerea activitatilor/jocurilor din timpul eve-
nimentului
g) Selectarea cantecelor pentru karaoke, dintr-o
listd pusa la dispozitie de invatator
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Pas 4: Membrii echipelor se consulta in cadrul grupurilor,
stabilesc resursele necesare si strategia de lucru.

Echipa 1 — stabileste designul invitatiilor si scrie textul
acestora.

Echipa 2 — 1incepe confectionarea materialelor pentru
petrecere (coifuri, propsuri haioase), dupa stabilirea modelului, a
tehnicilor si a etapelor de lucru.

Echipa 3 — stabileste meniul petrecerii, tinand cont de
regulile unui stil de viatd sdnatos, de numarul de invitati, de varsta
acestora si de bugetul alocat.

Echipa 4 — calculeaza costul de achizitie al produselor,
utilizdnd pagina web a mai multor furnizori, alegand oferta cea
mai avantajoasd si “‘cumparand” alimentele.

Echipa 5 —stabileste regulile de comportament si dress
code-ul petrecerii.
evenimentului, luand in considerare numarul de invitati, spatiul si
dotarile existente.

Echipa 7 — consulta lista de cantece pusa la dispozitie de
invatator, le asculta in totalitate sau selectiv (in functie de nevoi),
utilizand computerul/laptopul si face o selectie pentru karaoke.

Pas 5: Incheierea activitatii

In final, toate echipele isi vor prezenta produsele si se vor face
analize §1 optimizari, cdci sarcinile primite sunt interdependente.

Astfel, prin reunirea produselor muncii tuturor echipelor se
doreste evidentierea faptului cad un eveniment complex se poate
realiza doar prin colaborarea si aportul tuturor. Munca in echipa
este mai eficientd si plina de satisfactii atunci cand participantii se
respecta reciproc §i urmaresc acelasi obiectiv.
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2.2. Schimbadrile din mediul inconjurdtor — toamna, propunatori:
Niculae Elena si Cinavoiu Ana-Maria

Nivel de invatamant: clasa a [V-a

Discipline integrate: limba si literatura romana, matematica,
stiintele naturii, educatie plastica

SCOPUL ACTIVITATII

e limba si literatura romana: dezvoltarea capacitatii de
exprimare a unor mesaje orale si de redactare a mesajelor
scrise 1n diverse contexte de comunicare.

e matematica: dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru
studiul si aplicarea matematicii in contexte familiare si
variate.

o stiintele naturii: formarea unei atitudini pozitive fata de
mediul Tnconjurator, prin stimularea interesului si a
responsabilitatii pentru mentinerea unui mediu natural
echilibrat, propice vietii.

e educatie plastica: dezvoltarea capacitatii de cooperare in
scopul realizarii unui produs.

RESURSE MATERIALE: fise, planse, flip-chart, markere
DURATA: 50 minute
LOC DE DESFASURARE: sala de clasd
DESCRIEREA ACTIVITATII:
Captarea/orientarea atentiei
Activitatea incepe cu prezentarea plansei Toamna. Prin
conversatie, elevii descriu imaginile.
Enuntarea obiectivelor
Se scrie pe tabla denumirea activitatii — Schimbarile din
mediul inconjurator — toamna $1 se anunta faptul cd activitatea
va avea in secventele sale mai multe discipline: limba si
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literatura romana, matematicd, stiintele naturii, educatie
plastica.

Se enunta obiectivele lectiei: s realizeze o compunere
libera, sa compund si sa rezolve o problema dupa o imagine
datd, sa obtind — prin studierea unor materiale date, informatii
despre trei legume de toamna, sa realizeze un afis prin diferite
tehnici de lucru, sd construiascda o pledoarie in favoarea
toamnei, sd construiascd un joc, sa faca aprecieri pertinente
despre produsele finale.

Actualizarea cunostintelor

Se scrie pe flip-chart cuvantul TOAMNA si, cu ajutorul
brainstorming-ului, elevii sunt solicitati sd spund cuvinte la care
se gandesc cand vad cuvantul dat. Cuvintele spuse de ei se
noteaza pe foaia de flip-chart.
Obtinerea performantei

Se anuntd grupele si se dau explicatii despre sarcina
fiecarei echipe si criteriile de evaluare.
Lingvistii — Realizati o compunere de cel mult doua pagini cu
titlul ,,Toamna”
Matematicienii — Compuneti si rezolvati o problemd cu un

continut inspirat din imaginea de mai sus.

Naturalistii — Prezentati colegilor vostri informatii despre trei
legume de toamna.

Desenatorii — Realizati un afis cu titlul ,,NU flori printre
gunoaie!”

Avocatii — Realizati o pledoarie in care sa demonstrati ca

toamna este cel mai important anotimp.
Sportivii — Concepeti un joc pe care sa-l puteti juca in curtea
scolii intr-o zi de toamna.
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Elevii care vor termina lucrul Tnainte de expirarea timpului
vor primi provocari: diferite biletele pe care vor fi scrise
provocdri carora trebuie sd le gaseascd solutii de rezolvare.
Exemple de provocari: Ce poti face cu o sticla goala? Cum poti
scoate sunete cu un balon? etc.

Evaluare

Folosind jocul didactic si conversatia, fiecare grupa va
prezenta celorlalte echipe produsul activitatii lor, discutandu-se
pe baza criteriilor de evaluare.

Criterii de evaluare ale activitatii:

Lingvistii Desenatorii

- respectarea pdrtilor unei | - respectarea temei
compuneri

- folosirea expresiilor artis- | - folosirea diferitelor teh-
tice nici de lucru

- exprimarea corectd si | - echilibrul culorilor
clara

- scrierea corecta -originalitate
- adecvarea textului la | - creativitate
cerinte

Matematicienii Avocatii

- adecvarea continutului | - argumente convingdtoare
problemei la imaginea data

- realizarea clara si logica a | - exprimare clard, corecta,
continutului problemei expresiva

- rezolvarea corecta a pro- | - creativitate
blemei (plan de rezolvare,
corectitudinea operatiilor)

Naturalistii Sportivii
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- transmiterea unor infor- | - respectarea cerintelor
matii  corecte stiintific, | unui joc: numar partici-

interesante si clare panti, reguli, resurse

- 1lustrarea informatiilor - atractivitate

- prezentare - originalitate
Feedback

Fiecare elev va completa o fisa pe care va scrie:
» 3 lucruri pe care le-a Invatat in timpul acestei lectii;
» 2 lucruri care i-au placut in timpul lectiei;
» 1 lucru care nu i-a placut in timpul lectiei.
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2.3. ECOCITADELA — Un pom, un suflet de copil, propunator:
Emilia Dana Pescaru

Nivel de invatamant: primar

Discipline integrate: stiinte, arte vizuale si abilitdti practice,

educatie civicd, muzica si miscare, optional ,,orasul meu”

Scop/Obiective:

» Crearea unor “punti de legaturd” intre cunostinte si
deprinderi ecologice

»  Cunoagterea particularitatilor mediului inconjurator, ale
florei si faunei

» Transformarea comportamentelor cotidiene ale elevilor in
stiluri de viatd ecologice, economice, sdnatoase i durabile
prin intretinerea unui ambient curat

» Constientizarea problemelor majore de poluare si
distrugere a mediului natural local

»  Cultivarea dragostei fata de tot ce se afla in mediul natural
local: plante, animale, ape

»  Folosirea ,,darurilor naturii” pentru realizarea unor lucrari
interesante

» Formarea capacitatii de a Ingriji spatiile verzi, de a stopa
degradarea padurilor, parcurilor, prin diferite materiale
publicitare

»  Implicarea in actiuni practice de plantare de flori, pomi, dar
si de ocrotire si Ingrijire

> Infiintarea PATRULEI ECO

> Infiintarea ,,COLTULUI VERDE AL CLASEI” in

curtea scolii

Resurse materiale:

Panouri cu “Indemnuri ecologice”:
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“NU RUPE CRENGILE”

“PATRULA ECO IN ACTIUNE”
“REUTILIZEAZA SI RECICLEAZA!”
“PLANTEAZA!”

e Videoproiector

o O O O

e Aparat de compactat peturi
e “Containere” pentru colectarea deseurilor, deseuri
provenite din resturi menajere, hartie, peturi, sticle

Durata: un an scolar
Loc de desfasurare: scoala ( sala de clasa, curtea scolii),
Pepiniera Stefanesti, Parcul Titan, Gradina Botanicd, Muzeul de
Stiinte ale Naturii
Descrierea activitatii

Activitatile sunt organizate astfel Incat sa traverseze barierele
obiectelor de studiu, aducand impreuna diferitele aspecte ale
curriculumului, 1n asociatii semnificative .

Muntele, Delta, padurile, parcurile, Gradinile Botanice sunt
socotite medii de viatd naturale, unde oamenii se retrag din mediul
zgomotos si poluat, unde copiii se joacd, se inspird in creatiile
literare, plastice si Tncearca sa isi “odihneasca” mintea si sufletul.

Daca padurea, parcul ne oferd atdit de mult, noi, cadrele
didactice, elevii, parintii si familia acestora, de ce sa nu incercadm
prin orice mijloace sa o protejam, sd o ocrotim s§i sd pastram
ciripitul pasarelelor, zborul fluturilor si parfumul florilor?

Dupa experienta proiectului ECOCITADELA, elevii clasei a
II1-a B, mandri de realizarile lor, concretizate in obtinerea Marelui
Premiului destinat institutiilor de invatimint in cadrul Galei
Premiilor Pentru Un Mediu Curat, au fost mai motivati ca
»povestea” proiectului ecologic sd continue.
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In cadrul unei intlniri cu parintii elevilor, acestia au completat
un chestionar prin care a fost sondatd opinia personalad privind
initierea, desfasurarea si implicarea copiilor in derularea unor
proiecte educative.

Realizand toate premisele propice derularii proiectului si avand
si adeziunea parintilor, am inceput ”Un pom, un suflet de copil”,
din luna noiembrie 2015. Sub indrumarea mea, elevii au pornit in
descoperirea lumii fascinante care ne inconjoara, pentru aflarea
raspunsurilor la intrebérile legate de tainele naturii, chiar acolo, in
mijlocul ei si pentru inteleagerea legaturii dintre om si mediul
inconjurator. De asemenea, am pus un accent deosebit pe felul cum sa
lubeasca, sd ocroteasca si sa pastreze mediul pentru generatiile
viitoare.

Prin Proiectul ¢’Un pom, un suflet de copil’’, desfasurat in
cadrul unui program mai amplu la nivel de scoala, ,,MEDIUS”,
am dorit sd ofer o educatie ecologicd elevilor pentru a-i invata sa
iubeascd natura, sa Inteleagd rolul padurii in sustinerea unui mediu
sanatos, sa cunoasca functiile padurii, precum si masurile ce trebuie
luate pentru protejarea si conservarea ei si a mediului Tnconjurator.

Prin activitatile desfasurate, am urmarit formarea si dezvoltarea
capacitdtilor elevilor de a aprecia frumusetea padurii, parcurilor si
chiar a fiecarei plante, constientizarea de catre acestia a
importantei in viata omului §i formarea unui comportament
ecologic corect.

I - ETAPA DE DOCUMENTARE

e Prezentarea proiectului, a scopului si obiectivelor acestuia

si constituirea comitetului de mediu

e Formarea si organizarea echipei de proiect (elevi din clasa

a III-a B, parinti, coordonatoarea proiectului);
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e Stabilirea  responsabilitdtilor  (responsabiliul  foto,
responsabilii expo, responsabilul cu fisele de prezentd la
fiecare activitate,
e Stabilirea activitatilor ce se vor desfasura pe durata
proiectului (de catre coordonatoarea proiectului si, mai
ales, de catre elevii clasei a II-a.B) si intocmirea unui
calendar orientativ al activitatilor;
e Popularizarea proiectului la nivel de scoala si sector (a fost
invitat directorul scolii, profesorul de biologie, profesorul
de geografie, Invatitori din scoald, gradinitele din cadrul
parteneriatelor , reprezentanti ai Consiliului Local );
e Stabilirea locului de desfasurare al fiecarei activitati din
proiect (scoala, curtea scolii, padure, parc etc.), precum si
data;
e Stabilirea modalitatilor de evaluare a activitatilor
proiectului;
e Distribuirea ecusoanelor realizate de coordonatoarea
proiectului (elevii le-au primit cu mare bucurie).
II- ETAPA DE LUCRU

A. Cu mult interes a fost primita activitatea “ARTECO?”,
in care elevii au realizat lucrari artistice prin diverse tehnici si
materiale: colaj, mototolirea hartiei, lucrdri din fire (animale,
insecte, flori), cat si realizarea unor machete ce au constituit
materiale - suport pentru amenajarea unei  expozitii:
”EcoComunitate”, ”’Cartierul verde”.

B. In cadrul Muzeului de Stiinte ale Naturii, li s-a explicat
elevilor notiunea de ecosistem si au vazut amenajate diferite
ecosisteme, insectare cu diferiti fluturi.
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Proiectul ”Un pom, un suflet de copil” este activitatea
care promoveaza conceptele unui stil de viatd durabil, structurat pe
componente de naturd ecologicd, educativa si sociala.

C. “ARTA NAIVA ” - desen artistic Eco, in cadrul unei
drumetii in padure, prilej cu care am organizat si o lectie de
consolidare a cunostintelor despre padure insusite la MATEMATICA
SI STIINTE ALE NATURIL, jocuri cu mingea.

D. Foarte incantati au fost membrii Proiectului la vizitarea
Gradinii Botanice, despre care au aflat ca este impartitad pe mai multe
zone: flora §i vegetatia Romaniei, sectia ornamentald, flora
globului, plante utile, complexul de sere, sectia recreativa.

E. In excursia de la Pepiniera Stefinesti, am continuat actiunile
din anii trecuti si am completat actiunile programate (lectii de
cunoastere a mediului, de comunicare, de abilitati si de educatie
plasticd) cu o intalnire: o doamna inginer silvicol le-a povestit
copiilor lucruri interesante despre diferite soiuri de pomi si plante.
Elevii au fost incantati de actiunea ,,PLANTAM UN POM”.

Prin toate actiunile realizate, elevii au devenit mai iubitori cu
tot ce inseamnd natura si astfel s-a nascut ideea de a pune pe
fiecare bancad cate un ghivecel cu floricica preferatd. Ca urmare,
clasa are 32 de ghivece cu flori, care sunt ingrijite de fiecare copil
in parte. Acest lucru i-a responsabilizat si s-a creat armonia
perfecta intre copil si natura.

II1 -ETAPA DE EVALUARE
e Realizarea unui album

e Realizarea unei expozitii cu lucréri ale elevilor

e Realizarea unui album cu fotografii realizate in padure
e Realizarea si prezentarea unor portofolii

e Realizarea raportului final
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Activitatea Proiectului ““Un pom,un suflet de copil”’ s-a
finalizat cu CD-uri cu imagini din timpul activitatilor desfasurate,
cu amenajarea unei expozitii cu lucrari de arta plastica si decorativa
realizate in cadrul proiectului i inmanarea diplomei “Viitorul e in
mainile noastre”, in prezenta parintilor care au luat parte activ la
buna derulare a proiectului.

Elevii au fost foarte incantati de actiunile desfasurate, ei
participand cu placere, iar parintii, bunicii au sprijinit material
organizarea excursiilor. Toate aceste implicdri au fost facute cu
gandul de a-1 sensibiliza si de a-i face sa priveasca mai atent la tot
ce 1i Inconjoara.
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2.4. Carnavalul povestilor, propundtori: Vasilescu Berta,
Riureanu Cristiana

Nivel de invatamant: primar

Discipline integrate: CLR, Dezvoltare personald, AVAP, Muzica,
MEM

Scopul activitatii: dezvoltarea competentelor de comunicare
Resurse materiale: texte-suport sub formd de proiectie, CD-uri,
videoproiector, ghicitori, jetoane, planse, coli albe, marker,
cartoane colorate

Durata: 45 min x4

Loc de desfasurare: sala de clasd, sala de festivitati

Descrierea activitatii:

*

*

Vizionarea si audierea unor povesti!

Recunoaste personajul!

Pe baza unor ghicitori, copiii vor recunoaste personajul din
povestile citite in clasa.

Se dau jetoane cu numele unor personaje pe care trebuie sa le
asocieze imaginilor date.

Povestile s-au incurcat!
Se citesc fragmente amestecate din povesti, iar copiii trebuie sa
elimine ceea ce nu corespunde povestii respective.

Lapbook

Pe grupe, copiii vor realiza cate un lapbook. Fiecare grupa isi
va alege povestea. Elevii pot aborda subiecte referitoare la
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autor, personaje, morala etc, alegind modalititi diferite de
realizare: desen, fisd de autor, colaj, descrieri.

Rebus
Copiii vor completa un rebus al povestilor pe baza definitiilor
date.

Ajuta-1 pe Pinocchio!

Pe o plansd este desenat Pinocchio, care are un nas mare,
mobil. Copiii trebuie sa rezolve anumite sarcini matematice si
daca rezultatele sunt corecte, nasul personajului se micsoreaza.

Afis

Elevii vor realiza un afis si invitatii pentru parintii care vor lua
parte la Carnavalul Povestilor. Se va lucra in grup afisul, iar
invitatiile individual.

Carnavalul Povestilor

Copiii vor prezenta diferite personaje pe care le-au indragit. Ei
vor avea costume specifice personajelor alese. De asemenea,
vor interpreta cantece In lumea basmelor, Cenusdreasa, Albd
ca Zapada etc.
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2.5. Sa gandim, sa invdtam §i sa fim creativi in moduri diferite,
propunatori: Voicu Gabriela Alina, Racea Maria Loredana

Nivel de invatamant: primar
Discipline integrate: Matematica si explorarea mediului
Comunicare 1n limba romana
Muzica si miscare
Arte vizuale si abilitati practice
Scopul activitatii: consolidarea capacitatii de a efectua operatii de
adunare in concentrul 0-20 cu trecere peste ordin
Resurse materiale: fise de lucru, jetoane, plastilind, culori
colorate, planse, poezie, LCD.
Durata: 45 minute
Loc de desfasurare: Scoala Gimnaziala ,,Pia Bratianu”
Descrierea activitatii

Se asigura conditiile optime pentru Iinceperea orei si
materialele necesare desfasurarii in bune conditii a lectiei.

Se anunta jocul didactic ,,Rezolva corect si castiga cursa!”,
care presupune efectuarea corectd a unor exercitii de adunare si
scadere in concentrul 0-20 cu trecere peste ordin, folosind ca
material-suport o plansd cu iepurasul Bugs Bunny in cdutarea
morcovilor. Fiecare obstacol pand la acestia este constituit din
operatii de adunare, respectiv scddere in concentrul 0-20 cu trecere
peste ordin.

Pornind de la teoria inteligentelor multiple, se foloseste
instruirea diferentiatd formandu-se 6 grupe care vor avea de
rezolvat sarcini diferite.

Pe tot parcursul activitatii, se supravegheaza intregul demers si
se intervine cu explicatii acolo unde va fi cazul. Se fac aprecieri
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globale si individuale cu caracter motivant privind participarea
elevilor la lectie.
Activitatea se Incheie cu evaluarea produselor realizate.

I. Grupa Scriitorilor
Compuneti o  poezie folosind urmatoarele cuvinte:
7 gaste, 8 rate, se Ineaca, lac, soare.

II. Grupa Matematicienilor
Ex.1 Folosind imaginile date, efectuati operatiile:

5+ 7= 4+7=
9+3= 9+9=
6+8= 8+7=

Ex. 2 Scrie rezolvarea problemei.
Mama Anei a plantat 8 trandafiri §i 6 lalele. Cate flori a plantat
mama?

III. Grupa Naturalistilor
Scrieti cate un simbol pentru fiecare cifrd/numér propus:
Exemplu: 1 — /13- &

IV. Grupa Artistilor

[lustrati prin desen urmatoarea problema:

La o ferma s-au adus intr-o zi 8 porci si 3 oi. Cdte animale s-au
adus in total?

V. Grupa Cantaretilor

Compuneti o melodie pentru urmatoarele versuri:
Auziti ce s-a-ntamplat, ce s-a-ntamplat!
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Numerele au jucat de-adevarat.

Ha, ha, ha, ha, ha! Nu se poate-asa ceva
Vrei ca sa glumesti, sa ne pacalesti!
Tare rau nu va mirati, nu va mirati!
lata-i pe toti ingirati, cei 10 frati.

Unu, cel dintdi, bate tare din calcdi
Si-au pornit apoi la joc, tot pe loc cu foc!

VI. Grupa Modelatorilor

Tlustrati, folosind tehnica modelajului, urmatoarea problema:
Intr-o cutie sunt 7 bile galbene si 6 bile albastre.

Cdte bile sunt in total?
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2.6. Animalele, prietenii copiilor, propundtori: Badea Lorena,
Becheru Carmen Georgeta

Nivel de invatamant: primar
Discipline integrate: Comunicare in limba romana, Matematica si
explorarea mediului, Arte vizuale si abilitati practice, Muzica si
miscare
Scopul activitatii: Sensibilizarea si responsabilizarea elevilor in
privinta animalelor de companie
Resurse materiale: prezentiri Power-Point, carti tematice,
animale de companie de mici dimensiuni, acuarele, pensule, foi
albe de hartie, hartie glasata, lipici, foarfeci, creioane colorate
Durata: 1 saptamana
Loc de desfasurare: sala de sport, sala de clasa, curtea scolii
Descrierea activitatii

1. Activitate pregatitoare in vederea trezirii interesului pentru
temd

Elevii au fost adunati 1n sala de sport a scolii, unde un medic
veterinar voluntar le-a prezentat modul in care isi pot alege un
animal de companie (daca nu au deja) functie de temperamentul
lor, de posibilitatile financiare, de spatiul de care dispun; ce
implica cresterea acestuia (asigurarea hranei, plimbarea, vizita la
medicul veterinar); comportamentul pe care il are animalul in
diferite situatii.- prezentare Power-Point

Elevii care detineau un animal de companie l-au adus la scoala
si le-au prezentat colegilor informatii despre acesta: numele , de
cat timp il au, modalitatea in care l-au dobandit, tipul de hrana,
persoana care se ocupa mai mult de ingrijirea lui.
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2. Organizarea colectivului pe grupe
In sala de clasi au fost afisate toate disciplinele de studiu.
Elevii s-au inscris pe lista domeniului de interes si au fost apoi
reorientati prin procesul de negociere intre invatator si elev, astfel
incat componeta grupei sa fie de 4-5 elevi.
3. Precizarea cerintelor
» CLR- Scrie un text de 15-20 de enunturi, in care sa

prezinti animalul de companie preferat.

» MEM- Compune s§i rezolva trei probleme care
presupun doud operatii in care sd incluzi informatii
despre animale.

- Explicati cum 1isi primesc hrana animalele
de companie.

- Sugerati cauze posibile ale bolilor si expli-
cati cum interactioneazd animalele cu sta-
panii lor.

» MM- Amintiti-va cantece despre animale, clasificati
cantecele dupa tema si creati propriul vostru cantec.

» AV- Realizeaza un afis prin care si atragi atentia
asupra importantei unui animal de companie in
viata unui copil.

» AP- Realizeazda un album 1in care sd incluzi
fotografii i informatii despre cele mai dorite
animale de companie.

Activitatea se va Incheia printr-o serbare dedicata zilei
de 4 octombrie - Ziua mondiala a animalelor de companie,
in care elevii vor prezenta individual sau pe grupe cantece,
poezii, scenete pe aceasta tema.
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2.7. Animatie — ,,O omida mdncdcioasa”, propunator: Laura
Andries

Nivel de invatamant: primar

Discipline integrate:

>

>

>

>

Comunicare in limba romana (receptarea unui mesaj
audiat)

Matematica si explorarea mediului (numerele naturale de
la 0 la 10, zilele saptamanii, modificarea formei corpurilor)
Arte vizuale si abilititi practice (modelaj in plastiling,
desen)

TIC (prelucrarea fotografiilor si realizarea animatiei intr-
un program computerizat)

Scopul activitatii
Formarea si dezvoltarea abilitétilor de lucru in echipd, cu accent pe

distribuirea/ asumarea sarcinilor in grup si relationarea in vederea

obtinerii unui produs final comun

Resurse materiale:

cartea ,,0O omida mancacioasa”, de Eric Carle

plastilina, plansa pentru modelaj

hartie, creioane colorate

aparat de fotografiat

computer pentru editarea filmului de animatie din fotografii
https://www.youtube.com/watch?v=maOXC YIxuE

Durata: 2-3 ore
Loc de desfasurare: sala de clasa/atelier de arte
Descrierea activitatii

1.

Dupa ce, 1n prealabil, elevii au facut cunostintd cu Omida
mancacioasa, mesajul textului fiind deja receptat, se
propune redarea continutului cartii in alt mod decét prin
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povestire orald. Copiii vor gési diverse solutii (desen,
dramatizare, film cu personaje filmate sau desen animat).
Se prezinta elevilor tehnica de realizare a animatiilor 3D,
cu personaje din plastilind fotografiate, prin modificarea
pozitiei sau formei corpurilor:
https://www.youtube.com/watch?v=maOXC_YIxuE.

Se imparte actiunea cartii in secvente, in functie de

elementele care o constituie (hrana pentru omida).

Se distribuie sarcinile de lucru: grupuri de cate 2-3 elevi
vor realiza personajul si obiectele necesare fiecarei scene.
Dupa ce elevii termind activitatea de modelaj, cu ajutorul
profesorului, pe un cadru dinainte pregatit, cu un decor
realizat de una dintre grupele de lucru prin desen sau tot
din plastilina, se va fotografia fiecare scend, in mai multe
cadre, modificand pozitia si forma obiectelor, astfel incat
sa fie sugerata miscarea.

La clasele mai mari, elevii pot edita fotografiile si le pot
introduce intr-un program computerizat (MovieMaker,)
pentru realizarea animatiei.

Pentru exemplificare, puteti viziona animatia elevilor din
clasa pregatitoare C a Liceului Teoretic ,,Scoala Euro-
peana” Bucuresti, accesand linkul
https://youtu.be/13pptwUpddg.
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Atelierul nr. 3 / Resurse educationale trans/crosscurriculare
utilizate in invdatdmantul gimnazial, coordonator: Gabriel Narcis
Vranceanu

25 de lucruri despre viata
pe care nu le-am cunoscut la timpul potrivit
si pe care scoala nu mi le-a relevat

Preambul

Ideea acestui material a pornit de la o tema de reflectie pe care
am propus-o colegilor participanti la atelierul de lucru nivel
gimnazial. Le-am cerut sd discutd pe grupuri de lucru si sa
formuleze idei privind carente ale educatiei scolare la care au fost
participanti ca elevi, iar la momentul asumarii responsabilitdtilor
de adult au resimtit ca o lipsd a propriei formari.

Scopul activitdtii a fost acela de a semnala ca scoala trebuie sa
formeze copilul pentru a face fatd realitatii, in acest sens doar
formarea de competente academice nu este de ajuns, iar abordarile
integrate, trans-disciplinare sau trans-curriculare trebuie sd se
axeze in principal pe formarea de deprinderi de buna convietuire,
cu tine insuti, cu cei din jurul tau, cu mediul.

In acest sens, m-am supus aceluiasi exercitiu si rezultatul va las
sd-1 lecturati in continuare.

Socrate, nestiutorul

Socrate, considerat ca fiind unul dintre fondatorii filozofiei
occidentale, a fost o datd numit cel mai intelept om de pe pamant
de catre Oracolul din Delphi. Atunci cand filozoful a auzit ca
oracolul a facut respectivul comentariu, ar fi afirmat ca ce se spune
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despre el este total In opozitie cu ce crede el despre sine. Pentru a-
si sustine punctul de vedere, a spus:
"Eu stiu un singur lucru, acela ca nu stiu nimic."
Cum se poate ca cel mai inteligent om de pe pdmant sd nu
stie nimic?

Stiu ce nu stiu

De fapt afirmatia lui Socrate reprezintd un perfect punct de
plecare in elaborarea unei strategii de invatare pentru oricine
doreste sd-si situeze viata pe un trend ascendent.

Pentru cd "nu stiu nimic" inseamna ca poti fi o persoand
educata si totusi sd nu stii nimic. Mai precis constientizdnd ce nu
stil este mai important decat detinerea unor cunostinte, deoarece
este startul spre evolutie.

Poti invita din orice si de la oricine

Este intotdeauna preferabil sa inveti din greselile altora decét
din greselile proprii.

Insa pentru a evita ,.cdderea in greseald” este nevoie de
mentori, profesori, familie, prieteni, care sd te Invete despre viata.

Provocare, conflictul, lupta sunt bune! Niciodata sa nu spui
"nu mai pot sa lupt", ci spune "provoaca-ma!"

Nu te plange! Protestand (verbal) e o pierdere mare de timp.
Mai bine fa ceva, iar daca nu poti, atunci taci.

Petrece timpul cu cei pe care ii iubesti! Acestia reprezinta
familia si cei mai buni prieteni. Daca nu ai o familie, luptd pentru
una. Cei mai multi oameni In viata sunt simpli trecatori. Familia
este pentru viata.

Nu incepe o relatie daca nu esti indragostit! Am facut acest
lucru mai mult decat o datd. "Am putea da o sansa" nu reprezinta,
in acest context, o idee buna. Ori esti indragostit, ori nu esti. Nu te
pacali. Nu e corect pentru tine si pentru cealaltd persoana.
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Exerseaza zilnic! Un corp si o minte sdndtoase reprezintd un
atuu in orice inceput. In cazul in care nu-ti poti construi un corp
sdnatos §i puternic, ce poti construi n viata?

Fa-ti un jurnal! Nu, a tine un jurnal nu este doar o toana de
copil. Jurnalul te ajuta sa devii un ganditor mai bun §i un scriitor
mai bun. A afirma in ziua de astdzi "nu vreau sa fiu scriitor" e o
minciuna... Ei bine, cat de multe e-mailuri si mesaje trimitem intr-
o zi? Deci, uite cati scriitori suntem!

Fii recunoscitor! Spune "vd multumesc" tuturor. "Va
multumesc pentru aceastd zi frumoasa." "Va multumim pentru e-
mail." "Tti multumesc ci esti acolo pentru mine."

Nu-ti pasa despre ce cred oamenii despre tine! Mememnto
mori! Deci chiar conteaza ce cred oamenii despre tine?

Asuma-ti riscuri! Evitind mereu riscul s-ar putea sd-ti eviti
propria viata.

Alege o cariera, nu un loc de munca! Daca doresti sa devii
bun la ceva, trebuie sa-ti petreci ani §i ani pe un acelasi drum,
incepand de jos. Consecventa te va aduce acolo unde doresti.

Fii propriul tiu lider! Tu esti un lider atunci cand decizi sa
devii unul. Nu cauta o initiere in asta, e vorba doar de decizia ta!

Banii nu sunt importanti! Oooo..., ba sunt, dar trebuie sa te
antrenezi ca sd nu-ti pese de bani. Fereste-te de a fi dependent de
lucrurile pe care le detii - in caz contrar, lucrurile devin mai
importante decat tine.

Fii bun! Asta nu inseamnd cd vei fi o prada usoarapentru altii.
Pur si simplu nu insulta oamenii, respecta-i pentru a te respecta pe
tine Tnsuti.

Afla mai multe in fiecare zi! Trebuie sd antrenezi propria
minte pentru a fi mereu in alerta. Invata de la cei din jurul tau, deci
fii deschis la ceea ce ei te pot invata.
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Odihneste-te inainte de a te simti obosit! Chiar daca iti place
slujba ta si fiecare zi pare ca o vacanta, trebuie sa-ti iei timp pentru
odihna. E diferenta dintre om si robot, nu uita asta.

Nu judeca! Doar pentru ca oamenii fac alegeri diferite decat
tine, ei nu sunt prosti. De asemenea, nu stii totul despre oameni,
asa ca nu-i judeca, ci ajuta-i daca poti.

Géandeste-te si la altii! Doar fii constient cad singuratatea nu e
cea mai buna. lar cand ai probleme, nu esti singurul care le are...

Da fara a astepta ceva la schimb! Nu pastra scorul. Vei
deveni o persoand amara, daca faci asta. Bucura-te de bucuria de a
darui. Daca obtii ceva in schimb - bine, daca nu, iarasi bine.

Nu te gandi doar la sfarsitul jocului! Viata e o célatorie cu
final, dar pana atunci bucura-te de calatorie.

Bucura-te de lucruri mici! E un cliseu, dar viata este formata
din clisee!

Nu te lua atat de in serios! Da - da, tu esti matur, iar oamenii
trebuie sa te ia 1n serios, am inteles. Dar, la sfarsitul zilei, suntem
cu totii o graimada de furnici. Invioreazi-te!

Nu blama! Care-ar fi scopul? Primirea unei pedepse? Merita?
Mai ales nu te blama pe tine insuti.

Creeaza! Nu face asta pentru a ldsa o mostenire, nu vei mai fi
aici la un moment dat, dar a crea inseamna a-ti gasi un folos sau a
fi folositor altora. O sa te simti bine daca vei da ceva celor din jur
sd le foloseasca sau ii bucure.

Niciodata nu privi inapoi prea lung! Reflectia asupra
trecutului e bund doar pentru un singur lucru: e sursa de invatare.

Implica-te! Nu doar sta acolo, fa ceva! Fara actiune, nu exista
rezultat!
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Epilog

Sunt un idealist, dar ce simplu ar fi sd ne oprim din alergarea
de unul singur si s incepem sa alergdm in echipa. Ce educatie
utild am crea daca inlocuim competitia cu mai corecta colaborare!
Ce incredere am da copilului daca nu propria disciplina (in sensul
curriculumului) ci educatia ar fi regina profesorului!

Bine, bine, veti spune, dar cum?

V-as spune, dar ... eu stiu un singur lucru, acela ca nu stiu
nimic.

Dar impreuna am putea afla!

A"

Gabriel Vrinceanu, coordonator Atelier 3
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3.1. Matematica utila, propunatori: Gabriel Vrinceanu,
Loredana Popescu

Nivel de invatamant: Gimnazial

Discipline integrate: limba si literatura roméand, matematica,
fizica, istorie, geografie,

Scopul activitatii: formarea de atitudini si valori In baza unor
deprinderi formate la nivelul disciplinelor integrate

Resurse materiale: internet, fise de lucru, calculatoare,

Durata: 6 ore

Loc de desfasurare: tabara intersemestriala

Descrierea activitatii:

Matematica utild este cea pe care o regasesti in contextele de zi
cu zi si care abundd in interpretdri si in modul de folosinta.
Matematica trebuie sa dezvolte capacitati de rationament dar nu
rafinand doar idei matematice ci mai ales idei care fac trimitere si
la matematica. Matematica utild nu mai este o poveste despre
matematicd ci este un scenariu despre Intrebari si posibile
raspunsuri cu rezonantd (si) in viatd. Reprezinta un set de cerinte
care pun In valoare reguli, principii, rationamente. Matematica
utild este cea care intervine discret, dar esential, in viata de zi cu zi.

In ceea ce urmezi vi oferim citeva exemple in care cerintele
catre elevi sunt fie de alt tip decat simpla exersare, fie in conexiune
transdisciplinard Firul rosu al activitatii este notiunea de num2r
natural.

1.1. (Lucru in echipa formata din doi elevi): alegeti un prieten
si propuneti-vd un joc In care fiecare spune cate un numar iar
celalalt trebuie sa-l scrie, fiecare avand dreptul in a spune pana la
10 numere; pierde cel care greseste primul scrierea dupa dictare; in
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cazul in care niciunul dintre elevi nu greseste, se considera
egalitate.

1.2. Se considera numerele naturale 1403, 18230987654,
29991,  610003040.

a) Scrie 1n cuvinte cele patru numere.

b) Pentru fiecare dintre numere precizeazd o situatie care se
poate asocia, ajutdndu-va eventual de calculator, introducand
numarul si, eventual, o unitate de masurad de tip kilometru (km),
euro, kilograme (kg); spre exemplificare, daca avem numadrul
368427, cautand informatii asociate pe motorul de cautare google,
aflam ca In spectrul de culori, o culoare care este o combinatie 3
culori: ponderea culorilor principale fiind aproximativ jumatate
verde, o cincime rosu si o septime albastru.

1.3. Scrie un exemplu de numar care are proprietatea ca citind
numarul atat de la stanga la dreapta cat si de la dreapta la stanga se
obtine aceeasi valoare. Stiai ca un astfel de numar se numeste
palindrom?

1.4. Scrie un exemplu de numar pentru care, indiferent ca 1l
citim de la stanga la dreapta sau de la dreapta la stanga, celei de-a
treia pozitie din fiecare dintre citiri ii corespunde cifra 5. Poti sa
spui daca un astfel de numar este palindrom? Stiai ca cel mai lung
palindrom din lume este Pitkd palindromi, in limba finlandeza,
creat de Teemu Paavolainen in 1992 cu 49935 caractere?
(http://everything2.com/index.pl?node 1d=673292)

1.5. Formuleaza o problema intr-un context real (din cotidian,
utilizand experiente proprii care implicd numerele naturale,
eventual folosind numere asociate datei nasterii — zi, lund, an) in
care sa utilizezi un numar de ordinul unititilor, un numar de
ordinul zecilor si un numar de ordinul miilor. Propune spre
rezolvare aceasta problemad unui prieten. Verificd aopi modul in
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care a rezolvat-o. Discutati impreund apoi asupra probleme,
raspunzand la intrebarile:

Enuntul problemei a fost clar? Dacd nu, ce anume trebuie
schimbat in enunt ca sd pemritd rezolvitorului sd formuleze un
raspuns corect? Daca enuntul a fost corect, ce notiuni alte notiuni
decdt cele cuprinse in aceastd lectie au fost necesare pentru
rezolvare? La ce intrebari suplimentare a trebuit sa raspunda elevul
pentru a ajunge la rezultat?

1.6. Citeste de la stanga la dreapta cuvantul cal. Ce nou cuvant
se obtine? Noul cuvant care se obtine spunem ca este obtinut prin
procedeul de rasturnare. Scrie un exemplu de cuvant care, prin
rasturnare, nu determind aparitia unui cuvant cu sens in limba
romana.

Tinind cont de cerintele anterioare, impreund cu un prieten sau
un coleg, asociazdo valoare de adevar si argumenteaza afirmatiile
urmatoare:

Oricirui cuvant ii putem asocia rasturnatul sdu.
Rasturnatul unui cuvant poate fi un alt cuvant cu sens in
limba romana.

Exista cuvinte al caror rasturnat este identic cu cel initial.

Reia toate cerintele acestui exercitiu, insd in locul unui cuvant
foloseste un numar. Creaza un joc al intrebarilor si raspunsurilor

pe care sa-l joci cu un prieten sau cu un coleg. Raspunde apoi
intrebarilor urmatoare:

Ce este mai important, cine castiga sau ce se castigd prin acest
joc?

Care ar fi cel mai important castig al participarii la joc?

1.7. Formuleaza un enunt In care sa incluzi expresia a treia
felie, apoi un alt enunt in care sa incluzi expresia trei felii. Poti sa
explici sensul utilizarii numeralului in cele doua enunturi?
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Organizeaza cu prietenii tdi urmatorul joc: tu incepi prin a
spune o fraza in care sa incluzi un numeral cu functie de cardinal,
aceasta fraza va fi inceputul unei povesti pe care o creezi impreuna
prietenii, pe care ii rogi sa se aseze in cerc. Apoi a doua fraza va fi
formulata de cel din stanga ta si el va trebui sa utilizeze un
numeral cu functie de ordinal, urmatorul (din stinga sa) va spune o
fraza in care foloseste iar numeral cu functie de ordinal si asa mai
departe (utilizam aici un procedeu de tip alternantd). Continuati
povestea cat mai mult posibil. Fiti cat mai creativi! Daca sunteti
multumiti de povestea comund pe care ati spus-o, nu ezitati s-o
inregistrati. Va fi amuzant ca peste ani s-o reascultati!

Cand iti place un exercitiu sau o problema sau un joc pe care
ti-1 propunem, nu uita sd-i acorzi o “fatd zdmbitoare”.

1.8. Formuleaza cate un exemplu:

a) de numar care este in clasa miilor; scrie-l cu cifre, apoi
scrie-1 Tn cuvinte; cdrui context sau ce poate reprezenta din viata
reald acest numar (de exemplu numdarul 1999 poate fi folosit
pentru a preciza un anume an)?

b) de numar care este 1n clasa milioanelor si este format numai
cu cifrele 0, 1 si 7; scrie-l cu cifre, apoi scrie-1 in cuvinte; carui
context sau ce poate reprezenta din viata reald acest numar?

¢) de numar care este in clasa miliardelor si este format numai
cu doua cifre distincte; scrie-1 cu cifre, apoi scrie-l in cuvinte; carui
context sau ce poate reprezenta din viata reald acest numar?

1.9. Institutul National de Statisticd este numele institutiei care,
la nivel national, colecteaza informatii — date — importante pentru
tara noastrd. Astfel, accesdnd pagina de web a institutului,
http://www.insse.ro, vei gdsi informatii din cele mai diverse
domenii. Pentru ca suntem la numerele naturale, am preluat pentru
tine urmatorul tabel cu date despre populatia Romaniei( imagine)

57



http://www.insse.ro/cms/sites/default/files/field/publicatii/populati
a_romaniei_pe_localitati la_lianuarie2016_0.pdf .

Observati cd am insotit imaginea de mai sus cu informatia prin
care precizez locul (sursa) de unde am obtinut-o, pentru ca datele
continute in tabel reprezintd rezultatul muncii altcuiva si, in acest
context, a prelua fara a oferi sursa Inseamnad o incalcare a unui
drept si se intalneste sub numele de furt intelectual. Cand dorim
totusi sa utilizdm o informatie pe care o preludm de la o sursa mai
spunem ca citam. A cita este ca si un multumesc transmis celor de
la care am preluat informatia si In acelasi timp ca o recunoasterii
utilitatii muncii lor. Dar atentie, nu orice informatie, fotografie,
film, muzica poate fi preluata, chiar daca o citam.

a) Rescrie din tabel numarul care reprezintd totalul populatiei
Romaniei, corespunzator anului 2016.

b) Rescrie in cuvinte numarul care reprezintd totalul populatiei
masculine, din mediul rural.

c) Explicd semnificatia numerelor 22298253, 12585781 si
9712472, utilizand tabelul. Ce legdtura se poate stabili intre cele
trei numere? Explica modul in care ai gandit.

d) Te rugam sa realizezi un tabel asemanator cu cel din enunt
in care sa evidentiezi date despre clasa ta: numar total de elevi,
numar de fete, numar de baieti; procedeaza la fel pentru o alta
clasa a V-a din scoala sau, daca nu exista decat o singura clasa a
cincea, colecteazd informatiile pentru o clasd a VI-a. Prezinta
colegilor 2 concluzii pe care le poti formula in raport cu datele
colectate.

Pentru a fi n ajutorul tau, iti ddm exemple de concluzii pe care
le putem extrage din tabelul din enunt:

- populatia Romaniei este in descrestere in 2016 fata de

2015;
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- in ambii ani, In mediul urban sunt mai multe persoane de
sex feminin decat cele de sex masculin, iar in mediul rural
populatia masculind reprezintd un numar mai mare decat
populatia feminina.

e) Te rugdm sd enumeri 2 posibile motive pentru care populatia
Romaniei este In descrestere. Compara motivele enuntate de tine
cu cele ale altor colegi.

1.10. Cautati in enciclopedii informatii care contin numere de
diferite clase si ordine de marime (de exemplu: numarul de specii de
plante din insula .... este ....; numarul de etaje al celui mai inalt
“zgarie nori” este ....). Treceti pe caiet zece astfel de informatii;
prezentati-le celorlati; notati-va afirmatiile prezentate de colegi care
nu va erau cunoscute; recititi-le apoi cand aveti un ragaz si retineti
pe cele care va pot fi utile in alte activitati sau la alte discipline.

2.1. Imagineaza-ti ca esti in centrul orasului tau
(completeaza cu numele orasului tau), intr-o masina pregatita sa te
ducd intr-o frumoasd excursie, prin tard, cu destinatia
(completeaza cu destinatia doritd de tine).

Acceseaza un calculator si, utilizadnd un motor de cautare, afla
cati kilometri va avea drumul intre cele doud destinatii (poti

utiliza aplicatia www.viamichelin.com). In cazul 1n care se
returneazd mai multe variante, alege-o pe cea mai scurta.

De exemplu, utilizand aplicatia respectiva, introducand punctul
de plecare Bucuresti si ca destinatie Buzdul, aplicatia ne ofera
urmatoarele variante:

1. ViaDN2 | 2. Via A3 DN1B
107 km 151 km

02h11 02h43

16 € 21€
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Utilizand respectiva aplicatie, transcrie datele asemandtoare pe
care ti le oferd aplicatia, In tabelul urmator pe care ti-1 oferim ca
pentru maximum 3 variante de drum pe care sd poti ajunge la
destinatie (vei completa atitea variante cate sunt furnizate de
aplicatie, dar nu mai mult de 3 in cazul in care aplicatia returneaza

mai multe)
1. Via ...... 2. Via...... 3. Via.......
..... km we.. km v km
h N O h
....... € v € e €

Ce putem remarca:

Numerele sunt obiecte imaginare (nu existd palpabil, dar
mintea umand este capabild sd inoveze, si vadd dincolo de
realitate), dar care sunt necesare pentru descrierea unor situatii
reale: deplasari, cumparaturi, varsta, temperaturd etc; simbolurile

asociate numerelor — cifrele — sunt doar forma prin care
reprezentam aceste obiecte imaginare.

Pentru a sesiza mai bine aceste contexte te rog sa utilizezi
numerele pentru:
- preciza momentul la care te-ai ndscut:
- scrie temperatura de afard (poti consulta informatiile de pe
telefonul propriu):
- varsta, exprimatd in ani a unui membru al familiei sau a unui
prieten al tau:
- timpul — cu aproximatie - pe care il petreci Intr-o zi la calculator:
- suma de bani pe care o ai in portofel:
- numarul de la casa/bloc in care locuiesti:
- de cate ori ti-ai imaginat cum este sa fii adult:
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Pentru ca esti mai inventiv decat noi, te rog sd propui colegului
sau prietenului tdu Inca alte trei situatii la care putem asocia un
raspuns dat cu ajutorul unui numar:

In afard de numere, descrierea realititii apeleazi la o serie de
alte simboluri (litere si nu numai). De obicei simbolurile sunt
utilizate drept coduri (cifruri) prin care putem exprima mult prin
putin; In discutiile tale cu prietenii pe retelele de socializare,
deseori utilizati coduri pentru a mari viteza de conversatie.

Te invitdm sa redai in tabelul urmator cinci prescurtari sau
simboluri pe care le utilizezi frecvent in conversatiile pe retelele de
socializare si sa completezi si ce codifici prin ele:

Simbol/Prescurtare Ceea ce Inseamna:

Revenind la informatiile codificate pe care ti le da aplicatia
utilizata, consider ca trebuie sa facem urmatoarea decodificare:

Simbol/Prescurtare

Via In latind inseamna cale, deci
drumul pe care vei ajunge de
la punctul de plecare la
destinatie

DN Drum national; in exemplu ai

DNI1 DNIB, interpretarea pe care

DNI1B putem sd o dam este cd este

vorba de mai multe drumuri
nationale (un drum este o
bucatd din intreaga retea de
drumuri) deci DNI1 ar

reprezenta drumul national 1;
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faptul ca avem si litera B este
ca la clasele de la scoala, deci
intre doud localitdti sau puncte
ale unui traseu sunt mai multe
variante de legatura pe care le
putem nota A, B, ...

A3

Autostrada 3

DNIB A3

Este un cod prin care se preci-
zeazd drumurile pe care tre-
buie mers pentru ajungerea la
destinatie, in ordinea parcur-
gerii lor, incepand cu locul pe
care l-ai stabilit ca punct de
plecare; astfel primul drum pe
care trebuie sd mergi este
DNI1B, apoi se continud cu
drumul A3.

km

Prescurtarea pentru o masurd a
lungimii  drumurilor (51 nu
numai) — kilometru

In acest context (deci in altele
poate avea si alte semnificatie)
reprezintd unitate de masurd a
timpului — ora

Simbol utilizat unitatii de
masurda a banilor in Uniunea
Europeana, zona teritorial-
administrativa din care face
parte si Romania — euro
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Avand in vedere explicatiile anterioare pe care te rugam sa le
citesti cu atentie, raspunde urmadtoarelor cerinte, pentru care
reamintim si tabelul:

1. ViaDN2 | 2. Via A3 DN1B
107 km 151 km

02h11 02h43

16 € 21€

a) Ce semnificatie are codul Via DN2?

b) Pe care dintre variantele 1 sau 2 de drum ai alege pentru a te
deplasa de la Bucuresti la Buzau?

¢) Precizeaza cifra corespunzatoare ordinului zecilor pentru
numadrul care reprezinta distanta exprimata in kilometri in cazul 1.

d) Scrie in cuvinte codul pentru ora 02h43.

e) Poti explica de ce in cazul drumului doi este necesar un timp
mai mare de parcurs, respectiv un cost mai mare?

f) Intreband pe unul dintre membrii familiei tale care are carnet
de sofer sau informandu-te pe internet, te rugdm sda completezi
urmatorul text:

In Romania, regulile de circulatic pe drumuri destinate
autovehiculelor sunt stabilite prin legi, regulamente si coduri.
Aceste reguli sunt necesare in principal pentru asigurarea unor
conditii de deplasare care si prevind producerea de accidente. In
acest sens, existd reguli care stabilesc viteza maxima de deplasare
a diferitelor categorii de vehicule in diferite situatii. Pentru un
autovehicul de familie, viteza maxima pentru deplasarea in
interiorul localitatilor este de ..... km/h (kilometri pe ora), pe
drumurile nationale viteza maxima este de .... km/h, pe drumurile
europene viteza maxima este de .... km/h, iar pe autostrada viteza
maxima este de .... km/h.
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Pentru anumite situatii (numite exceptie de la reguli), exista
indicatoare care pot aduce modificari fatd de regula. Astfel, desi
viteza maxima pe autostrada este cea pe care ai completat-o, exista
indicatoare care te antetioneaza ca pe timp de ploaie sau ninsoare,
viteza maxima in acetse conditii meteorologice este de maximum
80 de km/h.

Explica de ce este necesara circulatia la o vitezd mai mica pe
timp de ploaie sau de ninsoare?

Explicd ce inteles dai expresiei 80 km/h (optzeci de kilometri
pe ord).

Ai aflat astfel care este viteza maxima de deplasare a unei
masini pe drumurile publice.

Sper sa fii interesat sa afli singur care este viteza de deplasare a
ta, intr-un ritm normal si constant de mers.

Descrie o modalitate de a determina viteza ta de deplasare si
instrumentele pe care le poti folosi pentru a stabili un raspuns cat
mai exact.

In lumea moderna in care traim, abundenta informatiei, precum
si viteza de Tnnoire a informatiei aduce cu sine o avalansd de
coduri si simboluri, unele care vor rezista in timp, altele care vor
disparea....

Un exemplu de cod care reprezintd un amalgam de simboluri
vechi sau recente este tastatura laptop-urilor. Astfel tasta care
contine simbolul 2 mai contine si un simbol nou, @ - simbol care
este utilizat in scrierea adreselor de e-mail.

O combinatie a acestor simboluri genereaza un cod; astfel Ctrl
F este o comanda care ne ajuta sa gasim (find) intr-un document o
anume informatie mai usor decat a rula tot documentul.

Poti participa acum la un concurs impreuna cu prietenul sau
colegul tdu de banca sd scrieti cat mai multe astfel de coduri
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generate de la tastaturd. Dar castigd doar cel care explica cel mai
clar ce se ascunde 1n spatele respectivului cod:

Codul | Descrierea codului.

2.2. Am adus in discutie bornele kilometrice. Acestea
reprezintd marcaje pentru drumuri, care te orienteaza asupra
distantei de la locul bornei pana la prima localitate si, de obicei,
pana la prima localitate mai mare (oras, capitala). Intre orice doua
borme vecine (aldturate, consecutive) distanta este de 1 kilometru.
In Bucuresti, in Piata Universititii existi o borni intitualti
“kilometrul 0”. In raport cu aceasti borni sunt determinate
distantele apoi spre orice altd localitate. Observati ca marcarea
drumurilor este un procedeu similar cu pozitionarea numerelor
naturale pe o axa: avem o directie (dreaptd), o origine, o unitate, un
sens de parcurs. Distanta pe care o alegem pe o dreaptd intre
pozitia lui 0 si pozitia lui 1 va reprezenta unitatea. Pentru a
reprezenta apoi numarul 5 pe axa, pornim din pozitia lui 0 spre 1 si
parcurgem cinci unitati.

Am afirmat Intr-un exercitiu anterior ca numarul este doar un
concept creat de mintea umana; reprezentarea numerelor pe axa
permit acestui concept sa aiba o interpretare de tip geometric, deci
cu o corespondenta cu realitatea; de altfel, numarul nu a aparut
decat ca necesitatea ca omul, la inceputurile evolutiei sale, sa-si
poatd formula un raspuns la intrebdri necesare: cate animale
trebuie sa prinda sa poatd hrani familia; a céta zi de la ziua cu luna
plind va mai aparea din nou luna plind (de exemplu pentru ca
atunci este mai luminoasa noaptea si permite vanatoarea) etc.

In zilele noastre folosim axe pentru a inregistra sau a
reprezenta o mare diversitate de date legate de realitate (timpi,
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distante, viteze, mase, bani, temperaturi, note, ...). Astfel pe o axa
avem nevoie de 11 “borne” pentru a Inregistra notele, stiind ca
regulamentele scolare prevad ca incepand cu clasa a V-a sistemul
de notare este unul prin care raspunsurile sau actiunile sau
comportamentele unui elev se exprima prin numere naturale de la
1 Ia 10, prima borna care corespunde lui 0 neavand rol de nota ci
doar de origine.

Pentru reprezentarea numerelor pe axa dam o noua utilitate foii
din caietul de matematica, cu liniatura care imparte intrega foaie in
carouri (patrate). Utilizati foaia din caietul de matematica pentru:

a) Desenati o axa a numerelor pe care sd pozitionati toate
numerele naturale posibil de reprezentat daca unitatea de masura

este de trei ori latura unui patrat al foii ( |:I:I:I). Cate numere
ati putut reprezenta? Verificati intre voi daca ati obtinut acelasi
raspuns. In cazul in caretoate reprezentirile sunt realizat corect dar
raspunsurile diferd, explicati de ce se pot obtine mai multe variante
la aceasta cerinta.

b) Aceeasi cerintd dacd acum unitatea de masurda egald cu

latura unui patrat al foii (]:I).

c) Cate numere ati reprezentat in primul caz? Dar in al doilea?
Stabiliti o legdturd intre dimensiunile unitatilor de masurd si
numerele obtinute in fiecare dintre cele doua cazuri.

d) Utilizand foaia de caiet, reprezentati pe o axd numerele 0,
50, 100, 200. Explicati cum ati procedat. Explicati de ce ar fi mai
dificil de realizat reprezentarea pe axd in cazul setului de numere
0, 50, 100 si 101.

2.3. Prin reprezentarea pe axa a numerelor , orice punct al axei
are doud interpretari: una geometrica — si In acest utilizim notatia
sa cu litere mari ale alfabetului — si una care asociaza punctului un

66



numar natural. De exmplu prin notatia C(3) vom intelege punctul

de pe axa numerelor naturale, notat prin litera C si caruia ii
corespunde numarul 3; spunem cd 3 reprezintd coordonata
punctului C sau ca punctul C este de coordonata 3.

a) in lista urmatoare ai evidentiate o serie de puncte si
coordonatele lor corespunzatoare: A(8), B(4), C(1), E(10), L(2),
M(7), T(9) s1 U(3). Reprezintd pe axa numerelor naturale punctele
date si identifica apoi cele doua cuvinte care se formeaza pe axa.

b) utilizdnd exemplu anterior, realizeazd o cerintd similara pe
care sa o propuneti unui coleg sau prieten spre a o rezolva. Roaga-1
sa explice modul in care a rationat; compara modul in care colegul
a rationat cu propriul rationament; trageti concluzii amandoi
referitor la rationamentele facute.

¢) Avand in vedere ca alfabetul romanesc are 26 de litere (fara
a considera diacriticele), realizati o propozitie sau fraza in care sa
aparda cat mai multe litere, utilizate doar cate o datd, pentru
formarea cuvintelor. Apoi asociati numere fiecdrei litere si
reprezentati pe axa numerelor naturale toate punctele astfel
formate. Pe tabld se vor scrie primele 3 cele mai lungi propozitii
sau fraze (cele care sunt formate din cele mai multe cifre distincte).

2.4. Desenati 0 axa 1n raport cu care sd pozitionati:

a) toate timpurile verbale invatate, alegdnd o unitate de
masura convenabila si ca origine timpul prezent;

b) urmadtoarele momente descrise prin sintagmele: ieri,
poimdine, azi, alaltaieri, mdine; considerati ca origine azi;

¢) lunile in care tu si colegii de clasa sunt nascuti, luadnd ca
origine a axei luna la care rezolvi aceasta sarcina.

Intre obiecte, persoane, fenomene, actiuni stabilim diferite
legaturi, numite relatii, Cand vorbim despre numere relatiile pe
care le stabilim pot fi de egalitate sau de inegalitate iar procedeul
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de punere 1n relatie in acest caz este cel de comparare a numerelor.
Se spune astfel ca egalitatea este doar un accident in matematica,
in sensul cd prin compararea a doud numere egalitatea acestora
este un caz particular.

3.1. Da exemplu de doua numere de ordine de marime diferite
pentru care primul numar scris este mai mic sau egal decat al
doilea numar. Propune catre trei sau patru colegi sa explice de ce
primul numar este mai mic decat al doilea. Consemneaza pe o
foaie argumentele lor si apoi analizati impreuna daca argumentele
sunt corecte, corectati pe cele incorecte §i sesizati diferitele
modalitati de argumentare. Impartiti argumentele pe categorii
astfel :

- argumente privind ordinul de marime

- argumente privind scrierea numarului mai mare ca suma
dintre numarul mai mic si un alt numar natural

- argumente privind scrierea numadrului mai mic ca diferenta
dintre numarul mai mare si un alt numar

- alte argumente

3.2. Te invitam sa citesti cu atentie informatiile cuprinse in
tabelul urmator:

Ariile protejate, in anul 2010

Categoriide arii protejate Numar Suprafata (ha)
Rezervatii stiintifice 79 31053 "
Parcuri nationale 13 36270
Menumente ale naturii 230 844481
Rezervatii naturale 661 273051
Parcuri naturale 14 7638941
Rezervatii ale biosferei 3 664446
Zone umede de importanta internationala 5 616571

Arii de prote ctie speciala avifaunistica 108 2988713
Situri de importanta comunitara 273 3284092

http://www.insse.ro/cms/files/publicatii/Romania in%20cifre%20
2011.pdf
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a) Precizeaza care este numarul de monumente ale naturii,
corespunzatoare anului 2010, iTn Romania.

b) Ordoneaza crescator numerele din coloanana a doua.

¢) Ordoneaza descrescator numerele din cloloana a treia.

d) Nominalizeaza categoria de arii protejate, corespunzatoare
anului 2010, in Romania, careia i1 corespunde cel mai mare numar
din coloana a doua.

e) Nominalizeaza categoria de arii protejate, corespunzdtoare
anului 2010, in Romania, careia 1In corespunde cea mai mica
suprafata, exprimata in hectare (ha).

f) Subliniazd cu cate o linie toate numerele cuprinse in tabel
care sunt de ordinul sutelor.

g) Incercuieste toate numerele cuprinse in tabel care sunt in
clasa miilor.

h) Incadreaza in cate un dreptunghi toate numerele care sunt de
ordinul milioanelor.

1) Evidentiaza numadrul si suprafata corespunzatoare celei de-a
sasea categorii (citind de sus 1n jos).

j) Carei categorii 1i corespunde numarul sapte sute saizeci si
trei de mii opt sute noudzeci si patru.

k) Consemnati la stanga fiecarei denumiri de categorie de arie
protejata numarul de litere din care sunt formate cuvintele fiecarei
categorii; de exemplu pentru prima categorie se va scrie: 21 -
Rezervatii stiintifice, pentru ca numarul total de litere utilizate este
format din cele 10 ale primului cuvant, la care se adaugd cele 11
ale celui de-al doilea cuvant. Consemnati apoi in dreapta numdarul
de litere diferite (ludnd 1n considerare si diacriticele) cu care sunt
formate cuvintele ce reprezintd categoria; ca exemplu avem: 21 —
Rezervatii stiintifice — 13, cele 13 fiind: r, e, z, v, a, {, 1, 5, t, n, f, c.
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1) Stiati ca pentru pachetul Office al Microsoft Windows are

programul Word il cu ajutorul caruia putem sd scriem texte
literare sau stiintifice? Mai mult, acest program ofera o serie de
facilitdti prin care putem obtine informatii privind lungimea
textelor, numar de cuvinte, de litere? Sa ludm ca exemplu un citat
al marelui matematician roman Grigore Moisil:

,Un matematician face matematica fiindca vede in matematica
ceva frumos, ceva interesant, ceva care ii place, ceva care ii e
drag, ceva care il tulbura, il face sa gdndeasca, sa mediteze, sa
viseze.”

Dacd acest text este scris In programul Word, pentru a obtine
rapid informatii (date) despre lungimea textului procedam astfel:

-1l selectam:

| Un matematician face matematic findcd vede in matematicd ceva frumos, ceva interesant, ceva caze
ace, ceva care i e drag, ceva care 1 tulburd, 1l face sd gandeascd, si mediteze, sd viseze. |

9

accesim butonul Tools (unelte) 2% din bara de instrumente
Eile Edit Miew Inset Format Tools Table Window Help

—> din bara de instrumente nou aparutda selectam optiunea Word

o fnsed  Fgemat | Jeols
Wowd Count

Lol Track Chaeepes

Lgtters o Maslngs + |
|

L ustanuse

Count :
- Se va afisa un anunt tabular (imagine)

Dupa cum observi, obtinerea tuturor acestor informatii necesita
un timp mult mai mic decat daca am colecta aceste informatii fara
utilizarea programelor. Astfel, datele obtinute sunt: Textul este
corespunzator unei pagini, cuprinzand doud randuri, este format
din 33 de cuvinte, contindnd 167 de litere (caractere, luandu-se in
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considerare si ghilimele, liniute de unire, semnele de punctuatie
deci in fapt sunt 157 de litere), fard a lua in considerare spatiile
dintre cuvinte, impreuna cu acestea fiind 199 de caractere.

Te rog sa utilizezi un calculator conectat la internet, sa
folosesti un motor de cautare pentru a gasi un citat despre
matematica, sa-1 scrii intr-un document Word, pe care sa-l
denumesti citat matematic nume prenume (numele si prenumele
tau), apoi sd parcurgi pasii pentru a furniza urmatoarele date:

Numarul de pagini este

Numarul de cuvinte este

Numarul de litere (inclusiv semne de punctuatie si liniute de
unire) este

Numarul de caractere (toate cele dinainte la care se adauga
spatiile dintre cuvinte) este

Numadrul de randuri este

O alta cerintd este sa subliniezi, In citatul pe care l-am scris
anterior, acele caracteristici ale matematicii cu care esti de acord,
care exprima ceea ce simti §i tu cand utilizezi matematica. Apoi,
pornind de la acest citat scrie un eseu de maximum 200 de cuvinte
cu titlul: ,,Sunt un prieten al matematicii”.

m) Revenind la tabelul care contine date despre ariile
proptejate in Roméania, in anul 2010, te rog sa subliniezi toate
cuvintele al caror inteles nu-ti este foarte clar, sa le rescrii pe caiet,
apoi sa utilizezi un dictionar explicativ, eventual un site prin care
poti cauta semnificatia respecttivelor cuvinte, sd consemnezi pe
caiet semnificatia lor si, In continuare sa explici trei motive pentru
care 1n orice tara trebuie sd existe arii protejate si trei masuri pe
care le-ai lua tu pentru a contribui la protejarea mediului
inconjurator.
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Acum ca ai inteles semnificatia fiecareia dintre categoriile de

arii protejate, bifeaza (\/ ) la finalul tabelului in dreptul fiecarei

categorii daca ai fost cu scoala sau cu familia intr-un astfel de loc
pentru a vizita sau a desfasura o actiune de protejare a mediului.
Daca la majoritatea categoriilor nu ai reusit sa bifezi, gandeste-te
ce util s1 placut ar fi ca in vacanta urmatoare, impreund cu familia
sau colegii, sd organizezi o excursie prin diferite zone (arii)

protejate. Pentru aceasta, te invit sa cauti pe internet, pentru fiecare

categorie in parte, cate un exemplu. Ar cu cu atat mai util daca ai

identifica exemple pentru unele
judetului tdu sau regiunii tale.

dintre categorii care apartin

Categorii de arii protejate

Exemplu

Rezervatii stiintifice

Parcuri nationale

Parcul Retezat

Monumente ale naturii

Rezervatii naturale

Parcuri naturale

Rezervatii ale biosferei

Zone umede de importanta inter-
nationala

Arii de protectie speciald avifa-
unistica

Situri de importantd comunitara
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3.2. Pdrinte pentru o zi, propundtori: Popa Mihaela Lidia, Sicu
Carmen luliana, Danciu Eugenia

Nivel de invatamant: Gimnazial
Discipline integrate: educatie antreprenoriala, matematica, istorie,
limba romana, arte, geografie
Scop / obiective:
- cunoasterea valorii banului/ muncii retribuite
- responsabilizarea gestionarii banilor
- dezvoltarea personala
- ,,otiu, ma descurc, sunt 1n stare, mi se pare usor sau greu?”
- schimbarea atitudinii fatd de parinti (mai folosesc ,,vreau, da-mi,
mi se cuvine”’?)
- intelegerea eforturilor depuse de parinti;
- cunoasterea unor personalitati ale caror figuri sunt pe bancote.
Resurse materiale: bani, facturi, lista de cumparaturi, abonamente
RATB
Durata: 3 ore (context nonformal) + 1 ora (context formal) + timp
alocat sustenabilitatii
Loc de desfasurare: Market, sala de clasa
Descrierea activitatii principale:

Intr-o zi a saptamanii ,,Sa stii mai multe, sd fii mai bun

"’

, elevii
unei clase a VII-a, impreuna cu profesorul indrumator au mers la un
market pentru a afla cum e sa fi parinte pentru o zi. Copiilor li s-au
pregatit sume de bani - 50 lei de copil - si au fost rugati sa se
grupeze in ,,familii” de patru persoane - 2 pdrinti si 2 copii.

Fiecare ,,familie” a primit o listd de cumparaturi cuprinzand:
alimente, carti si caiete, plata facturi, plata abonamentelor RATB.
Toate aceste cheltuieli nu trebuie sa depaseasca cei 200 lei per fami-
lie. Elevilor care erau ,,copiii familiei” li s-a sugerat sa se comporte
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cat mai original, sa foloseasca expresiile ,, Vreau, da-mi , de ce nu
mi iei, cum adica nu ai bani?, colega mea are, vreau si eu!”.

S-a dat start-ul si timp de 2 ore ,, familiile” au facut
cumparaturi.

Dupa cele 2 ore de alergat prin market, familiile au revenit in
clasa si au facut schimb de impresii. La intrebarea profesorului ,,
Cum a fost?”, raspunsul a fost in unanimitate:,, Greu, groaznic, nu
vreau in veci sd fiu parinte, vreau sa fiu doar copil!”. Si la
intrebarea ,,De ce?”. Raspuns: ,,E greu sa ai atatea responsabilitati,
sd faci socoteli pentru a acoperi toate cheltuielile familiei si sa nu
ti mai rdmana nimic pentru distractie”.

Dar cu toate aceste eforturi, au fost §i incantati pentru cd au
inteles ce Tnseamna sa cheltuiesti cumpatat, sd organizezi in asa fel
banii incat sa acoperi tot ce ti —ai propus, chiar dacad oferta pietei
este atractivad. Au Tnvatat sa se incadreze in limita bugetului fa-
miliei. Toti au spus ca nu e usor sa fi parinte, cd au inteles expre-
sia ,,Acum nu avem!” pe care multi din parintii reali o folosesc.

In urma acestui joc de rol au hotirat ca toti banii primiti cu
diferite ocazii — bursa, colinde, zi de nastere, concursuri trebuie
economositi pentru achizitionarea lucrurilor dorite.

Descrierea activitatii desfasurata la clasa:

Echipa de profesori de la disciplinele integrate proiectului +
elevii +/- copii vor participa la o discutie in care sunt abordate
urmatoarele teme:

- de unde provin banii unei familii? (salarii, dividende etc);

elemente de legalitate;

- balanta (intrari-iesiri, venituri — cheltuieli);

- importanta economiilor;

- economisirea banilor pentru studii (nu toate scolile sunt

gratuite);
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sunt dispus sd fac orice munca daca este ea bine platita?
etc.

Idei de activitati care asigura sustenabilitatea:

crearea unui buget al clasei, privita ca o familie extinsa;
organizarea pe grupe a elevilor care vor trebui sd facd, sub
coordonarea profesorilor, o prezentare a personalitdtilor de
pe bancnotele de astazi;

realizarea unui proiect mai amplu cu prezentarea cit mai
multor personalitdti care au fost reprezentate pe bancnote
sau monede din Romania, Tarile Romanesti. In zona de
valori si atitudini, elevii vor fi invitati s realizeze o
competie pe echipe in care sa se informeze asupra unor
personalitdti din epoca moderna si pe care le-ar putea vedea
reprezentate pe bancnote; se va realiza o dezbatere pro-
contra si de la fiecare echipa se va pastra cate o propunere
(cea mai reprezentativa); este important ca in cercetarea pe
care o vor face elevii sa aiba criterii de alegere pe sexe (nu
existd bancnota cu personalitati feminine); din varii
domenii etc.

realizarea unei colaborari cu parintii pentru realizarea unei
remuneratii ale propriilor copii (gen bursa de studiu), in
functie de indeplinirea unor sarcini stabilite ,,contractual”.
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3.3. Drumul lemnului, propundtor: Stoicescu Viorica, Vintila
Felicia

Nivel de invatamant: Gimnazial

Discipline integrate: Educatie tehnologica, Limba i literatura
romand, Geografie, Matematica, Fizica, Educatie plastica

Scopul activitatii:

- identificarea etapelor in transformarea materiei prime in produs
finit;

- sensibilizarea elevilor cu privire la importanta reciclarii §i eco-
nomisirii resurselor naturale;

- dezvoltarea creativitatii si spiritului estetic prin realizarea unor
produse "Handmade” utilizate pe o scara larga;

- utilizarea unei game variate de resurse de informare digitala;

- redescoperirea legaturilor cu traditia.

Resurse materiale: Harta Romaniei, mostre sortimente din lemn,
videoproiector si computer, opere literare, carton, cutii de chibri-
turi, scobitori, aracet, lemn, acuarele, pensule de desen, Internet
(https://www.youtube.com/watch?v=cShlladrnEA &list=PL.42bQ
Ast2Dw7xpTmgEe12RIH31D5t1BSy,
https://www.youtube.com/watch?v=C2Anrgeb4Po,
https://ro.wikipedia.org/wiki/Lemn,
https://ro.wikipedia.org/wiki/Carte)

Durata: 6h

Loc de desfasurare: parc/parcul dendrologic al scolii, sala de
clasa, cabinetul de educatie tehnologica

Descrierea activitatii:

Activitatea este structuratd pe ateliere ce urmdresc traseul
parcurs de materia prima - lemnul - 1n procesul de tranformare in
produse utile folosite de om.

Atelierul 1 (1 ord) — Vizeazad familiarizarea elevului cu zona
de provenienta a lemnului, fiind facuta si o tipologie a speciilor de
lemn. De asemenea, se atrage atentia asupra existentei zonelor de
exploatare masiva, dar si a zonelor protejate prin lege - rezervatia
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naturala. Pe durata unei ore, profesorul de geografie viziteaza
parcul/ parcul dentrologic al scolii, folosind metoda observatiei,
urmata de analizarea unor mostre de specii de lemn, utilizand
cunostinte de fizicd privind proprietitile fizice si mecanice ale
lemnului.

Atelierul 2 (2 ore) — Prima ord este dedicatd viziondrii unor
tutoriale video ce prezinta modalitatea de realizare a unor
produselor din lemn - (youtube How it's made). Sunt identificate
operatiile din procesul tehnologic de obtinere a unui produs finit
din lemn cu tema "Design modern". A doud ora vizeaza confec-
tionarea unor produse din lemn (casuta din bete de chibrit,
scobitori, suport de creioane, rama de tablou etc.) punandu-se in
valoare traditia $i metodele de fabricare a produselor autohtone.
Ambele ore sunt sustinute de profesorul de educatie tehnologica,
in colaborare cu profesorul de matematica si fizica; se va insista pe
realizarea unui buget care sd acopere cheltuielile de realizare a
produselor, iar din punct de vedere al fizicii, se vor pune in
discutie notiunile de forta, frecare, lucru mecanic, precum si alte
elemente caracteristice implicate in realizarea produselor din lemn.
Produsele obtinute de elevi se pot picta utilizand acuarele si tehnici
specifice de aplicare a culorilor Invatate la educatie plastica.

Atelierul 3 (1 ord) - Este livrat de catre profesorul de limba si
literatura romana ce prezinta o istorie a cartii de la papirus la cartea
digitala. Vor fi lecturate fragmente din literatura nationala ce
prezintd mestesuguri si obiceiuri ale comunitdtii de la munte (de
exemplu, "Baltagul").

Atelierul 4 (2 ore) — Pornind de la atelierele precedente echipa
organizatoare a proiectului, trage un semnal de alarma cu privire la
necesitatea economisirii materiei prime prin reciclare, atat a
produselor din lemn, cat si a hartiei. Astfel, elevii sunt Incurajati
sd ia atitudine cu privire la acest aspect, participand la reciclarea
maculaturii si a produselor din lemn. De asemenea, se incurajeaza
responsabilizarea lor prin implicarea in campanii de plantare puieti
in curtea scolii/parc.
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Parc 2. Procesul tehnologic
1. Specii de lemn de obtinere a
produselor utile din

/
4 o

5. Plantare de puiti

4, Reciclarea 3. Istoria cartii
produselor din
lemn sia ) de la papirus la cartea
maculaturii y digitala
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3.4. Pe aripile lecturii, printre cifre si astre, propunatori:
Eufrusina Badea si Loredana Popescu

Nivel de invatamant: Gimnazial
Discipline integrate: Literatura romana si matematica
Scopurile activitatii:
- stimularea interesului si a curiozitdtii, dragostea de a citi si a
intelege creatiile literare;
- aprofundarea calculelor matematice prin intermediul literaturii;
- consolidarea cunostintelor si convingerilor cu nevoia de carte
buni, de cunoastere a frumosului, binelui si adevarului prin ea;
- dezvoltarea priceperii de a formula pareri proprii, judecdti de
valoare si de a crea atat probleme matematice cat si texte literare
inspirate de basmul cult "Micul Print”.
Resurse materiale:
- textul literar "Micul Print” de Antoine de Saint-Exupéry
- observatorul astronomic, mijloace multimedia (calculatorul -
preluarea informatiilor de pe Internet).
- fotomontaje;
- cartile:
- ,Micul Print" - de Antoine de Saint - Exupery in limba
romana;
- ,,Le Petit Prince" 1n limba franceza;
- CD-ul ,Micul Print” de Antoine de Saint Exupery,
adaptare de George Radu Chirovici
- enciclopedii de astronomie
- internet
Durata: 1 ora
Loc de desfasurare: Planetariu
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Descrierea activitatii:

Activitatea debuteazd cu un joc de spargere a ghetii “Forme
geometrice n aer” (elevii sunt invitati sa descrie prin gesturi
diferite forme geometrice, initial cu mana stangd, apoi cu mana
dreapta si in final sincron cu ambele maini)

Li se sugereaza sa deseneze imaginar un arc de cerc, care sa
reprezinte un curcubeu. Sunt invitati apoi sd priveasca “cerul pla-
netariului”, sd recunoasca si sa numere constelatiile si planetele.
Proiectii cu ajutorul computerului utilizdnd imagini insotite de

muzica lui Jean Michel Jar se creaza o atmosferd “intergalactica”

prin Tmbinarea artelor: literatura, muzica, pictura.
Sunt proiectate apoi:

'] biografia scriitorului francez;
'] primele pagini ale cartii;
Auditii dupd CD-ul ,Micul Print” de Antoine de Saint

Exupery, adaptare de George Radu Chirovici insotesc imaginile
proiectate

Secventa urmadtoare este reprezentatd de lectura expresiva a
unor fragmente semnificative. Au loc discutii pe marginea cartii
(selectiv).
Pe ecran se prezinta desenul numarul 1 al autorului Antoine de
Saint - Exupery, desen care infatiseazd un sarpe boa inghitind
un elefant.

Se pun intrebari:

Ce reprezintd acest desen?

Ce sugereaza desenul?

Desenul de inceput sugereazd ca ceea ce este important nu se vede.

Pornind de la textul literar, li se solicita elevilor sa asocieze

fiecdrei planete imaginare vizitatd de Micul Print, o planetd din
sistemul nostru solar. Folosind informatiile descoperite atit la
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Planetariu, cét si in enciclopedii sau pe internet si de asemenea li
se cere sd calculeze distanta totala parcursd de Micul Print.Se
prezintd imagini relevante: prin intermediul metodei ,,Jurnalul cu
doua intrdri” li se cere elevilor sa isi exprime punctul de vedere
prin argumente pro/contra in privinta cartii "Micul Print”.

Li se propune elevilor ca subiect de reflectie asupra
semnificatiilor cartii s continue ipoteza prezentatd de autor in
finalul cartii, dupa inspiratie, In compuneri sau desene.

Micul Print
(https.//educatiafnonf.files.wordpress.com/2015/09/micul-
print_antoine-de-saintexupery.pdf)

Le petit prince
(http:/www.saintexupery-domainepublic.be/wp-
content/uploads/2015/02/petitprince2.pdf)

http://www.lepetitprince.com/
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3.5. Simbolistica interdisciplinard, propunatori: Hagiu Rodica,
Vlad Gabriela

Nivel de invatamant: Gimnazial
Discipline integrate: Limba si literatura romana, Matematica,
Educatie civica, Educatia artisticd, Educatie fizica si sport
Scopul activitatii:
Formarea de valori si atitudini:

e Orientarea In spatiul imediat, in contexte sociale date

e Decriptarea/decodificarea insemnelor din mesaje date
Resurse materiale: Volume de poezii, fise cu simboluri
matematice
Durata: un modul de 180 min. in sistem optional clasic (elevul
vine benevol, nu este notat)
Loc de desfasurare: cabinetul de documentare
Descrierea activitatii:
Elevilor le-a fost data sarcina de a aduce decupaje din texte literare
si nonliterare care sd cuprindd simboluri comune disciplinelor
abordate. Profesorul coordoneaza activitatea, urmarind practica
functionala a textelor aduse.
Au fost evidentiate urmatoarele simboluri:

Simbolul Limba si literatura romana Matematica

Cifre 1 1

Reprezintd unicitatea (lisus | Unicitate
Hristos, Mesterul Manole,
Demiurgul, wunica fata de
imparat-aleasa, Luceafarul,

omul de geniu)
3
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Trinitatea, cele trei fete de
imparat, cei trei feciori de
imparat, cele trei
,probe/incercari”

Cele 3 mari virtuti teologice

3
Triunghi

(credinta, dragostea,
speranta

Culori Albastru: reprezinta | Axa numerelor
infinitul, dar si  vidul
(inceputul)

Elemente Aur Au (grupa a 11-a, al
Reprezinta perfectiunea, | 79-lea element)

simbolul solar, unicitatea,
inspiratia (vezi ,,Noapte de
decemvrie”, Al
Macedonski)

Arama

Simbolizeaza  sacralitatea
prin  armonia  sunetelor
emise.

Argint

Simbol romantic, cromatic
si muzical

Foc

In permanenta oponenta cu
apa, are trei ipostaze: purifi-
catoare, focul folosit de
homo faber, focul demonic
sau mistuitor

Aer

Cu (grupa a 11-a, al
29-lea element )

Ag (grupa a 11-a, al
47-lea element)
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Element primordial al vietii;
vantul, ca materializare a
fortei aerului, este un ele-
ment ce poate reda 1n acelasi
timp zbuciumul naturii, furia
divina, forta distructiva sau
opusul acetor stdri, armonie,
ideea de zbor si de visare
Apa

origine a vietii, mijloc de
purificare, centru de rege-
nescenta

Pamant

Element primordial, repre-
zintd stransa comuniune a
omului cu acest element, in
literaturd apare ca vatrd
stramoseascd, ca scop (vezi
,lon”, Liviu Rebreanu), ca
spatiu al vesniciei.

Figuri
geometrice

Cercul

Exprima perfectiunea, cicli-
citatea vietii, simbolizeaza
legatura trainica si indisolu-
bild intre doi nuntiti (prin
inel)

Cercul

Figura

geometrica,

elementele ei (raza,

diametru),
lungimea

formule:
cercului =

84




27 R; aria discului =
TR?

Cartea

Evolutia in spiritualitate, in

cunoastere (cu trimitere
catre pomul vietii / al
cunoasterii);  descoperirea

omului conform universului
de 1idei expus (carea ca
amprenta personald).

g.e.d. (quod erat
demonstrandum)
(ceea ce era de
demonstrat) abreviere
folosita din
antichitate panda in
prezent

In cadrul disciplinei Educatie fizicd si sport, elevii pot fi pusi
sa se organizeze astfel incat sa formeze figuri geometrice Invatate;
pot fi pusi sd explice de ce unul din dansurile traditionale se
realizeaza in cerc; de asemenea elevii pot fi pusi in contexte de
tipul: competitii amuzante dar o joacd avand semnificatiie
educationale precum: in perechi trebuie sd parcurgd un traseu fie
prin rostogolire, fie prin alunecare/tragere; etc — legatura cu fizica

In cadrul disciplinelor din aria curriculard Arte, elevii pot fi

pusi sd realizeze desene cu literele care contin simetrii, poezii cu

forme fixe si cu reguli de constructie, continind mesaje din zona

valorilor lor.
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3.6. Micii ecologisti — Delta Vicaresti, propunatori: Simona
Cama, Silvia Balta

Nivel de invatamant: Gimnazial (Clasa a V-a)

Discipline integrate: geografie, biologie, matematica, consiliere si
orientare, limba franceza

Scopul activitatii: Sensibilizarea elevilor din Tnvatdmantul de
masa si din Inv&amantul special, cu privire la protejarea mediului
inconjurator.

Resurse materiale: calculator conectat la internet, videoproiector,
aparate foto/ telefoane performante, materiale din naturd, manusi,
saci, pliante pe teme ecologice

Durata: 3 intalniri

1. 2 ore alocate pentru intalnirea celor doud grupuri de elevi

2. 1 zi pentru desfasurarea activitatii practice in natura

3. 2 ore alocate realizarii expozitiei de fotografii si prezentarii

rezultatelor obtinute
Loc de desfasurare:

1. Sala de sport

2. Delta Vacaresti
Descrierea activitatii:

Prima intdlnire va avea loc intr-o sala de sport unde se vor
cunoaste participantii la proiect. Vor fi prezentate pe larg scopul
activitatii, precum si etapele désfurdrii acesteia. Elevii vor fi
impartiti In grupe mixte (fete sideti, elevi din indtamantul de
masd si din Inf@nantul special) si vor fi stabilite sarcinile
fiecaruia. De asemenea, vor fi vizionate filimuje reclame
consacrate importantei profjii mediului (exemple de bune
practici) cu rolul de a-i sensibiliza pe elevi. Cativa elevi din
invatamantul de masa vor prezenta proiecte Power Point despre
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flora si fauna din Parcul Natural Vacaresti si i votaiped
colegii lor din invfimantul special cateva cuvinte referitoare la
mediu in limba franceza.

Activitatea practica de colectare a deseurilor din zona protejata
Vacaresti si descoperirea unor plante, animale si pasari vor avea
loc in cea de-a doua zi. La intrarea 1n delta, elevii vor fi echipati cu
saci, manusi, cel pn un apara t de fotografiat, in¢aminte
adecvata §i ...

VOIE BUNA! Pe misurd ce vor colecta deseurile, elevii vor
surprinde in imagini deosebite elemente din naturd. La sfarsitul
zilei, vor cantari, numara, socoti, fotografia deseurile adunate.

Cea de-a treia zi este dedicatd realizarii unei exptzicu
fotografiile pe care elevii le-au facut in cadrul activitatii practice si
vor trage concluzii in urma acestei experiente.

Pe langd schimbul de expt¢@iennformfii, modele de
comportamente de care au beneficiat elevii, realizarea acestei
activitati ofera si alte avantaje:

1. Fotografiile elevilor vor fi valorificate intr-un program
folosit in cadrul Scolii Speciale (Communicate in Print),
care le va permite profesorilor sa le foloseasca ca mijloace
de comunicare

2. Activitatea a favorizat crearea unei legaturi de prietenie
intre toti participantii, o colaborare / parteneriat pe viitor
intre cele doua scoli
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3.7. Scoala mea ma face mare!, propunitor: Radu Elena

Nivel de invataimant: Gimnaziu

Discipline integrate: Limba rromani, Limba romana, Matematica,
Religie, Geografie, Istoria rromilor, Istoria Romanilor, Cultura
Civica si Educatie Anteprenoriala

Scopul activitatii: adaptarea la noi continuturi: ,, Promovarea
interculturalitatii, a echitatii, a egalitatii de sanse si a tolerantei
prin prisma cross-transdiciplinaritatii”

Resurse materiale: tabla, cretd, harti, coli flipchard, markere, film
scurt-metraj

Durata: 50°

Loc de desfasurare: sala de clasa

Descrierea activitatii:

1. Expun elevilor ideile principale si dezbatem modul in care
se vor desfasura activititile. In sala de clasa explic urmitoarele
principii:

- Xenofobia (teama de strdin)

- Etnie versus cetatenie

- Prejudecata — stereotip (tot ceea ce se expune despre un
anumit grup, in genere peiorativ

- Prietenia = diferente intre: etnie, gen, religie, aspect,
clasa sociala si economica

2. Ce inseamna sa fii diferit?

3. Proiectez filmul ,,Ce vrei sa te faci cand vei fii mare?”
(https://www.youtube.com/watch?v=0fY6FXMXNEA)
pentru 10’ in care sunt evidentiate meserii de genul:
avocat, preot, jurnalist, medic, actor etc.

4.Vorbesc despre “echitate” si-1 intreb pe elevi unde au mai

intdlnit acest termen, la ce disciplind.Cu ajutorul liniilor directoare
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trasate de catre cadru didactic, elevii vor face o paraleld intre
termenul echilateral” de la diciplina matematica si vom identifica
impreund care sunt similitudinile intre termeni si dam exemple.
Vom identifica Tmpreuna care sunte termenii pe care-i utilizam
cand nu ne place ceva, folosind negatia: non si facem o paralela
intre aplicabilitatea din matematicd si istoria rromilor: nondis-
criminarea, explicand principiul si legea care face referire la acest
termen.

5. Explic elevilor cu ajutorul hartii, traseul migratiei romilor
din India, Pakistan, Imperiul Bizantin, Asia Mica si Balcani.
Acestia vor urmari harta si vom face o paralela intre traseul
romilor si evenimentele studiate la Istoria Romanilor din
perioadele respective. Vor analiza harta si traseul migratiei cu
ajutorul legendei hartilor, deducand modul de asezare al romilor si
modalitatea de a supravietui intemperiilor si satisfacerea nevoilor
primare. Totodata, voi explica denumirile primite romilor in
perioada migratiei care a durat cateva secole: egiptacos, athiganoj
— de neatins, care mai apoi a devenit: gypsy, sinti, manush, zingeri
si tigani — peiorativ, asociat cu statutul de rob timp de 500 de ani.

6. Apoi, vorbim despre neamurile de romi si modul in care
acestia au primit denumiri in functie de meseriile pe care le
practicau, dar si despre conversia profesionald aparutd de dupa
revolutia din ”89. Explic elevilor procesul tehnologic al unor
meserii cum ar fi: tinichigeria, potcovaria, feroneria, tabacaritul,
alamirea, realizarea lingourilor si prelucrarea aurului si argintului.
Elevii vor putea intelege procedeele cu ajutorul disciplinei educatie
tehnologica.

7. La finalul orei de curs, voi da sarcini de lucru elevilor, o fisa
de lucru, care contine intrebari ce fac referire la personajele din
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filmulet, dar si de realizat un eseu de doua pagini despre meseriile
romilor si promovarea educatiei in randul comunitatii de romi.

8. Pentru urméitoarea ora de curs, voi aduce in fata elevilor
personalitdti din randul etniei romilor, Intrucat elevii au nevoie de
modele, de mentori, caci acasa in mediul familial, nevoile de zi cu
zi, ucid vise si hranesc frustrarile.

Comemorarea romilor — Holocaust, Bucuresti( se prezinta
imagini relevante)
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Atelierul nr. 4 / Resurse educationale pentru activitati
trans/crosscurriculare pentru invatamdnt liceal, coordonator
Gabriela Suba

Poveste despre o echipa de vis....

A fost odata ca niciodata , in inima padurii, aproape de
cer....in zile cu soare aranjate in calendar ca o oaza de caldura
intr-un taram friguros...

A fost odata, o unica si irepetabila data, o echipa minunata
de adevarati experti in ale educatiei care si-au dorit sa lucreze
impreund pentru copiii ce sunt §i mai ales pentru copiii ce vor
veni...Au venit din toate colturile Bucurestiului, entuziasti si
veseli, maturi si echilibrati.

Ne-am intdlnit, am lucrat impreund, am impartdsit unii din
experienta celorlalti, am cautat idei novatoare, ne-am amuzat, am
cantat...intr-un cuvant. am trdit!

Gabriela Suba, coordonator Atelier 4

91



4.1. Festivalul ,Istoria ocupatiilor — mestesugul olaritului”,
propundtor Maria Mihaela Simion

Nivel de invatamant: liceal
Discipline integrate: Istorie, Educatie anteprenoriald — Economie,
Matematicd, Educatie plasticd, Educatie muzicals;
Scopul activitatii: Orientarea talentului §i initiativei tinerilor spre
o ocupatie istori@ din Romania, dand valoa re artisti@ dar si
utilitard de asemenea prin aplicarea artei decorative indnt,
folosind cromatica precum si dimensiunile precise ale vaselor
traditionale romanesti.
Resurse materiale: materialul numit fimo, culori tempera,
pensule, imagini cu modele romanesti, rigla, compas, guma, foi de
hartie, computer etc.
Durata: 2 ore
Locul de desfasurare: Scoala de olarit ”Piscu”
Descrierea activitatii: La activitate participa colegii nationale:
”SpiruHaret”, ”lon Neculce”, ”Nicolae Iorga”, ”’G. Cosbuc”
Numar de elevi si numar de cadre didactice implicate; pentru
fiecare unitate de invatamant implicata (in afara aplicantilor): pot
participa doi profesori si cate 20 de elevi din fiecare unitate.
Beneficiarii directi si indirecti; directi: elevii si profesorii din
scolile implicate In proiect, institutiile muzeale partenere; indirecti:
familiile elevilor, comunitatea locala.
Activitdti propuse, in ordinea in care se vor desfasura:
Instruirea coordonatorilor §i prezentarea participantilor
Activitati practice si creative incluse in proiect:
Realizarea schitelor de semnificatie a vaselor de olar si a
elementelor decorative ale acestora
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Asamblarea schitelor si prezentarea materialelor (fimo=
materia primad) ce au fost utilizate in conceperea vaselor, precum si
a culorilor si combinatiilor de culori folosite.

Precizarea utilitatii  vaselor: pentru familii, armata,
comemorari, nunti i alte evenimente;

Aproximarea costului unitar al unui vas, raportat la tipul de
eveniment ori destinatia pentru care a fost conceput.

Constituirea juriului si stabilirea criteriilor de evaluare.

Festivalul ,Istoria ocupatiilor - Mestesugulolaritului" se
desfasoardpe 2 sectiuni: gimnaziu si liceu. Prezentarea unui
echipaj dureaza 15 minute .

Juriul prezintd rezultatele, atat pentru partea de modelare in
lut/fimo, cat si pentru prezentarea audio-video.

Se decerneazd premiile I, II, III , o mentiune speciald si o
mentiune
PREZENTAREA PROIECTULUI
1. Argument justificare, context (analizd de nevoi)

Nevoia tinerilor de a-si exprima talentul, creativitatea si de a-
si manifesta initiativa In spatiul public urmareste adesea sa imbine
utilul cu esteticul si cu placutul. Scoala devine locul in care elevul
promoveaza talentul siu si imbind cunostiintele de istorie, artd si
traditie cu initiativa specificd antreprenorului, devine abil si tenace
in sustinerea mesajului &1. In societatea actuald, intr -o lume
invadata de imitatii de culturi si forme #rd fond este imperios
necesara educarea tinerilor in spiritul istoriei si a traditiilor culturii
romane, folosirea initiativei lor In concordanta cu dezvoltarea
responsabilitatilor legate de o decizie luadi, obi snuinta cunoasterii
riscurilor $i a minimizirii lor in limita posibilii tilor referitoare la
acest tip de activitate — oldritul.
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Proiectul urmire ste familiarizarea elevului cu un tip de
ocupatie traditionald romaneascd, integrarea ei in ethosul romanesc
si europeean precum $i promovarea institutiilor de invatdmant prin
intermediul creatiilor elevilor, acumularea de cunostiinte specifice
domeniului, implicarea acestora in activdt ti extrascolare — dise-
minarea informatiilor acumulate 1n proiect.

2. Scopul proiectului

Orientarea talentului si initiativei tinerilor spre o ocupatie
istorica din Romania, dand valoare artisticd dar utilitara de
asemenea prin aplicarea artei decorative in oldrit.

3. Obiectivele specifice ale proiectului

1. Studiul ocupatiei olarit si a functiei simbolice a
mestesugului traditinal al olarului.

2. Aplicarea cunostiintelor acumulate in crearea unor obiecte
din lut de forme si culori diferite, cu destinatii variate pornind de la
creatiile din Muzeul Taranului Roman ori din Muzeul National de
Istorie al Municipiului Bucuresti.

3. Diseminarea rezultatelor proiectului in umit tile scolare
implicate pe parcursul anului scolar.

4. Descrierea grupului tinta caruia i se adreseaza proiectul;

Grup tintd: elevii s1 profesorii uait tilor de iav tdmant

implicate in proiect, alti elevi si profesori participanti la

simpozion. Beneficiari: elevi, profesori,dpn ti, comunitatea
locald.

5. Beneficiarii directi si indirecti; directi: elevii si profesorii
din scolile implicate in proiect, institutiile muzeale partenere;
indirecti: familiile elevilor i comunitatea locala
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4.2. Calatorind spre univers, propundtori: Iulian Stancu, Teodor
Gabriel Carabasi, Oana Silvia Cioaba

Nivel de invatamant: liceal

Discipline integrate: fizica, matematica, religie, arte

Scopul activitatii: Dezvoltarea creativitatii elevilor pentru desco-
perirea §i investigarea spatiului si timpului. Abilitatea elevilor de a
realiza o macheta care sa ilustreze explorarea Universului.

Resurse materiale: obiecte reciclate

Durata: 1 ora

Loc de desfasurare: Amfiteatru

Descrierea activitatii:

Activitatea este adresata elevilor din Invatdmantul liceal ciclul
superior al liceului. Activitatea se va desfasura incepand cu o luna
inainte de Scoala Altfel si rezultatele vor fi prezentate in una din
zilele Saptamanii Altfel. Elevii vor fi coordonati de profesori din
ariile curriculare: Om si societatea, Matematica si stiinte, Arte si
tehnologii. Pentru realizarea activitatii elevii impreund cu pro-
fesorii coordonatori vor efectua vizite la Observatorul Astronomic
al Academiei Romane, Muzeul National Tehnic Dimitrie Leonida
si Biserica Romani. In cadrul activititii elevilor 1i se va solicita
realizarea unei machete ca produs final care sa ilustreze un
dispozitiv necesar explordrii spatiului cosmic. Pentru prezentarea
rezultatelor proiectului elevii vor beneficia de un ambient muzical
asigurat de un grup de elevi talentati in domeniul muzical.

Proiectul va constitui un bun prilej pentru educarea i mobi-
lizarea tinerei generatii si implicarea cadrelor didactice In vederea
valorificarii experientei In domeniul exploatarii spatiului cosmic
din punct de vedere inter si trans disciplinar Cunoasterea celor mai
noi realizdri in domeniul tematicii abordate, diseminarea si
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promovarea rezultatelor cadrelor didactice i cercetatorilor, menti-
realizare a unor colaborari §i parteneriate valoroase in vederea
abordarii unor proiecte §i participdri la programe europene.

Elevii implicati in proiect vor participa la sesiuni de informare
si documentare precum si la stagii practice de realizare a unor
exemple de module pentru deplasarea in spatiul intergalactic.

Rezultatul agteptat este realizarea unei machete reprezentand o
capsula spatiala cu care echipa sa poata calatori spre univers.

Pentru realizarea obiectivului propus elevii indrumati de cadrele
didactice coordonatoare vor beneficia de sprijinul specialistilor din
cadrul institutiilor partenere in proiect.

Idea proiectului a pornit din necesitatea deplasarii in spatiul
extraterestru in caz de necesitate.

Trebuie lansat in spatiul pe orbitad un satelit care sa monitorizeze
activitatea radiatiei solare la nivelul solului. Satelitul poate fi
lansat doar cu ajutorul unei capsule spatiale. Sarcina elevilor este
de a construi o astfel de capsula care sa fie capabila sa lanseze pe
orbitd satelitul.

Intrebarile pe care si le pun elevii sunt:

1. Care este temperatura medie la nivelul spatiului extra-
terestru?

2. Cum variaza temperatura cu altitudinea?

3. Care este acceleratia gravitationald la nivelul de navigare si
cum evolueaza cu altitudinea?

4. Este necesara un anumit tip de méancare pentru deplasarea in
Univers?

5. Ce este de fapt Universul?

6. Cine a creat Universul?
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7. Ca element ajutator: Realizati o paralela intre Dumnezeu,
Univers si forta divina.

Avand lamurite aceste intrebari elevii realizeazad proiectul intr-
un timp mult mai scurt fatd de cel propus la Inceput si rezultatele
sunt pe masura asteptarilor.

Proiectul a fost atat de interesant pentru elevi incat doresc sa
continue cu mult mai multe astfel de activitati cross curriculare
ajutandu-i sd inteleagd mai usor lectiille predate separat la
disciplinele asociate proiectului.
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4.3. Sunt cel mai rapid si precis, propunatori: Mindrila Florina,
Georgescu Otilia

Nivel de invatamant: liceal

Discipline integrate: Electrotehnicd si masurari tehnice; Fizica;
Matematicd; Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor; Limba
englezad/franceza/germana/spaniola; Sanatatea si securitatea muncii
Scopul activitatii: Executarea de mdsurdtori tehnice in elec-
tronicd. Masurarea rezistentei electrice

Resurse materiale: echipamente specifice de laborator, amper-
metre, voltmetre, ohmmetre, multimetre analogice si digitale, surse
de alimentare/generatoare de semnal, rezistoare, conductoare, fise
de lucru, fise de documentare, fise individuale de instructaj de
SSM si PSI, videoproiector, sistem de calcul conectat la internet,
cu software utilizat pentru simularea functiondrii circuitelor
electrice si efectuarea de masuratori tehnice, platforme de
laborator, tabla interactiva, http://portal.edu.ro/materi
ale_ael/index.php?locale=ro_RO.utf-§8 .

Durata: 100 min

Loc de desfasurare: laborator de specialitate

Descrierea activitatii:

Elevii vor desfasura activitatea pe grupe si vor avea de rezolvat

urmatoarele sarcini de lucru:

e simularea pe calculator a functiondrii circuitelor pentru
masurarea rezistentei electrice;

e efectuarea de masuratori cu ajutorul softului educational;

e selectarea mijloacelor necesare pentru realizarea monta-
jelor electrice;

e realizarea circuitelor electrice necesare efectudrii masura-
torilor;
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e cfectuarea masurdtorilor utilizind metoda directd si
indirecta (metoda ampermetrului si a votmetrului);

e inregistrarea, organizarea si prelucrarea datelor obtinute in
urma masuratorilor realizate;

limba de internationala

(engleza/franceza/germand/spaniold) a termenilor

identificati;

e traducerea intr-o circulatie

tehnici

e justificarea rezultatelor obtinute printr-o prezentare in fata
colegilor;
e analizarea avantajelor si dezavantajelor metodelor utilizate;
Activitatea de Tnvatare va fi urmata de coevaluare colegiala:

Descriptori de performanta

Criteriul Minim Optim Maxim
(nota 5, 6) (nota 7, 8) (nota 9, 10)
Compararea Simularea pe | Simularea pe | Simularea pe
valorilor obtinute, | calculatora | calculator a calculator a
pentru functiondrii | functionarii functionarii
rezistentele circuitelor si | circuitelor, circuitelor,
masurate, efectuarea efectuarea efectuarea
utilizand metode | masuratorilor | masuratorilor | masuratorilor
diferite in mediul in mediul in mediul vir-
virtual virtual, tual, selec-
selectarea tarea elemen-
clementelor telor
componente componente
ale circuitului | ale circui-

si executarea
corectd a
acestuia (real)
pentru

tului, execu-
tarea corecta
a acestuia

(real) pentru
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masurarea masurarea
rezistentei rezistentei
electrice electrice,
efectuarea de
masuratori
rapid si corect
Comunicarea Intr- | Traduce Colaboreaza | Colaboreaza
o limba de partial cu colegii de | cu colegii de
circulatie termenii grupa si tra- | grupa si tra-
internationala tehnici duce partial duce integral
(englezd/franceza/ | identificati termenii termenii
germana/spa- tehnici tehnici
niold) identificati identificati
Inregistrarea, Datele Datele nece- | Datele nece-
organizarea i necesare sunt | sare sunt sare sunt inre-
prelucrarea inregistrate inregistrate, gistrate, orga-
datelor fara a fi organizate §i | nizate prelu-
organizate si | prelucrate crate 1n sco-
prelucrate conform pul analizarii
instructiunilor | avantajelor si
primite dezavantaje-
lor metodelor
utilizate
Justificarea si Concluzii Concluzii Concluzii
prezentarea simple bazate | simple bazate | clare si
raspunsului in pe experienta | pe experienta | relevante
fata clasei traita traita Prezentare
Prezentare PowerPoint
PowerPoint documentata
corectd si corecta
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4.4. Concurs de referate cu public, propundtor: Serban Ileana-
Emilia

Nivel de invatamant: liceu

Discipline integrate: matematica, fizica, chimie, biologie,
economie, muzica, arte plastice

Scopul activitatii: FElevii trebuie sa descopere conexiunile
matematicii cu alte stiinte sau domenii ale activitatii umane
Resurse materiale: sala de clasa, tabla, flipchart, computer,
videoproiector, cretd, marker, alte resurse materiale la cerere
Durata: 2 ore

Loc de desfasurare: liceul nostru

Descrierea activitatii:

Anterior desfasurarii activitatii profesorii implicati in activitate
constituie 6 grupe a cate 3 elevi, corespunzator celor 6 domenii
propuse: fizica, chimie, biologie, economie, muzica, arte plastice
(arhitecturd). Grupele se constituie prin oferire voluntara, tinand
cont de preferintele elevilor atat in ceea ce priveste alcatuirea
grupei, cat si in privinta domeniului de studiu.

Fiecare grupa trebuie sd elaboreze un material despre legatura
intre matematicd si domeniul ales. Pentru elaborarea materialului
grupa are la dispozitie 2 saptamani. Se poate folosi orice sursd de
documentare, iar forma de prezentare a materialului este, de
asemenea, la alegerea membrilor grupei: prezentari PowerPoint,
afise, materiale audio, jocuri de rol, etc.

Publicul este selectat astfel incat fiecare clasa din scoald sa
aiba cate 2 reprezentanti. Publicul va indeplini si rol de juriu, adica
va selecta materialul si prezentarea castigatoare. Fiecare membru
al publicului va primi si completa o fisd, in care va nota cu note de
la 1 la 10 fiecare din cele 6 grupe. Criteriile de notare vor fi:
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complexitatea materialului prezentat, atractivitatea prezentarii,
implicarea tuturor membrilor grupei (fiecare criteriu va fi notat cu
note de la 1 la 10, iar media aritmeticd pentru cele 3 criterii va
deveni nota grupei). In situatii extreme, profesorii organizatori pot
decide eliminarea din concurs a unor grupe.

O echipa de 4-5 elevi se va ocupa de colectarea voturilor si
evidenta punctajelor acumulate de fiecare grupa.

Atat membrii grupelor cat si membrii publicului vor fi
informati din timp asupra atributiilor si obligatiilor ce le revin.

In ziua desfasurarii concursului se verifici dotarea salii de
concurs, se reamintesc participantilor atributiile ce le revin, se
trage la sorti ordinea prezentarii in concurs.

Fiecare grupa are la dipozitie 15 minute pe care le poate folosi
cum doreste pentru prezentarea materialului si  sustinerea
candidaturii la prima pozitie in clasament.

Jurizarea se face dupa fiecare prezentare.

Dupa ce toate cele 6 grupe si-au prezentat materialele si au fost
notate, se prezintd rezultatele finale, se anunta grupa castigatoare.
Urmeaza premierea.

Materialul castigator si instantanee din cursul activitatii se
posteaza pe site-ul liceului.

Toate materialele celor 6 grupe se depun la biblioteca scolii,
atat in fomat electronic, cat si editate.

Elevii pot fi rasplatiti si prin notare in catalog, la una sau la
ambele discipline vizate de materialul lor.
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4.5. Impactul refuzului vaccinarii si a unei eventuale epidemii
asupra starii de sianitate a populatiei, propundtori: Blinaru
Alina, Madularu Veronica

Nivel de invatamant: liceu

Discipline integrate: biologie, istorie, geografie, matematica, infor-
maticd, dirigentie, educatie civicd, discipline de cultura tehnica
Scopul activitatii:

Constientizarea importantei unei informari avizate asupra unui
subiect de actualitate si de importantd nationala.

Resurse materiale:

Articole de specialitate din medicind, harta Romaniei, laptop,
proiector,computere, conexiune internet.
http://www.hotnews.ro/stiri-esential-19701622-cifre-
ingrijoratoare-privind-vaccinarea-bucuresti-rata-vaccinarii-ror-
scazut-anul-trecut-pana-78-3-fata-97-4-2013.htm
http.//www.cnscbt.ro/index.php/analiza-date-supraveghere/rujeola
[257-analiza-sistemului-de-supraveghere-a-rujeolei-romania-2014/file
Durata: 2 ore

Loc de desfasurare: prima ora — curtea scolii, elevii pot fi asezati
intr-un cerc, astfel incat sa poatd interactiona fara restrictii; iar a
doua ora se va desfasura in sala de clasa

Descrierea activitatii:

Prima parte a activitatii:

Cu o ora Tnainte elevii sunt impdrtiti In grupe egale numeric si
fiecare grupa va primi sarcina de a se informa asupra unui anumit
subiect. Pot primi bibliografie, insd vor fi incurajati sa se
informeze din diferite surse, astfel:

GRUPA 1: CE ESTE O EPIDEMIE
GRUPA2: CE ESTE UN VACCIN
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GRUPA3: PRO-VACCIN
GRUPA4: CONTRA-VACCIN

Pentru inceput, cate un reprezentant de la fiecare grupa va
prezenta, in cateva cuvinte cele mai importante informatii in
legaturd cu tema respectiva, toate acestea au fost notate de catre
membrii grupei pe coli A5, cit mai citet si estetic posibil.

Elevii vor fi incurajati sa inceapa o dezbatere pe acest subiect,
avand fiecare posibilitatea de a-si exprima In mod liber opinia.

In ultima parte a activititii, elevii vor primi cite un biletel
pretiparit pe care vor fi invitati sa bifeze parerea pro, contra sau
neutra fatd de campania nationala de vaccinare, iar profesorul va
anunta rezultatele obtinute, calculand impreund cu elevii
procentele reiesite din vot, realizdnd totodata si reprezentarea
printr-o diagrama circulara.

Ca tema pentru acasa, elevii vor fi sfatuiti sa faca interpretarea
datelor statistice obtinute, Tncercand sa gdseasca posibile cauze si
chiar incurajati sd faca previziuni, astfel:

Daca aceasta clasd ar fi un esantion reprezentativ la nivelul
populatiei tarii noastre, ce impact ar avea decizia pe care tocmai
am luat-o asupra stdrii de sanatate in urmatorii ani?

Totodata, se va anunta tema urmatoarei ore: RUJEOLA, iar
elevii vor fi indemnati sa obtind cat mai multe informatii despre
aceasta boala.

A doua parte a activitatii:

Frontal, elevii vor expune concluziile la care au ajuns dupa ce
au reflectat la problema ce s-a discutat in ora anterioara, notandu-
se totodata pe tabla ideile principale.

Acum se aduce in discutie noua temad, rujeola, iar informatiile
expuse de catre elevi vor fi notate pe postit-uri si lipite undeva la
vedere 1n sala de clasa.
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Elevii revin la lucrul pe grupele ce au fost anterior formate, vor
primi cate un exemplar din fisd si o serie de itemi ce pot fi
rezolvati extragand informatii din fisa primita .

FISA DE LUCRU

1. Definiti criteriile clinice ce pot confirma manifestarea
rujeolei la un pacient.

2. Exista vreo modalitate de prevenire a raspandirii acestei boli?

3. Precizati care a fost incidenta rujeolei la nivel national iin
anul 2013.

4. Precizati in cate din cele 59 de cazuri a fost depistata sursa
infectiei si stabiliti de ce este important ca investigatia epidemi-
ologica sa fie initiata In mai putin de 48 de ore de la depistare.

5. Ce grupa de varsta a fost mai expusa? Puteti preciza care ar
fi explicatia acestui fenomen?

6. In ce regiune a tirii s-a manifestat, cu precadere, acesta
epidemie?

7. Cum a evoluat rata vaccindrilor in ultima perioada si care
ar fi explicatia acestui fenomen?

8. Realizati o analizd de tip beneficii vs riscuri a folosirii
vaccinurilor.

Grupele vor nota fiecare intr-o coloana pe tabld (impartita
anterior In 4 parti verticale si 8 orizontale egale) raspunsurile la
itemi, iar acestea vor fi analizate frontal, pe orizontala.

La finalul activitatii, elevii vor fi pusi din nou sd-si exprime
obtiunea cu privire la vaccinarea obligatorie, se vor centraliza
obtiunile, se vor compara cu cele din ora anterioard si se vor
discuta motivele ce i-au determinat sid-si schimbe parerea, daca
este cazul.
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4.6. Atributiile managerului general, propunator: Necula Carmen

Nivel de invataméant: Liceal
Discipline integrate: Contabilitate, Marketing, Managementul
resurselor umane
Scopul activititii: Intelegerea de citre elevi a atributiilor
managerului general
Resurse materiale: Elevii au la dispozitie ,Fisa postului”
Managerului general din link-ul:
http://www.avocatnet.ro/content/articles/id_9155/Fisa-postului-
Manager-General.html
Durata: 3 ore
Loc de desfasurare: Laboratorul de informatica
Descrierea activitatii:

* Profesorul va comunica elevilor link-ul cu ,,Fisa postului

,managerului general;

In ,Fisa postului”, elevii identifici urmitoarele atributii
principale ale managerului general:
- Atributii si responsabilitati:

1. Stabileste anual, Tmpreuna cu directorii de departamente,
obiectivele generale de dezvoltare;

2. Comunica fiecarui director obiectivele generale si specifice
previzionate pentru fiecare departament si urmareste ca acestea sa
fie comunicate personalului din cadrul fiecarui departament.

* comunica obiectivele generale, specifice si operationale ale
organizatiei catre/intre personalul de conducere, cu menti-
unea ca acestia sa transfere la nivele ierarhice inferioare
aceste informatii;
Aproba bugetul de venituri si cheltuieli (BCV) si rectificarile
acestuia:
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Elaboreazd planificarile de investitii financiare si/sau
tehnologice si/sau de resurse umane;

Intocmeste planurile manageriale anuale si semestriale
pe baza analizelor efectuate;

Asigurd coordonarea intre diferite departamente din
cadrul organizatiei;

Elaboreazd proiectul de buget si proiectul de achizitii
tehnologice in vederea satisfacerii dezideratelor de
rentabilitate si competitivitate pe piatd ale organizatiei.

Identifica oportunitati de afaceri:

Intocmeste si/sau avizeazi documentatia pentru
investitii;

Reprezintd organizatia in relatiile cu terte persoane
fizice sau juridice in conformitate cu Tmputernicirea
acordata de A.G.A.;

Incheie actele

Asigura managementul firmei:

Negociaza contractul colectiv de munca §i contractele
individuale de munca;

Urmadreste indeplinirea conditiilor igienico-sanitare, de
protectie a muncii, de prevenire $i stingere a incendiilor
si de protectie a mediului, prevazute de reglementarile
si normele legislative in vigoare;

Se preocupa de conservarea si dezvoltarea bazei
materiale a organizatiei;

Controleaza si supervizeaza activitatea departamentelor
de cercetare-proiectare, de productie, de marketing,
financiar-contabil, administrativ, resurse umane si/sau a
altor departamente din cadrul organizatiei;
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- Valorificd observatiile si concluziile cu privire la
diversele segmente ale activitatii organizatiei §i
aplicarea controlului ameliorativ al autoritatii aferente
functiei ocupate;

- Avizeaza primele, bonificatiile si promovarile doar pe
considerente de merit profesional;

- Acorda feedback-ul tuturor celor vizati de activitatea
decizionala, atat personalului din cadrul organizatiei,
cat si persoanelor din exteriorul organizatiei cu care se
stabilesc raporturi economice.

* Profesorul va purta o discutie /dezbatere cu elevii pe baza
informatiilor prezentate. Profesorul va explica astfel, atributiile
managerului, principalele sarcini $i responsabilitatea ale
managerului, va explica contextul de desfasurare a activitatilor
managerului, va da exemple de manageri si de organizatii, va pune
intrebari elevilor pentru a se convinge ca elevii au inteles si va
raspunde la intrebarile elevilor .

* Clasa va fi Tmpartitd in 3 grupe: Contabilitate,
Marketing, Managementul resurselor umane
Fiecare grupa va raspunde la urmatoarele intrebari:

a. Contabilitate

1. care sunt tipurile de planuri manageriale intocmite de

manager?

2. care sunt planificarile ce trebuie realizate de un manager

general?

3. care sunt proiectele ce trebuie realizate de un manager

general?

b. Marketing

1. cum se implica managerul general in activitatea de

investitii?
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2. care este atributia managerului general in relatiile cu
tertii?
3. cine Tmputerniceste managerul general?

c. Managementul resurselor umane
1. cum se implicd managerul general in contractul colectiv
de munca si contractele individuale de munca?
2. cum se implicd managerul general in activetatea de
protectie a muncii?
3. care sunt departamentele controlate si supervizate de
managerul general?

* Elevii vor avea la dispozitie 30 de minute pentru a aprofunda
materiale, pentru a se consulta si pentru a pregati raspunsurile. Din
fiecare echipa, un elev va scrie pe tabla raspunsurile echipei.

» Toti elevii vor dezbate intrebarile primite si raspunsurile
colegilor

» Profesorul si elevii vor trage concluzii asupra modului de
desfasurare a temei.
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4.7. Fizica intr-o cafenea, propunator: Constantin Liliana Violeta

Nivel de invatamant: liceal

Discipline integrate: fizica, limba si literatura roména, desen, TIC
Scopul activitatii: studiul fenomenului atmosferic ploaia, studiul po-
eziel bacoviene, dezvoltarea abilitatilor artistice si de comunicare
Resurse materiale: calculator conectat la Internet, test interactiv,
hartd conceptuald, rebus, carti, hartie, creioane colorate, carioci,
acuarele, pensule

Durata: 2h

Loc de desfasurare: spatiu nonformal, cafenea

Descrierea activitatii:

La realizarea activitatii, am utilizat o metodda de dialog
interactiv care se centreaza pe schimb de informatii valorizand
contributiile tuturor participantilor intr-un cadru relaxat. Astfel se
stimuleazd gandirea libera, implicarea in dialog de la egal la egal a
tuturor participantilor si generarea de noi idei. Participantii sunt
asezati la mese unde se discutd pe parcursul a mai multe runde.
Fiecare masd abordeazd un anumit subiect legat de tema mare
aleasd pentru cafenea. Dupa finalizarea timpului alocat pentru o
runda, participantii se muta la o altd masa, pentru a discuta un nou
subiect. La fiecare masa exista o gazda care modereaza discutiile si
noteaza ideile principale sau solutiile propuse de catre participanti.
La final, se prezinta in plen concluziile dezbaterilor de la mese.

Tema aleasa a fost ploaia. Elevii au fost impartiti in trei grupe
care aveau ca subteme: ploaia in fizica, ploaia in poezia bacoviana
si ploaia in picturd, desen. Ei au avut la dispozitie un calculator
conectat la Internet, test interactiv, harta conceptuala, rebus, carti,
hartie, creioane colorate, carioci, acuarele, pensule. La finalul
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activitatii, s-a observat ca elevii au fost capabili sa defineasca
ploaia, sa identifice cauzele formarii norilor, sa clasifice tipurile de
nori si de ploi. Ei au realizat o prezentare power point.

Studiind poezia lui George Bacovia, au observat cd acesta se
remarca printr-o originalitate incontestabild. Bacovia este creatorul
unei poezii de atmosfera, o atmosfera dezolanta: ,,de toamne reci,
cu ploi putrede”, plina de tristete, de spaima de neant care devine
obsedanta. Aceasta atmosfera este redatd si prin culori care nu au
nuante, sunt concentrate, transformandu-se in adevarate strigate ale
unui suflet impovarat de tristete si de insingurare. Poezia lui
Bacovia este un avertisment dat lumii, de la care nu agteapta vreun
raspuns. Elementele care duc la dezagregarea si la dezordinea
lumii sunt: focul, care mocneste si agonizeaza, apa, care
descompune, vantul, ale carui sunete sinistre reprezintd simbolic
dezechilibrul lumii. Asa cum observa si Eugen Lovinescu lirica
bacoviand este ,secretiunea unui organism bolnav, dupd cum
igrasia e lacrima zidurilor umede”.

De asemenea, elevii au fost incurajati sa isi dezvolte abilitdtile
creative, sa isi exprime sentimentele, atitudinile legate de ploaie
prin desene.

Pentru fixarea cunostintelor acumulate s-a realizat un rebus si o
harta conceptuala:

Rebus:

1. Lichid incolor, fara gust si farda miros care are formula
chimica: H,O.

2. Curent literar si artistic, constituit in Franta Tn 1885 si
raspandit apoi in toate literaturile europene, apdrut ca o
reactie la parnasianism si care, considerand lumea ca un
ansamblu de simboluri, a cautat sa le descifreze, intuind
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relatiile intime dintre lucruri, fenomene si sufletul
omenesc.

3. Masa (delimitatd) de vapori sau de picaturi de apa, de
cristale de gheata aflate in suspensie in atmosfera , care, in
anumite conditii, poate genera precipitatii.

4. Patura de aer ce Inconjura pamantul si se deplaseaza o data
cu el in spatiu.

5. Poet roman ndscut la Bacdu care a trait In perioada 1881-
1957 (pseud. lui George Vasiliu).

6. Ploaia in poezia bacoviana este un element ce accelereaza

AB. Precipitatie atmosfericd sub forma de picaturi de apa
provenite din condensarea vaporilor din atmosfera.
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Evaluarea s-a realizat prin intermediul unui test realizat in
limbaj HTML. Testul cuprinde 9 itemi cu patru raspunsuri la
alegere. Itemii se referd atat la subiecte din domeniul fizicii,
literaturii cat si la subiecte din domeniul artei. Astfel, sunt
verificate cunostintele nsusite de elevii pe parcursul deruldrii
cafenelei publice. Dupa introducerea datelor de identificare:
Nume, prenume, clasd, unitate de Invatdmant si Inregistrarea
acestora, elevul alege raspunsurile corecte la intrebarile testului si
le trimite prin apasarea butonului ,,Submit raspunsuri” direct pe
adresa de e-mail a profesorului.

In urma derularii acestei activitati, elevii au inteles ¢i numai
muncind pot acumula cunostinte si dezvolta abilitati practice dar
au fost entuziasmati si incantati de activitdtile care se pot realiza
imbinand educatia formala cu educatia non-formala!
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Atelierul nr. S / Resurse educationale suport pentru activititile
trans/crosscurriculare, coordonatori Iuliana Stana, Florica Paragina

Grup tinta: informaticieni, documentaristi, bibliotecart;

Nota: activitdtile derulate in cadrul acestui atelier s-au
materializat intr-o culegere de bune practici prin utilizarea
pachetului Microsoft Office, care poate fi vizualizata in format
pdf, accesand siteul proiectului.

hittp://www.ccd-bucuresti.org/index.php/proiecte/proiecte-
europene/proiecte-educationale
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Atelierul nr. 6. / Resurse educationale trans/crosscurriculare
utilizate in activitatile de consiliere scolard, coordonator:
Gabriela Barbulescu

Activitatea de consiliere scolara este, prin ea insasi, o activitate
de tip integrat.

Indiferent de tematica abordatd (autocunoastere, intercu-
noastere, relationare, comunicare, dezvoltare emotionala, educatie
pentru sanatate, consiliere 1n carierd etc.), activitatile de consiliere
utilizeaza, pe langa thenicile si procedeele specifice, strategii din
alte discipline: Comunicare in limba romand, Matematica,
Biologie, Educatie/Cultura civicd, Istorie etc.

In cadrul proiectului, am implicat participantii in activititi in
care sa experimenteze stari §i emotii, sa reflecteze, sa desprinda si
sa decodifice mesaje pe care elevul le transmite.

In activititile propuse, am pornit de la problemele semni-
ficative ale lumii reale, cu relevanta pentru viata de zi cu zi si de la
nevoile de Invatare ale elevilor in contextul lumii de azi.

)

\"

Gabriela Barbulescu, coordonator Atelier 6
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6.1. Gradina de vara, propunator: Dragnea Ruxandra

Nivel de invatdmant: Gimnazial, Liceal

Discipline integrate: Culturd civicd, muzicd, educatie fizica,
limba romana, psihologie, sociologie

Scopul activititii: Imbunititirea capacititii si varietatii de
exprimare, a imaginatiei, imbundtatirea stimei de sine, imbuna-
tatirea comportamentului In preajma unei persoane cu deficiente,
cooperare si toleranta, stimularea formatiilor de amatori.

Resurse materiale: Decoruri, aparatura audio — video, instumente
muzicale, costume, muzica, afise publicitare, sala de festivitati a
unitdtii scolare/curtea, foisorul din Parcul Herastrau, aparate de
fotografiat.

Durata: trei luni (martie, aprilie, mai)

Loc de desfasurare: unitatea scolara, foisorul din Parcul Herastrau
Descrierea activitatii:

1. Etapa I — faza pe unitatea scolara: in linile martie si aprilie
elevii pregatesc numerele pe care le vor reprezenta
publicului, astfel:

- teatru — pantomima: pregatit de elevii cu deficienta de
vorbire

- dans: pregatit de elevii cu deficientd de auz

- muzicd: formatii instrumentale si formatii vocal —
instrumentale, care sd aiba in componenta cel putin un
elev cu deficiente.

2. Etapa a Il-a: faza pe unitatea scolara: in luna mai, trei
sambete la rand se vor desfasura spectacole - concurs in
curtea scolii/ sala de festivitati, in functie de spatiul
existent si vreme. Reprezentatiile se vor tine pe cele trei
sectiuni: teatru pantomima, dans, muzica. La spectacol vor
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participa elevi, parinti, bunici, locuitori din preajma unitatii
scolare. Popularizarea evenimentului se va face cu ajutorul
afiselor realizate de catre membrii formatiilor de amatori.
Dupa vizionarea trupelor se vor vota formatiile preferate de
catre spectatori, prin intermediul urnelor care vor fi
amplasate in fata scenei. Juriul va fi format din doi
profesori de specialitate, un parinte, un bunic, care nu vor
avea legatura cu formatiile din concurs. Punctajul se va
alcdtui: 1/3 din votul spectatorilor, 2/3 din votul juriului.
Premiile se vor acorda astfel:

- teatru: Premiul I, Premiul II, Premiul III — cate unul din
fiecare (gimnaziu: 3, liceu:3 = 6 echipe)

- dans: Premiul I, Premiul II, Premiul III — cate unul din
fiecare (gimnaziu: 3, liceu:3 = 6 echipe)

- muzica: Premiul I, Premiul II, Premiul III — cate unul din
fiecare (gimnaziu:3, liceu: 3 = 6 echipe)

3. Etapa a IlI-a: faza pe municipiu: premiantii pe unitatea
scolard vor participa la un spectacol ce se va desfasura in
foisorul din Parcul Herastau, in ultima sdmbéatd din luna
mai.

Prezentarea formatiilor de amatori va face referire doar la
scoala de provenientd sau varsta elevilor. Evenimentul se
va face public cu afise realizate de cétre fiecare formatie.
Aceasta etapa nu va avea forma unui concurs. Fotografiile
din timpul spectacolului vor fi expuse in incinta unitatilor
scolare participante.
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6.2. Cooperare versus competitie, propundtori: Mariana Nezami,
Gertruda Aida Manea

Nivel de invatamant: Gimnazial
Discipline integrate:Limba roméana, arte,culturd civica, muzica,
sport
Scopul activitatii:
e (Cunoasterea si intelegerea de catre elevi a cooperarii §i
competitiei;
e Autocunoastere, invatare ai creativitate prin relattonarea cu
ceilalti
Resurse materiale:Flipchart, coli A4, creioane colorate, acuarele,
post-it-uri
Durata: 90 min
Loc de desfasurare: nonformal — Cabinet de consiliere psihope-
dagogica

Descrierea activitatii:
Exercitiul |
Elevii sunt rugati sa se ageze in diade, fatd in fatd, cu mainile
intinse astfel incat palmele sa li se atingd. Apoi, profesorul le
solicitd acestora ca la semnalul sau (START), pe rand, fiecare
participant sa il determine pe partener sa miste picioarele.
La finalul acestui exercitiu profesorul va genera o discutie pe
baza urmatoarelor intrebari:
e Cum v-ati simtit lucrand in diade?
e Ati reusit sd va determinati partenerul sd isi miste
picioarele? Prin ce metode ati reusit ?
e Este importantd cooperarea cand lucrati in pere-
che/echipa/grup? Ce va face s spuneti asta?
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e Sunteti sau ati fost in competitie vreodata? Dati exemple
de situatii?

e C(Credeti cd este importanta competitia? Daca da, cand-in
ce conditii? Daca nu, ce va face sa spuneti asta?

Exercitiul IT — Joc didactic ,,Podiumul de premiere”
Profesorul incepe exercitiul adresand elevilor citeva Intrebari:

e 1In ce conditii se acorda premiul I? Dar premiul I1?

e Care loc este mai important? Locul I sau locul II?

Dupa o discutie pe baza intrebarilor, profesorul imparte elevii in
grupe de cate 3. Fiecare grupd primeste cate o cerintd proprie de lucru
avand la dispozitie 20 de minute pentru realizarea sarcinii, astfel:

1. Scriitorii — sa scrie un eseu pornind de la tema discutatd
(,,podiumul de premiere”)
2. Muzicienii — sa compund un cantec pe tema discutata

3. Pictorii — sd realizeze o lucrare artistica pe tema data

4. Matematicienii — sd gandeasca o problema pe tema data

5. Legiuitorii — sa formuleze reguli de comportament privind

tema data

Dupa expirarea timpului de lucru, fiecare echipa isi desemneaza
un reprezentant care s prezinte in fata celorlalti, lucrarile realizate.

Cu ajutorul profesorului, elevii ajung la concluzia cd in cadrul
unui grup fiecare vine cu parerile proprii afirmandu-se, dar, in
acelasi timp, cooperand spre beneficiul grupului. De asemenea, se
concluzioneazd cad relatiille de competitie pot fi benefice, in
anumite conditii.

In incheierea activitatii, elevilor le sunt impartite post-it-uri si
sunt rugati sd ofere un feedback activitatii desfasurate, prin
desenarea unui simbol. Aceste post-it-uri vor fi lipite pe un copac
desenat de profesor, anterior activitatii, pe o foaie de flipchart.
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6.3. ,,8 Martie — Ziua Internationala a femeii”, propundtori:
Grecu Constanta Carmen, Simona Luca

Nivel de invatamant: primar si liceal
Discipline integrate: Terapia tulburarilor de limbaj, Consiliere,
Abilitare manuala, Arte vizuale.
Scopul activitatii: sa ofere elevilor cu deficiente locomotorii si di-
ferite tipuri de handicapuri, parintilor si cadrelor didactice impli-
cate in proiect, clipe de bucurie, comunicare n context social-inte-
grator, socializare cu diferite categorii de cetiteni si dezvoltarea
abilitatilor manuale, simtului artistic §i gustului pentru frumos.
Resurse materiale: materiale necesare confectiondrii martisoa-
relor si felicitarilor, precum si standurile de expunere, resurse
materiale necesare pentru transportul elevilor.
Durata: februarie-martie 2017
Locul de desfasurare: Scoala Gimnaziala Speciala nr.2, Parcul
Herastrau
Descrierea activitatii :
Prin proiectul ,,8 Martie — Ziua Internationala a femeii”, clasa a X-a
A, din Colegiul Tehnic Dimitrie Leonida, va desfasura Impreuna cu
un grup de elevi din Scoala Gimnaziald Speciala nr. 2, o activitate de
confectionare de martisoare, felicitari, cadouri si o activitate de
expunere publica cu oferirea acestora mamelor, doamnelor profesoare
si doamnelor care viziteaza expozitia din parcul Herastrau.
Obiectivele proiectului:
1. Dezvoltarea comunicarii in context social-integrator;
2. Asumarea de responsabilitdti in viata sociala de catre elevi;
3. Cunoasterea si promovarea respectului fatd de semnificatia zilei;
4. Formarea si consolidarea unor deprinderi de lucru pentru
realizarea unor lucrari practice.
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5. Valorificarea cunostintelor si potentialului creativ al ele-

vilor in realizarea unor lucrari practice pe teme date;

6. Sustinerea si facilitarea implicarii parintilor in activitatile

desfasurate.
Activitatile Proiectului:

1. Promovarea activitdtilor proiectului prin conceperea unui
poster de catre elevii de liceu, Posterul va fi afisat in
diferite locuri de afisaj din parc, pentru a atrage vizitatori,
cu 2-3 zile Tnainte de expozitia publica.

Intlnirea participantilor la prezentarea proiectului.
Organizarea si desfagurarea activitatilor in cadrul atelieru-
lui de confectionat martisoare si felicitari (3h-28.02.2017).

4. Prezentarea lucrarilor in cadrul expozitiei in parc (4 ore —

1. 03.2017).

5. Vanzarea produselor prin care se vor strange donatii in

sprijinul copiilor cu handicap.

6. Procesarea experientei traite de catre elevii din Colegiul

tehnic Dimitrie Leonida, in cadrul activitatii de consiliere
(cum ne-am simtit, cum este sa poti ajuta, constientizarea
resurselor pe care ei le au etc.)
Grup tinta: Elevii claselor I-IV din Scoala Gimnaziald Specialda
nr.2 si clasa a X-a A din Colegiul Tehnic ,,Dimitrie Leonida”,
cadre didactice si pdrintii ai elevilor
Rezultate asteptate

- imbunatatirea comunicdrii intre participanti;

- spirit de implicare civica si intrajutorare;

- cresterea interesului elevilor pentru activitatile practice si

respectul fata de mama.
Continuitatea proiectului:

- realizarea unei expozitii cu lucrarile elevilor;

- organizarea unor ateliere de confectionare a unor obiecte

decorative.

bl
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6.4. Sanatatea inainte de toate, propunitori: Vanea Cristina,
Stan Vasilica

Nivel de invatamant: liceal

Discipline integrate: Psihologie, Educatie pentru sanatate,
Anatomia si fiziologia omului

Scopul activitatii: dezvoltarea abilitatilor de comunicare, coope-
rare, informare cu privire la stilul de viatd sandtos

Resurse materiale: flipchart, hartie, carton colorat, markere, post-
it-uri

Durata: 50 min.

Loc de desfasurare: spatiu formal — sala de clasa

Descrierea activitatii:

Profesorul anunta titlul si obiectivele lectiei.

Profesorul adreseaza elevilor intrebarea ,,Ce te face sa te simti
bine?”

Pe flipchart sunt notate toate raspunsurile elevilor, extragdndu-
le apoi pe cele mai importante (metoda brainstorming). Se discuta
despre sanatate ca factor de baza pentru starea de bine a fiecarei
persoane (duratd: 5 min) .

Profesorul solicitd elevilor sa noteze pe un biletel trei lucruri
pe care le fac pentru a fi sanatosi. Post-it-urile sunt lipite pe foaia
de flipchart si sunt grupate pe categorii:

1. alimentatie
migcare
managementul timpului
igiena
gandire pozitiva (duratd: 10 min)

wkhwDe
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Elevii sunt rugati sa identifice modalitati de promovare a celor
cinci componente ale unui stil de viatd sandtos, astfel incat
impactul sa fie cat mai mare.

Se va discuta apoi despre impactul informatiei vizuale asupra
interlocutorului.(duratd: 3 min)

Elevii sunt Tmpartiti in cinci grupe pentru a face cate un poster
in care sd promoveze (prin tragere la sorti) una dintre compo-
nentele stilului de viata sanatos. (durata: 22 min)

Fiecare grupd va avea la dispozitie 2 minute pentru a prezenta
produsul final.
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6.5. Cum comunicam eficient?, propunitori: Peniu Teodora,
Ungureanu loana

Titlul activitatii: Nivel de invdtdmant: gimnazial

Discipline integrate: Consiliere si orientare, Limba si literatura
romana, Cultura civica

Scopul activitatii: formarea abilitatilor de comunicare eficienta
interpersonald, verbala si nonverbald, 1n situatii cotidiene;

Resurse materiale: scaune, bilet cu un mesaj (un exemplar pentru
fiecare pereche de elevi);

Durata: 50 min.

Loc de desfasurare: o sala spatioasa de clasd doar cu scaune.

Descrierea activitatii:
1. Grupam elevii cate doi, stand spate in spate. Povestesc despre
cele mai frumoase experiente din viata lor.
Fiecare elev are la dispozitie 5 minute pentru a-i relata perechii
sale o intamplare, un film sau orice fapt care l-a impresionat in
mod deosebit.
2. Le cerem elevilor sd se aseze fatd in fata si sa relateze unul altu-
1a cea mai reusitd experientd traitd de fiecare in ultima saptamana.
3. Discutdam cu elevii despre cele doud situatii de comunicare
experimentate anterior.
Adresam intrebari de genul:
Care situatie de comunicare ti-a placut mai mult si de ce?
(Este de asteptat ca cei mai multi elevi sa prefere comu-
nicarea fata in fata.)
Care au fost dezavantajele faptului ca nu ti-ai putut vedea
interlocutorul?
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(Dezavantaje: informatie redusd cantitativ si calitativ,
insatisfactie, incertitudine, piederea/diminuarea interesului
pentru comunicare, etc.)

Dar avantajele comunicarii fata in fata?

(Avantaje: Sustinere reciprocd a comunicdrii prin  mimica,
gestica si posturd, aport informational ridicat, satisfactie
personala, implicare personala sporita, etc.)

Ati intalnit in viata reala comunicarea ,,fata in fata? Dar
cea ,,spate in spate? Dati exemple.

(Printre altele, elevii pot mentiona ca exemple de comunicare
“fatd In fata”, interactiunile cotidiene cu membrii familiei, cu
colegii de clasd sau cu prietenii. Ca exemple de comunicare
»Spate in spate” ar putea mentiona o discutie telefonica sau o
,conversatie pe Chat, fara camere web.)

Subliniem faptul ca, in comunicarea “fata in fatd” intervin
elemente precum gesturile interlocutorului, mimica si postura
acestuia, care ne ajutd sd descifram mai bine mesajul verbal. Aces-
te elemente formeaza ceea ce numim comunicare non-verbala.

Concluzionam asupra valorii comunicarii non-verbale 1n
transmiterea oricarui mesaj.

4. Invitam elevii sa joace ,,Telefonul fara fir”. li rugdm sa se aseze
in linie dreapta si le explicdm ca fiecare va trebui sa transmitd in
soapta, la ureche, colegului din dreapta sa mesajul pe care il pri-
meste de la colegul din stinga. Inméanam primului elev biletul cu
urmatorul mesaj:
,Baiatul cel scund si brunet a tipat la baiatul inalt si blond
pentru ca sora baiatului inalt §i blond a fost extrem de
nepoliticoasa la masa, dar acum sunt iar cu totii prieteni.”

Cerem ultimului elev sa spuna intregii clase, cu voce tare,

mesajul primit. Comparam acest mesaj cu cel initial de pe bilet.
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S. Discutam cu toti elevii despre experienta de comunicare la care
au participat, subliniind:
- factorii perturbatori: canalul de comunicare defectuos
(vorbirea in soaptd) si numarul ridicat de verigi inter-
mediare.
- efectul factorilor perturbatori asupra mesajului: pierderea
informatiei datoritd existentei unui numar mare de verigi in
lantul de comunicare, adaos informational, erori, dete-
riorarea semnificatiei mesajului, enunturi fara sens,
insatisfactia participantilor la actul comunicarii etc.
6. Extrapolam concluziile exercitiului anterior, la situatiile de
comunicare cotidiene, conducand discutia pe baza urmatoarelor
intrebari:
- Ati intalnit situatii similare (de comunicare defectuoasa)
si in viata reala? Dati exemple.
- Care au fost barierele in comunicare? Cum ar putea fi ele
depistate?
7. Formuldm concluziile privind conditiile unei comunicari
eficiente.

Obsevatii:

Putem folosi si varianta statica a jocului ,,Telefonul fara fir”
prin transmiterea mesajului desenat pe spatele colegului. In acest
scop, elevii sunt agezati in sir indian si fiecare va desena cu degetul
mesajul (un obiect — de exemplu o minge, un caiet etc.) primit de
la colegul aflat in spatele sdu.
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6.6. Preventie si educatie in sandtate, propundtor: Patlagean Monica

Nivel de invatamant: liceal/clasa a [X-a si a X-a
Discipline integrate: biologie, psihologie, consiliere
Scopul activitatii: constientizarea tinerilor adolescenti cu privire la infor-

marea despre modalitatile de preventie a I[TS-urilor si a unei sarcini
Resurse materiale: materiale de informare, afise/planse, testi-
moniale ale unor adolescenti, suport curs.

Durata: 2h/saptdmana timp de 30 zile

Loc de desfasurare: CDI, cabinet de consiliere, laborator biologie
Descrierea activitatii:

I.

Transmitera de informatii privind functionarea sistemului re-
producitor masculin si feminin. In acest scop vom avea o echi-
pa multidisciplinara: medic, profesor de biologie si consilier
Transmitera de informatii cu privire la ITS-uri — infor-
matiile vor fi furnizate de catre voluntari de la Fundatia
Tineri pentru Tineri, alaturi de medic specialist si profesor
consilier. De asemenea, se vor prezenta si testimoniale ale
unor adolescenti cu risc, tocmai pentru a creste gradul de
congtientizare si responsabilitate a elevilor adolescenti.
Grup de dezvoltare personald 1 ord/saptamana, avand
urmatoarele obiective:

- Cresterea stimei de sine

- Luarea decizilor

- Dezvoltarea sertivitatii ,,Sa stii sd spui nu!”
Grup de Intalniri cu parintii elevilor implicati (clasa a [X-a
si a X-a) — scopul este de constientizare a riscului la care se
expun adolescentii ca urmare a presiunii grupului si a mass
mediei.

- Informare
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Multumim pentru colaborare si support,
tuturor celor implicati!

Echipa de proiect:
Ioana Cosma: coordonator

Dana Nitu: expert grup tintd

Alexandru Oprea: expert administrare pagind web proiect
Laura Rudeanu: expert fotograf

Georgeta Bolojan: expert elaborare ghid de bune practici
Silvia Borteanu, expert asigurare sustenabilitate proiect
Gabriel Ionescu: expert grafica

Ateliere:
1. Nivel prescolar: Marilena Huiu
2. Nivel primar: Iliana Dumitrescu
3. Nivel gimnazial: Gabriel Narcis Vrinceanu
4. Nivel liceal: Gabriela Firuta Suba
5. Nivel Personal didactic auxiliar: Iuliana Stana, Florica
Paragina
6. Nivel Consilieri scolari: Gabriela Barbulescu

128



