MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
CASA CORPULUI DIDACTIC A MUNICIPIULUI BUCURESTI
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Denumire program avizat:
DEZVOLTAREA JOCURILOR DIGITALE

Grup tinta: Personal didactic de predare din invatamantul preuniversitar Informatica si TIC, cadre
didactice cu competente de baza in programare

Criterii curriculare

i. Nota argumentatival/justificativa, de fundamentare a programului avizat

Utilizarea aplicatiilor/jocurilor digitale Tn predare si invatare poate contribui la dezvoltarea abilitatilor
secolului XXI, necesare pentru a reusi in era informationald, cum ar fi gandirea critica, gandirea creativa,

capacitatea de a colabora si de a comunica eficient, flexibilitatea.

ii. Informatii generale

Domeniul tematic al [Denumirea Grup tinta |Formade |Nr. Distributia nr. de ore/
programului programului organizare [total de |forme de organizare
ore
Fata- |Online [Online
n- sincron |asincron
fata
Autonomie Dezvoltarea Personal online 32 16 16
pedagogica prin jocurilor digitale didactic de  [Moodle
dezvoltarea abilitatilor predare din
digitale invatamantul

preuniversitar
Informatica si

TIC, cadre
didactice cu
competente
de baza in
programare

iii.Scopul
programului

Programul de formare are drept scop dezvoltarea abilitatilor de

realizare a jocurilor digitale.

iv. Competente
formate/dezvoltate:

Utilizarea limbajului de specialitate in diferite contexte sociale si

profesionale

Documentarea in vederea integrarii resurselor adecvate in

procesul de dezvoltare a jocurilor

Utilizarea de tehnologii digitale specifice diferitelor etape ale

dezvoltarii jocurilor digitale

v. Locatie de desfasur

are:

online - Platforma Moodle

vi. Plan de invatamént

Nr. Denumire modul/tema Nr. total ore/ |Distributie nr, de ore/pe forma de
crt. modul/tema |organizare
Fata-in- |Online Online
fata sincron asincron
Splaiul Independentei Nr. 315A Sector 6, Bucuresti, Roméania www.ccd-bucuresti.org Pagina 1

Tel

0040213134901 Fax 0040213134927 ccdbuc@gmail.com


http://www.ccd-bucuresti.org/
CCDB15-1
Rectangle

CCDB19-20
Placed Image


MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
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F/r ===y
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1. Introducere n teoria jocurilor digitale 6 3 3

2. Proiectarea (Game Design) jocurilor digitale 8 4 4

3. Dezvoltarea si testarea aplicatiilor de tip jocuri |18 9 9
video

Nr. total ore/program avizat 32 16 16

vii. Modalitati de evaluare a
cursantilor

evaluare pe parcurs, portofoliu de evaluare

Resurse umane

i. Formatori implicati

Toca Livia, licenta Informatica, certificat formator

Nita Adrian, licenta Informatica, certificat formator

Nita Maria, licenta Informatica, certificat formator
Timplaru Roxana, licenta Informatica, certificat formator
Modrisan Adrian, licenta Informatica, certificat formator
Boca Alina, licenta Informatica, certificat formator
Mitrache Claudia, licenta Informatica, certificat formator
Tilica Daniela, licenta Matematica, certificat formator
Cosma loana, licenta Informatica, certificat formator
Nitu Dana, Master Informatica, certificat formator

ii. Coordonatorul programului

lonescu Raluca Viviana, profesor metodist CCDB
viviana.ionescu@ccdbucuresti.org

Criterii economice

Costul program/ cursant

gratuit

Inscriere

Formular de inscriere
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